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ONSOZ

[letisim; duygu, diisiince ve bilgilerin akla gelebilecek her hangi bir yolla
kaynaktan hedefe aktarilmasidir. Bireyler tarafindan tretilen, paylasilan ve
kitlelere sunulan iletiler iletisim siirecini dinamiklestirmistir. Bu dinamik yapr ise
teknolojiyi arkasina alarak devamli kendini yenilemektedir. Analog sistemlerin
hizla dijitallesmesi toplumsal iletisim reflekslerini de doniistiirmekeedir. Hatta
artik dijital olan bile yeni degil, giincel olan olarak nitelendirilmektedir.

Sanal diinya, son donemlerde en ¢ok tartisilan konulardan biridir. Yeni medya,
sanal diinya ve ger¢ek diinya arasinda bir koprii gorevi tistlenerek toplumun
yasadigy iletisim ortamina yon vermektedir. Fakat, bireylerin sahip olduklar: sanal
diinyalar: dijitallesmeyle beraber toplumun da birincil uzami durumuna gelmistir.
Huizinga'nin "oyun, kiiltiirden eskidir" sozii gercevesinde bakugimizda siirekli

bir oyun i¢inde miicadele verdigimizi gormekteyiz. Bu oynanan oyunlar kimi
zaman ekonomi, kimi zaman kiiresellesme, kimi zaman da djjitallesme oyunlari
olmakrtadir. Bu noktada siirekli kendilerini yenileyen oyunlarin oyunculari

hep ayni kalmakta, tek degisken teknoloji ve teknolojinin toplumsal kiiltiirii
bicimlendirme seklidir.

Dijitallesmeyle beraber bireylerin birincil uzami haline gelen sanal diinyada
bireyler dijital kimligiyle, kamusal alan sinirlari iginde tiretilen kiiltiir
dogrultusunda dokunarak yasamini siirdiirmektedir. Gergekler kopyalanarak
cevremizi sarmaktadir. J. Baudrillard'in s6ziinii ettigi gibi, kopyalar ger¢eklerin
yerini almaktadir ve sanal bir diinya varligini stirdiirmektedir. Yaganilan diinya
simiile edilmekte ve kopyalanmaktadir. Bireyler de bu noktada sinirlarin olmadig:
yasam alanlarinda gergek ve kopya arasindaki sinirlardan habersiz sanal bir

yasam siirdiirmektedirler. Gergek diinya, dijital degisimle birlikte sanal diinyaya
evrilmekte ve dijitalin belirleyici olma giiciiyle gercek ve sanal diinya ic ige
gecmektedir.

Toplumsal kiiltiiriimiiz dijitallesmeyle birlikte kendini giincelemekte ve
yenilemektedir. Yenilemelerle birlikte yeni mecralar ve buna bagli iletisimsel
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eylemler gelismektedir. Bu noktada medya dijital bir dili temel alarak yoluna
devam etmektedir. Burada tiretilen iletisim pratikleri de yasami kolaylagtirmak
amacini tasimakradir. Bu noktadan hareketle “Swift ile los Uygulama Gelistirme:

Yeni Baslayanlar Icin” galismastyla giiniimiiziin mobil teknolojilerinde kullanilan

aplikasyonlarin gelistirilmesi adina egitici bir ders kitab1 hazirlanmigtir. Bu
calismanin; ios sisteminde uygulama gelistirmek isteyenlere rehber olmasi
amagclanmakta ve yeni medya miifredatlarinda verilen egitimlerde kullanilmasi

hedeflenmektedir.

[stanbul Aydin Universitesi Yeni Medya Uygulama ve Arastirma Merkezi
biinyesinde yapilan bu galismada Istanbul Aydin Universitesi Ogretim Uyesi
Prof. Dr. Hasan Saygin katki ve desteklerinden dolay: tesekkiir ederiz. IAU
Yeni Medya Uygulama ve Arastirma Merkezi olarak teknoloji ve toplum iligkisi
baglaminda yasanan, yasanacak fayda ve zararlar incelenmeye ve bunlarla ilgili
analizler devam edecektir. Kitabin yararli olmasi ve arastirmalarin devami

dilegiyle...

Dog. Dr. Deniz YENGIN
[stanbul Aydin Universitesi
Yeni Medya Uygulama ve Arastirma Merkezi

[stanbul, 2018
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Yeni Medya Uygulama ve Arastirma Merkezi’nin Kurulug Amaci,
Misyon ve Vizyonu...

Yeni Medya Uygulama ve Arastirma Merkezi; 2017 yilinda Istanbul Aydin
Universitesi biinyesinde, Dog. Dr. Deniz YENGIN’in énciiliigiinde kurulmustur.

Son yillarda iletisim alaninda teknolojinin gelismesi ve ¢esitlenmesiyle birlikte, “yeni
medya’ya bagli teknolojiler diinyada 6nemli bir endiistri koluna déntismustiir.
Dolayisiyla yeni medya baglaminda akademik yaklagim, kuram ve uygulama
alanlarinin gelistirilmesi gereksinimi dogmustur. IAU Yeni Medya Uygulama ve
Aragtirma Merkeziyle de bu gereksinimin kargilanmasi amaglanmakeadir.

AU Yeni Medya Uygulama ve Arastirma Merkezi'nde bu dogrultuda bilimsel
arastirmalarin yapilmasi ve alanda yeniliklere katki sunulmasi amag¢lanmigtir. Son
yillarda iletisim alaninda teknolojinin gelismesi ve gesitlenmesiyle birlikte, “yeni
medya’ya bagli teknolojiler diinyada 6nemli bir endiistri koluna déniismistiir.
Dolayistyla yeni medya baglaminda akademik yaklagim, kuram ve uygulama
alanlarinin gelistirilmesi gereksinimi dogmustur. IAU Yeni Medya Uygulama ve
Arastirma Merkezi ile de bu gereksinimin karsilanmasi amaglanmaktadir.

Merkezin ¢aligmalarinda; bireyin alanla ilgili sorunlarina etik degerler cercevesinde
¢oziim tretilmesi, diinya ve tilke gercekleri baglaminda yeni medya okuryazarlig
ve dinamiklerinin (sosyal medya-sosyal aglar-dijital mecralar) bilimsel olarak
incelenmesi, yapilan aragtirma-incelemeler sonucunda edinilen ¢ikularin
bilimsel nitelikli rapor ve makalelerle donistiiriilerek kitlelere ulastirilmast,

yeni doniisiimlerin yaratugy etkilerin aragtirilmasi, disiplinler arasi calismalar
yapilarak yerli ve yabanci literatiire katk: saglanmasi amaglanmaktadir. Merkezin
caligmalarinda; bireyin alanla ilgili sorunlarina etik degerler ¢ercevesinde ¢oziim
tiretilmesi, diinya ve tilke gercekleri baglaminda yeni medya okuryazarlig ve
dinamiklerinin (sosyal medya-sosyal aglar-dijital mecralar) bilimsel olarak
incelenmesi, yapilan aragtirma-incelemeler sonucunda edinilen ¢ikularin
bilimsel nitelikli rapor ve makalelerle donistiiriilerek kitlelere ulastirilmasi
amaclanmakradir.
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Bu amag dogrultusunda merkezde; alanla ilgili bilimsel nitelikli kuramsal
bilgilerin yani sira sosyal medya alaninda 6zgiin ¢alismalarin, yaratic projelerin
ve tiirevlerinin hazirlanmasi, egitimlerinin verilmesi, pazarlanmasi siireglerine
yonelik uygulama ve aragtirmalar planlanmaktadir. Bu dogrultuda, ozellikle

“yeni medya” alaninda uygulanan egitim 6gretim programlarina ve bilimsel
aragtirmalara yonelik akademik destek saglanmasi planlanmakta, 6grencilerimizin
cok yonlii gelisimini saglayacak ve onlarin donanimli bireyler olmasina katki
saglayan caligmalarin yapilmast amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda
merkezde; alanla ilgili bilimsel nitelikli kuramsal bilgilerin yani sira sosyal medya
alaninda ozgiin ¢aligmalarin, yaratici projelerin ve tiirevlerinin hazirlanmast,
egitimlerinin verilmesi, pazarlanmast siireglerine yonelik uygulama ve aragtirmalar
planlanmakrtadir. Bu dogrultuda, 6zellikle “yeni medya” alaninda uygulanan
egitim 6gretim programlarina ve bilimsel arastirmalara yonelik akademik destek
saglanmasi planlanmaktadir.

[stanbul Aydin Universitesi biinyesinde kurulan Yeni Medya Uygulama ve
Aragtirma Merkezi; egitim, sektor ve akademi olarak ii¢ yapidan olugmakradir.
Egitim yapisinda; tiniversite biinyesindeki boliim ve merkezlere egitim baglaminda
katki ve destek vermesi planlanmakrtadir. Ozellikle de yeni agilan “Yeni Medya

ve Heti§im Lisans Program1”yla, “Yeni Medya Yiiksek Lisans Programlari”nin
egitimlerinde teorik ve uygulamali ¢aligmalart desteklemesi amag¢lanmakeadir.
Ayrica dgrenci projelerini destekleyecek nitelikte uygulamali seminer ve caligtaylar
da diizenlenmektedir. Ogrenciler katildiklar1 seminer ve galistaylar sonrasinda
kendi ilgi alanlari dogrultusunda uzman kisilerle iletisim kurarak bilgi edinmekte
ve i imkant saglamaktadirlar. Istanbul Aydin Universitesi biinyesinde kurulan
Yeni Medya Uygulama ve Arastirma Merkezi; egitim, sektor ve akademi olarak

ti¢ yaptdan olugmakreadir. Egitim yapisinda; tiniversite biinyesindeki bélim ve
merkezlere egitim baglaminda katki ve destek vermesi planlanmaktadir. Ozellikle
de yeni agilan “Yeni Medya ve Iletisim Lisans Programi”yla, “Yeni Medya Yiiksek
Lisans Programlari”nin egitimlerinde teorik ve uygulamali ¢aligmalart desteklemesi
amaglanmakrtadir. Ayrica 6grenci projelerini destekleyecek nitelikte uygulamali
seminer ve ¢alistaylar da diizenlenmektedir.

Sektor yapist ise, yeni medya alaninda soz sahibi olan firmalarla is birligi icinde
projeler gelistirme ve bunlari 6grenci dist kaynaga cevirebilme amaciyla kalkinma

11
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ajanslarindan kaynak saglanmasina dayanmaktadir. Ayrica sektorel bazda, STK
ve kamu kurumlariyla olusturulacak projelerle sosyal sorumluluk ¢alismalari ve
bunun uzanusi olarak da seminer-konferanslar tarzi etkinlikler diizenlenmektedir.
Sektor iligkilerinin tiniversitemize dig paydas olarak saglanmasi, sektoriin ihtiyac
olan iggiicii istthdamina da kaynak saglayacakur. Bu dogrultuda etkinlikler

ve caligtaylar hem sektdr bazinda hem de 6grenci bazinda biiyiik bir 6nem
tastmakreadir. Sektdr yapisi ise, yeni medya alaninda soz sahibi olan firmalarla

is birligi icinde projeler gelistirme ve bunlar1 6grenci dis1 kaynaga cevirebilme
amaciyla kalkinma ajanslarindan kaynak saglanmasina dayanmaktadir. Ayrica
sektorel bazda, STK ve kamu kurumlariyla olusturulacak projelerle sosyal
sorumluluk calismalari ve bunun uzantisi olarak da seminer-konferanslar tarzi
etkinlikler diizenlenmektedir. Sektor iliskilerinin Giniversitemize dis paydas olarak
saglanmasi, sektoriin ihtiyac olan isgiicii istihdamina da kaynak saglayacakur.

Akademik yapida ise verilen egitimlerin, tiretilen projelerin, dijital tasarimlarin,
uygulamali deneyimlerden elde edilen ¢ikularin tartisilacagt nitel ve nicel
aragtirmalar yapilmakea; yiiriitiilen bu ¢alismalarin giincel sorunlara da ¢oziim
iiretmesi hedeflenmektedir. Ayrica bu iiretimler, Istanbul Aydin Universitesi
[letisim Fakiiltesi biinyesinde olusturulan Uluslararast Hakemli Yeni Medya
Elektronik Dergisi’nde de yayinlanmakeadir. Akademik anlamda lisans bitirme
projeleri ve yiiksek lisans tezleri de, merkezde yapilan uygulamali ¢alismalarla
desteklenmektedir. Ogrenciler ayni zamanda dergilerde yayinladiklari makalelerde
onlara kogluk saglayacak hocalarla ¢aligmakta, ¢alismalarini akademik anlamda
temellendirme ve 6grenme firsati bulmaktadirlar. Akademik yapida ise verilen
egitimlerin, tiretilen projelerin, dijital tasarimlarin, uygulamal: deneyimlerden
elde edilen ¢ikularin tarugilacagi nitel ve nicel aragtirmalar yapilmakta; yiiriitiilen
bu ¢alismalarin giincel sorunlara da ¢oziim tiretmesi hedeflenmektedir. Ayrica bu
iiretimler, Istanbul Aydin Universitesi Iletisim Fakiiltesi biinyesinde olusturulan
Uluslararast Hakemli Yeni Medya Elektronik Dergisi’nde de yayinlanmaktadir.
Akademik anlamda lisans bitirme projeleri ve yiiksek lisans tezleri de, merkezde
yapilan uygulamali ¢alismalarla desteklenmektedir.

Merkez biinyesinde kurulan VR-LAB’in (Virtual Reality Laboratuvari) ise;
bireyin dijital ortamlarda yasadig1 sorunsallara ¢6ziim iiretebilmesine, yeniliklerin
yayilmast baglaminda etik degerlere bagls, diinya ve iilke gerceklerine uygun yeni
medya okuryazarligi ve dinamiklerinin (sosyal medya-sosyal aglar-dijital mecralar)
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bilimsel olarak incelenmesine ve yapilan aragtirmalar sonucunda ¢ikularin
bilimsel nitelikli rapor ve makalelerle kitlelere ulagtirilmasina hizmet etmesi
amaglanmaktadir. Bu amag dogrultusunda uygulamali ¢aligmalar tiretilebilmesi,
tiretilen bu dijital veriler 1s131nda analizlerin yapilmasi ve tiretilen ¢aligmalarin da
ctkularinin alinmasi planlanmaktadir. Merkez biinyesinde kurulan VR-LAB’in
(Virtual Reality Laboratuvari) ise; bireyin dijital ortamlarda yasadigt sorunsallara
¢oziim tretebilmesine, yeniliklerin yayilmasi baglaminda etik degerlere bagls,
diinya ve tilke gerceklerine uygun yeni medya okuryazarligi ve dinamiklerinin
(sosyal medya-sosyal aglar-dijital mecralar) bilimsel olarak incelenmesine ve
yapilan aragtirmalar sonucunda ¢ikularin bilimsel nitelikli rapor ve makalelerle
kitlelere ulastirilmasina hizmet etmesi amaglanmaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda
uygulamali ¢aligmalar tiretilebilmesi, tiretilen bu dijital veriler 1s1g1nda analizlerin
yapilmast ve iiretilen ¢aligmalarin da ¢ikularinin alinmasi planlanmaktadir.

Sonug olarak; giintimiiz iletisim ortaminda 6ne ¢ikan bir alan olan yeni medya,
gerektigi gibi dogru bigcimde kullanilamamaktadir. Cesitli marka ve ajanslar;
sosyal medyay1 etkili ve etkin bi¢cimde kullanabilen, tiretim yapabilecek yaratici,
bilgili bireyleri istthdam etme konusunda rekabet halindedir. Bu baglamda Yeni
Medya Uygulama ve Arastirma Merkezi ile yeni medya alanindaki béliimlerin
ogrencileri hem biligsel anlamda gelisecek, hem de tiniversite biinyesindeki
Teknoloji Merkezi’nde uygulama olanag: bulacaklardir. Bu durum, égrencilerin
meslege bir adim 6nde girmelerine olanak saglayacaktir. Ogrenciler, bireysel ve
mesleki anlamda kendilerini gelistirecek ve is imkanlarini da 6grendikleri bilgiler
ve katildiklart seminerler dogrultusunda zenginlestireceklerdir. Sonug olarak;
giiniimiiz iletisim ortaminda 6ne ¢ikan bir alan olan yeni medya, gerektigi gibi
dogru bi¢imde kullanilamamaktadir. Cesitli marka ve ajanslar; sosyal medyay1
etkili ve etkin bi¢imde kullanabilen, tiretim yapabilecek yaratict, bilgili bireyleri
istihdam etme konusunda rekabet halindedir. Bu baglamda Yeni Medya Uygulama
ve Arastirma Merkezi ile yeni medya alanindaki béliimlerin 6grencileri hem
biligsel anlamda gelisecek, hem de tiniversite biinyesindeki Teknoloji Merkezi’nde
uygulama olanagi bulacaklardir. Bu durum, égrencilerin meslege bir adim 6nde
girmelerine olanak saglayacaktir.

13
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Mobil Uygulama Dersi — iOS Programlama

1. Mobil Uygulama Nedir ?

Mobil uygulama bir bilgisayar programidir bir bagka deyisle yazilimidir. Mobil
uygulamalar olarak nitelendirilen yazilimlar daha ¢ok kiiciik, kablosuz ve
tasinabilir cihazlar1 hedeflemektedir. Burada kast edilen; tablet ve akilli telefonlar
gibi cihazlardir. Kullanicilarin giinlitk problemlerini kisisel mobil cihazlart araciligs
ile ¢6zmeyi hedeflerler. Bazi platformlarda harici yontemlerle yiiklenebilmelerine
ragmen genellikle uygulama magazalari araciligs ile dagiumlari gerceklestirilir.
Mobil uygulamalar hybrid ve native programlananlar seklinde ikiye ayrilir. Hybrid
olarak kast edilen uygulamalar bir web framework’ii tizerine oturtulmus yapilardir.
Responsive yapida hazirlanan bu uygulamalar bu sayede her tiirlii ekrana gore
bi¢cim alabilmektedir. Ayrica hybrid uygulamalar platform bagimsizligina sahip
olmaktadirlar. Ciinkii klasik web sayfasi hazirlanmasi yontemini kullanmakeadirlar.
Native olarak hazirlanan uygulamalar ise isletim sisteminin kendi kullandigt

dil ya da kullanilan dilin yapisina uygun olan dile gore derlenerek hazirlanan

bir yapiy1 kullanmaktadir. Bu yonii ile native programlanan uygulamalar daha
performansli ve donanim erisimini ve ihtiyacint daha kolay gideren bir yapida
hazirlanabilmektedir. Hybrid uygulamalar bir sefer yaz, heryerde ¢aligsin mantigini
tagimasina ragmen, native programlanan uygulamalar daha az hata ve daha yiiksek
performans sunmaktadir.

2. Mobil Uygulama Platformlar:

Basta Apple ve Samsung gibi firmalar mobil cihaz piyasasinda bir¢ok mobil
platform yaratilmasina sebep olmustur. Bu noktada platformdan kasit genelde
isletim sistemi olmaktadir. iOS , Android, Windows Mobile gibi isletim sistemleri
mobil platformlar igin gelistirilmistir.

Biz iOS isletim sistemi {izerinde yazilimlar gelistirecegiz. iOS Apple firmasinin
tirettigi mobil cihazlar i¢in (iphone ve apple tabletleri) gelistirilmis bir isletim
sistemidir. iOS apple mobil cihazlarinin performansinin arttirilmast igin optimize
edilmigtir. C++ ve Objective-C kullanilarak tiretilmis bir isletim sistemidir.

15
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3. Swift Programlama Dili

Swift programalama dilinden 6nce apple tiim cihazlarinda Objective-C isminde

bir programlama dilini kullanmaktaydi. 1970’ lerde Smalltalk ismi verilen bir
programlama dili gelistirilmekteydi. Bu programlama dilinin en biiyiik 6zelligi o
donemde devrimsel bir gelisme olan nesnel yapida olmasiydi. 1980’ lere gelindiginde
procedural bir dil olan C dili iki gelistirici ile nesnel bir yapiya kavusturulmak

icin Smalltalk programlama dili ile birlestirildi. Bunun sonucunda Objective-C

dili dogdu. Apple firmast daha 6ncede belirttigimiz gibi biitiin yazilimlarinda
Objective-C dili kullanmaktadir. Objective-C dilinin zor gramer yapist sebebiyle
yeni ve modern bir dil gelistirilmesine karar verildi. 2004 yilinda Swift programlama
dili bu sikintiyr gidermek amaci ile dogmustur. Swift programlama dili modern
yapisi ve nesnel yonelimi ile yagamina devam etmektedir.

Swift programlama dili nesnel yonelimli bir dil olmasina ragmen, Protocol
Oriented bir dil olarak lanse edilmektedir. Nesnel yonelimli diller ile
kiyaslandiginda ¢ok biiyiik farkliliklar yaratmamasina kargin bu 6zellik Swift diline
daha fazla esneklik katmaktadir. Bu konu ilerleyen béliimlerde sinif yapilar: ve
nesnel programalama bagligi altinda ayrica anlatulmaya calisilmugtir.

4. XCODE

IDE; Integrated Development Environment — Tiimlesik Gelistirme Ortami.
Temelde tiim IDE ler bir “gelismis” metin editériidiir. Gelistiriciye/Yazilimciya
tizerinde ¢alisig1 proje icin bazi kolayliklar saglar.

e Kod tamamlama,

*  Derleme,

* Renkli gosterim/kod boyama
* Simiile etme/calistirma

*  Test etme ve hata ayitklama

XCode ‘da Apple Inc firmasi tarafindan apple tiriinleri i¢in yazilim gelistirilmesi
icin yayinlanmig bir IDE dir. XCode ile 6zellikle Objective-C ya da Swift dili
kullanilarak yazilim gelistirilebilir.
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5. Storyboard

Stroyboard; gelistirilen uygulama ile ilgili gelistiriciye gorsel bir temsil sunan yapidir.
Bu yapt ile gelistirici gelistirmekte oldugu uygulamanin sayfalari (ViewController vb.)
tizerindeki nesneleri ekleyebilir, ¢ikarabilir, diizenleyebilir ve konumlarini ayarlayabilir.
XCode tizerinde birden fazla storyboard olusturulabilir. Biiyiik projelerde bu sayede
karmagiklik azaltlabilir. Storyboard ayrica uygulama sayfalarinin arasindaki gecisleride
tasarladigimiz bolimdiir. Siiriikle birak yontemi ile hangi sayfadan (ViewController)
hangi sayfaya (Baska bir ViewControler) gecilecegini belirleyebiliriz.

> 7 Storyboarsasssatsseugshutotayouts) [l Emro ot Phono | wating for Devico

Maintorybosrs View Controler

O Viewas: Phone 8 (.C 1) — W + B loi 1| B ©

Resim 1 : StoryBoard Genel Goriiniim

S A StoryBoardshssetsSeugeutoLayouts ) [ Emre Erofs iPnone | | Wating for Device

B> B B board ) B M board (Base) ) No Selection
v [5] View Controller Scene

v (@) view Controller

ViewController Bagka bir \

T rr— / /

* B

Segue (Gecig)mBagla;tls

f

Storyboard
Entrypoint

Resim 2 : StoryBoard Sayfa Gegisleri
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6. Asset Ve Kullanimlar

Asset proje igerisinde bazi gorsel iceriklerin tutuldugu bélimdiir. Bu béliim

sayesinde resim/kaplama/renkler gibi gorsel icerikler proje igerisine dahil edilebilir.

> A StoryBoardshssetsSeugeAutoLayouts) [l Emre Erofs iPhone | | Preparing debugger support for Emre Erofs iPhone
BHE=RQAOC=008®B<<>E B ] & 1mage ) & Universal 3x
v [ StoryBoardshssetsSougeAutoLayouts Appicon Tmage

v
. AppDelegate.swift %] image
.. ViewControlier.swift ® ®
I o ™
5 3

1% 2x
[ LaunchScreen.storyboard

|- Info.plist

» | Products

Universal

Resim 3 : Asset Katalogu

Asset katalogu agildiktan sonra sol alt kisimdaki art1 (+) simgesinden eklenmek
istenen icerik secilerek sonrasinda icerik eklenebilir.

Now Wateh Complcation

New Agpla TV Image Stack

RN

+ (@i oE + - © T ShowSiking | B ©

Resim 4 : Asset Katalogu Meniisii
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Gorsel eklemek istediginizde 1x, 2x, 3x gibi bir béliimle karsilagilir. Bu bize farkli
ekran bicimlerine gore farkli kalitelerde gorseller ekleyebilmemize olanak saglar.

1 Pixel yer kaplayan bir gorsel eklemek istedigimizi diisiinelim, bu durumda; 2x
yazan kisima bu gorselin 2 kau biiytikliigiindeki kopyasini, 3x yazan kistmada
ayni gorselin 3 kat bitytiklugiindeki gorselin eklenmesi gerekir. Sol kisimda yer
alan panel araciligy ile eklenen iceriklerin isimleri belirlenir ve sonrasinda bunlar
uygulama gelistirilirken kullanilabilir.

1x 2X 3x

Resim 5 : Farkly Olcekler

7. Segue Baglantilar1 Ile Sayfalar Arast Gegisler

Segue baglanulari ile sayfalar (ViewController) arast gegisler yapilandirilir/
tasarlanr.
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@ < 02

1 Eno Erors Prone = Erors Phono

B oo 2 0 Vi sty (8sse) ) 1 View CorralerScena ) () Show sagusto Viw Contoler® < £ > Do®moEe

Storyboara seque
i

ciass

- Modie
Storyboard Entry Point
Show segue 1o “View Controler”
[ops— °® Xina | Show (e.0. Push)
o - o - Animates

Burada 6zellikler penceresinin
bulundugu kisimdan storyboard
ekranindaki segue segiliyken
segili olan segue igin bir
kimliklendirme yapilir.

Buraya girilen metin ile sonrasin

_ yazilim aracihi ile biz bu segue
—e> kullanabiliriz.

[0 Viewas: iPhone 8 (.C 1R) — %4 + 2 o isl| 88 [©

Resim 6 : Seque Baglantilar:

Storyboard ekranina eklenen her sayfanin (ViewController) tizerinde sar1 renkli
bir ikon bulunur. Bu ikona mouse 1n sag butonunun basili tutularak siirtiklenmesi
ile ilgili sayfa tizerine gidilip birakilmasi suretiyle segue baglantist olusturma istegi
tiretilir. Sonrasinda agilan popup penceresinden gecis tiirii belirlenir. Genellikle
“show” kullanilir.

> 7 1 Erorols Prone o

B 2 QA O =D B B <> [ soyBasshsenssegerutoLayouts ) [ Stor..youts) | Main...oara ) [ Main...ase) ) ] View Controler Scene

+ (@i o © [0 Viewas: iPhone 8 (+C 1R) — %64 + & ol sl 88 [

Resim 7 : Segue Baglantilar: 2
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8. AutoLayout

Farkli ekran biytikliikleri mevcut oldugundan bir tasarim olusturuldugunda bu
tasarimin her ekran biiyiikliigiinde ayni bicimde goriintiilenmesi biiyiik sikintilar
yaratmaktadir. Bu problemin ¢6ziimii icin XCode gelistiricilere AutoLayour
kavramini sunar.

AutoLayout ile bir defa hazirlanan tasarimlar tiim ekran biiyiikliiklerinde kendi
genislik ve yiiksekliklerini degistirerek ayni bicimde gériintiilenmektedir.

[ A StoryBoardshssotsSaugeAutoLayouts) [ Ene Erofs Phone  Waitng for Device

[IRSd ==y

8 < > B Storyuyouts BB View Controlier ) [ view 8§ < > @ Preview) B Manstoryboard (Preview) &+ x

Aydin Universitesi

[0 Viewas: iPhone 8 («C R} — %81 + B tol fa| + English

Resim 8 : AutoLayout Uygulanmamas Bir Tasarimin Diger Ekran Tiplerindeki Yerlesimleri

AutoLayout uygulamak i¢in tasarim tizerindeki ilgili elementler secilerek ekranin
sag alt kisminda bulunan “Add New Constraints” butonu tiklanir. Ardindan bu
elemente verilebilecek sabitler olusturulur. Bu sabitler sayesinde tasarim tiim ekran
biytikliiklerinde ayni goriinecektir.

21



22

ISTANBUL AYDIN UNIiVERSITESI YAYINLARI

S A StoryoardshssetsSeugeAutoLayouts) ] Emre Erofs Phone

Waiting for Device

8 < B

0 View as: iPhone 8 (+C 1R)

B Main.storyboard ) [ Mainstoryboard (Base)

View Controller Scene ) (1) View Controller ) [ view ) [L] Aydin Univers

Bydin Uriversitesf

Add New Constraints.
=
PO = ]

12
Spacing to nearest neighbor

Constrain to margins

— w1 +

7 [ Aspect Ratio
BB Aign Loading Edges

'Add 3 Constrainis

E3 12 iof sl

Resim 9 : AddNew Constraints Popup Penceresi

Add New Constraints

Elementin;

» . =3 Yukarisindan uzaklik
-] =3 Sag ve soldan uzaklik
—>A$aglsmdan uzaklik

Spacing to nearest neighbor

20 » H[ | 2d

142 -

Censtrain to margins
ws - Geniglik Sabiti
n - Yikseklik Sabiti

—> En boy oraninin korunmasi

7 [ width
Height

. @Aspect Ratio
EB Leading Edges

Add 3 Constraints

Resim 10 : Sabit Actklamalar:
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> [} . = o o0

Resim 11 : AutoLayout Uygulanmis Bir Tasarimin Diger Ekran Tiplerindeki Yerlesimleri

Elementlerin birbirlerine hizalanmalarina iligkinde sabitler verilebilir. Ornegin;
bir butonun ekranin tam ortasinda yer almas icin ekranin rootView denilen tiim
viewleri icerisinde barindiran ana view elementine gore kendisini hizalamasi

istenebilir.

Bunun i¢in elemente sag tiklanarak, birbirlerine gore hizalanmak istenen
diger elementin tizerine siiriiklenip birakildiginda agilan popup penceresinde
verilebilecek sabitlere iliskin secenekler mevcuttur.

Resim 12 : liskilendirilmis Sabitlerin Uygulanmast
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> 3 (] =
B < > [ StyBosdssseisseugeutoLayouts ) [ StoryBo..oLayouts ) [ Man steryboard ) B Maisto. (80s) ) 5] View Co..er Scene ) € view Contoter ) [] view ) [2] ayimuniverstosiogo < 4 > Do
ac
Aydn Universitesi
[ Viewas: iPhone 8 (.C 1R) — %+ © B3 B iof tal 39 @ button o

Resim 13 : lliskilendirilmis Sabitler Popup Penceresi

AutoLayout kullanilirken 6nemli olan bir elementin x eksenindeki, y eksenindeki
ve genisligini, yliksekligini bir sabite baglamakr.

x ekseni

=300 X0 <

Aydin Uniiversitesi

Geniglik

|-.

Fe—mO W i<

Resim 14 : Sabit Kavrami Igin Sabitlenecek Ozelliklerin Gosterimi
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9. Algoritma Kavrami ve Algoritma Olugturma

Algoritma kelimesi ¢ok karmagik yapilari ifade eden bir kelimeymis gibi goriinsede
temelde giinlitk hayatimizda da gokea kullandigimiz basit bir kavrami ifade etmekeedir.
Algoritma bir problemin ¢éziimiinde kullanilacak olan tiim adimlardir. Dolayist ile
problem ¢ozme siirecininde bir pargasidir. Problem ¢6zme 4 adimdan olusur;

* Problemi Anlama
* Bir ¢6ziim yolu gelistirme
* Algoritma Yazimi

*  (Coziim yolunun uygulanmast ve test edilmesi

Her insanin arabaya bindiginde yapugt isler ve izledigi yol bellidir ya da bir asansore
bindiginde yapug: tiim eylemler bazi durumlarda degisse bile belli bir sistem
icerisinde sira ile gergeklesmektedir. Arabaya bindigimizde problem arabanin heniiz
calismiyor olusudur. Asansorde ise problem, varilmak istenen kata dogru heniiz
asansoriin hareket etmeyisidir. Tam bu noktada bu problemlerin ¢6ziimii igin
gerceklestirilen eylemlerin ifadesi algoritma kelimesinin kargiligini bize vermektedir.

Algoritmalar 3 sekilde gosterilirler;
* Diizyau ile
e So6zde Kod ile

¢ Akis Semalar ile

a. Algoritma Ornegi - Kisa
1. Ayaga kalk

2. Varsa cantani al
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3.
4.

Kaprya Yiirii
Binadan Cik

b. Algoritma Ornegi — Uzun

W ® N o v B W N PRE

Ayaga Kalk

Telefonunu aldin m1 kontrol et

Varsa kiyafetini giy

Kapiya dogru nereden yiiriiyecegine karar ver
Kapiya dogru yiirimeye basla

Kapi kapali ise ag

Kapidan ge¢

Merdivenlerin bagina yiirti

Merdivenlerden inmeye bagla

10. Bina kapisina dogru yiiriimeye devam et

11. Bina kapist kapali ise a¢

12. Bina kapisindan ge¢

c. Algoritma Ornegi — OBEB

1.

Eger A=0 ise, OBEB(0,B)=B olacag: icin OBE-
B(A,B)=B olur ve bu noktada durulmalidur.

Eger B=0 ise, OBEB(A,0)=A olacag: icin OBE-
B(A,B)=A olur ve bu noktada durulmalidir.

A sayisint boliim ve kalan formunda yazin (A=-

BXQ+R)

OBEB(A,B)=OBEB(B,R) oldugu igin, OBEB(-
B,R)'yi Oklid Algoritmasini kullanarak bulun
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d. Algoritma Ornegi — ki Sayinin Toplami
1. BASLA
Birinci Say1yr Gir
Ikinci Sayiy1 Gir

2

3

4. Girilen Sayilar1 Topla
5. Sayilarin Toplam Degerini Yaz
6

BITIR

10. Degiskenler

Islenmemis bilgi parcaciklarina Veri denir. Programcilikea bu veriler degiskenlerde
tutulur. Degiskenler ile tutulan veriler daha sonra islenebilir ve sonuca
dondtgtiiriilebilir. Degiskenler bilgisayarlarin genelde RAM ismi verilen gegici
hafizalarinda tutulurlar. Modern programlama dilleri bize degiskenleri istedigimiz
isim altinda isaretleyerek kullanmamiza izin vermektedir. Cesitli tiplerde
degiskenler olusturulabilir.

a. Degisken Tipleri

i. String Veri Tipleri (Metinsel Veriler)

Metinsel ifadelerin saklandigt veri tipleridir. String veriler ¢ift tirnak igerisine
yazilirlar.

ii. Character Veri Tipleri (Metinsel Karakter Veriler)

Metinsel ifade saklanmaktadir ancak yalnizca bir karakter barindirabilirler.
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iii. Integer Veri Tipleri (Tam Say1 Veriler)

Sadece tam sayilari tutabilen veri tipleridir. Belli bir aralikta ki tam sayilari
tutabilirler buna gore say1 araligt degismektedir. (Int,Int8,Int16,Int32,Int64)

iv. Float ve Double (Reel Say1 Veri Tipleri)

Virgiillii sayilart saklayabilen veri tipleridir. Float 32 bit, double 64 bit saklama
alanina sahiptir.

V. Bool Veri Tipleri (Mantiksal Veri Tipleri)

Yalnizca true (dogru) ya da false (yanlis) anlamindaki veriyi tastyabilirler.

Degiskenler var anahtar kelimesi ile tanimlanirlar. Ardindan degiskene verilecek olan isim
belirlenmelidir. Isim belirlenirken tiirkge karakter kullanilmamals, bosluk birakilmamali ve
rakamla baglanmamalidir. Ayrica noktalama isaretleride kullanilmamalidir. Ardindan veri
tipi (:) iki nokea tist tiste kullanilarak belirlenir. Esittir (=) operatérii ile tutulmast istenen veri
degiskene atanir. Tutulmasi istenen veri eger metinsel ise gift tirnak arasina yazilmalidur.

Resim 15 : Degisken Tanimlamalarina Ornekler
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b. Tip Déniisiimleri

Thtiyag halinde baz1 veri tipleri diger veri tiplerine déniistiiriilebilir. Ornegin bir
say1 tipi (Integer) metin (String) tipine ya da bir metinsel (String) veri tipi sayisal
veri tipine (Integer) donistiirilebilir.

i. Tip Déniigiimleri — Sayisaldan (Integer) Metinsele
(String) Déniigiim

let sayi:Int = 12

let metin:String = String(sayi)

Resim 16 : Sayisal Degiskenin Metinsel Degiskene Diniigiimii

ii. Tip Doniisiimleri — Metinselden (String) Sayisala (Inte-
ger) Doniigiim

let metin:String =

let tamsayi:Int? = Int(metin)

Resim 17 : Metinsel Degiskenin Sayisal Degiskene Diniisiimii

Dikkat edilirse Metinsel (String) tipten Sayisal (Integer) tipe déniisiim yapilirken
doéniisiim sonucunda atanacak olan yeni tanimlanan degiskenin sonuna soru isareti
(?) konuldugu goriilecektir. Burada soru isareti degiskenin opsiyonel oldugudur.
Tip doniisiimii sonucunda bir deger dénmeyebilir. Bu ihtimalden dolay: soru
isareti kullanilir. Ornegin bir harf int ‘e gevrilemez. Bu durumda degisken 7i/
degerini alacakur. Bir degiskenin nil degeri alabilmesi icin soru isareti “?” ile
opsiyonel olarak tanimlanmasi gerekir.

Bu degiskenler kullanilirken 7:/ olmadig1 kontrol edilerek kullanilmalidir. Eger
opsiyonel bir degiskenin 7:/ olmadigindan eminsek degiskeni kullanirken tinlem
isareti “!” degisken sonuna konularak kullanima devam edilir.
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C. Sabit Tansmlama

Swift dilinde sabit tanimlamalari yapilabilir. Sabitler aldiklari tanimlandiklarinda
aldiklar1 veriyi ya da ilk aldiklar1 veriyi program sonuna kadar degistirmeden tutan
degiskenlerdir.

let anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanirlar. /e anahtar kelimesinden sonra
normal bir degisken tanimlar gibi diger detaylar girilir.

Ornek : let sabit:Int = 12

Kare Kod 1 : hrtps://github.com/ios-kitap/Degiskenler

Degisken tanimlamalari ve tip dontistimleri ile ilgili tiim 6rnekleri, karekodu
kullanarak eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

11. Diziler

Bir degisken icerisinde birden fazla veri saklamak istendiginde dizilere bagvurulur.
Dizilerdeki temel unsur igerisinde barindirdigi verilerin ayni tipten olmasidir.

Dizilerde bulunan veriler indeks numarasina gére ¢agirilir ve kullanilir. Burada
dikkat edilmesi gereken husus dizilerin indeks numarasinin sifirdan baglayip
ardisik olarak artmasidir.

Bir dizi olusturulurken normal degisken tanimlanir gibi var anahtar kelimesi
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kullanilir. Ardindan bu dizi degiskenine bir isim verilir. Esittir (=) operatérii ile
bu dizinin igerisinde tutulacak olan verilerin atamasi yapilir. Sonrasinda koge
parantezler ( [ ]) igerisine degiskenler aralarinda virgule olacak bigimde yazilir.

i Tanimlama
birDizi = [

baskaBirDizi = [

Resim 18 : Dizi Tanimlanmas:

Diziye yeni bir eleman eklenmek istendiginde dizi adi yazilir ve nokta isareti ile bu
dizinin metotlarina ulagilir. append kelimesi ardindan parantezler arasina girilen
veri diziye eklenebilir.

Ayni iglemi insert kelimesi ile yaptigimiz taktirde istedigimiz konuma veriyi
ekleyebiliriz. Ancak insert kelimesini kullandigimizda bu defa parantez igerisine
birde eklenecek olan konumun indeks numarasi girilmelidir.

D )
eklenecekOlanStrlnngplndeElema =

(eklenece kOIanStrlnngplndeEleman}

Resim 19 : Append ve Insert Metotlar:

Diziden eleman ¢ikarmak i¢in yine islem yapilacak olan dizinin ad1 yazilir ve nokta
isareti ile bu dizinin metotlarina ulasilir. remove kelimesi ile birlikte parantezlerin
arastna at: kelimesi konulur. Buradaki at: kelimesi ¢ikarilmak istenen elemanin
indeks numarasinin girilecegi kisimdir. #z: ardindan ¢ikarilmak istenen dizinin
indeks numarasi girilir. Yalnizca removeFirst() metodu kullanildigi taktirde dizinin
ilk elemani ¢ikarilabilir. Yalnizca removeLast() metodu kullanildig: taktirde dizinin

son elemani cikarilabilir.

Resim 20 : Digiden Eleman Cikarma Islemi
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Bazi durumlarda dizi i¢inde dizide olusturulabilir.

dizilecindeDizi =
digerSeklilleDizilcindeDizi
Tl [
= |E
]

ulasilanDizi = dizilcindeDizil8] A Initialization of variable '
ulasilanBaskaBirDizi = digerSeklilleDizilcindeDizi[ 1 A Initialization of variable 'ulasilanB]

Resim 21 : Cok Boyutlu Dizi

a. Dictionary Diziler

Dictionary dizilerin normal dizilerden farki indeks numarasi yerine gelistiricinin
belirledigi anahtar kelimelerin kullanilmasidir.

dictionaryDizi

]

Resim 22 : Dictionary Dizi Tanimlanmast

dictionaryDizi ‘Ahmet”] komutu ¢alistrildiginda dizinin ilgili verisine ulagilmug
olur. Sonu¢ bu durumda 13 olacaktir.

Kare Kod 2 : https://github.com/ios-kitap/Diziler
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Dizi tanimlamalar ile ilgili tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz
linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

12. Operatérler

a. Aritmetik Operatorler

Ttim programlama dillerinde oldugu gibi swift programlama dilinde de temel matematik
islemlerini gerceklestirmek i¢in kullandigimiz operatorlere aritmetik operatdrler denir.
Program boyunca ihtiya¢ duyulan noktalarda aritmetik operatorler kullanilarak aritmetik
islemler gerceklestirilebilir. Basitge agagidaki tabloda gosterilmislerdir;

iki sayisal verinin toplam
+ Toplama .
sonucunu verir.
) Cikarma Iki sayisal verinin g}karma
sonucunu verir.
Solundaki Float ya da Double tipindeki
N verinin sagindaki Float ya da Double
/ Bolme . e e
tipindeki veriye bolimina verir. Sonug
yine Float ya da Double tipindedir.
* Carpma Iki degiskenin garpim
sonucunu verir.
% Mod %oﬂlda.lfl verinin sagdaki veriye
boliminden kalan sonucu verir.
Degiskende tutulan sayisal degeri
+= Kendisiyle Toplama verilen sayi ile toplayip yine degiskene
atar.
Degiskende tutulan sayisal degeri
-= Kendisinden Cikarma verilen sayidan cikarip yine degiskene
atar.
—_ Atama ya da esitleme Sagindaki veriyi solundaki degiskene
operatoéri atar, esitler.

1ablo 1 : Aritmetik Operatirler
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b. Mantiksal Operatorler

Program esnasinda toplanan verilerin mantiksal olarak programin akigini etkiledigi
noktalarda mantiksal operatorler kullanilir. Mantiksal operatérler Boolean veriler
esliginde kullanilabilmektedir. Genellikle iki verinin birbiri ile kargilagtirilmas:
durumunda karar verme asamalarinda karsimiza cikarlar. Bu karsilagtirmalarin
sonucu mantiksal operatdrler Boolean veriler doner. Dénen true ya da false veriye
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gore karar verilir ve program o kosulda ¢alismasina devam eder.

Esit mi? Iki degiskenin esit olup olmadiginin
== (Mantiksal sonucunu mantiksal veri olarak doner.
Operator) Esitse true, esit degilse false doner.
Buytiktir Solvu.ndak| deg|§kg'n|n sagindaki )
degiskenden buylik olup olmadigini
> (Mantiksal LT ..
N kontrol eder. Biytiikse true doner,
Operator) .. . i
degilse veya esitse false doner.
Bilyiik Esittir Solvqndak| deg|§k€in|n sagmc?ak|
_ degiskenden biyiik veya esit olup
>= (Mantiksal N >
Operator) olmadigini kontrol eder. Blylikse veya
esitse true doner, degilse false doner.
Kiguiktir Solvu_ndak| deg|.§.k(.e.n|n sagindaki )
degiskenden kiiclk olup olmadigini
< (Mantiksal R ..
N kontrol eder. Kiiglikse true doner,
Operator) .. . .
degilse veya esitse false doner.
Kiicik Esittir Soluu_ndak| deg|§k?n|n saganakl
_ degiskenden kiiclk veya esit olup
<= (Mantiksal . .
Operatr) olmadigini kontrol eder. Kii¢likse veya
esitse true doner, degilse false doner.
Degil (NOT) Mantiksal sonucu tersine cevirir. True
! (Mantiksal false donusr, false true ya dontsdr.
Operator) Ul ¥ 3ur
Birden fazla karsilastirma islemlerinde dénen
VE (AND) S N
iki degerin true olup olmadigini kontrol eder.
&& (Mantiksal oy . .
N Iki degerde true ise sonucu true olarak déner.
Operator) o "
Degilse false olarak doner.
Birden fazla karsilastirma islemlerinde
VEYA(OR) donen iki degerden herhangi birinin
|| (Mantiksal true olup olmadigini kontrol eder. Iki
Operator) degerden biri veya ikiside true ise true
doner. Iki degerde false ise false doner.

Tablo 2 : Mantiksal Operatirler
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Kare Kod 3 : hitps:/github.com/ios-kitap/Operatorler

Aritmetik operatorler ile ilgili tiim drnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz
linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

13. Kontrol Yapilar:
a. if Kontrol Yapus:

Kargilagtirmali mantiksal kontrollerde #felse yapilart kullanilir. Kargilagtirma iglemi barindirdigindan
burada mantiksal operatorler kullanildigindan; operatoriin tirettigi sonucun zue ya da fabse olmasina
gore karar verilir ve program verilen karar dogrultusunda igleyisine devam eder.

ahmetinYasi: = 4]
mehmetinYasi: = 9%

ahmetinYasi == mehmetinYasi {
{

ahmetinYasi < mehmetinYasi {

Resim 23 : if else Kontrol Yapisi
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If kelimesi, eger anlamina gelmektedir. Else kelimesi de degilse anlamina
gelmektedir. If kelimesinden sonra kontrol edilecek kogul kontrol edilmek istenen
mantiksal operatér ile yazilir. Kosul saglanmadig; taktirde karsilastirma operatorii
Jalse deger tiretecektir. Bu durumda ilk kiime parantezleri ( { } ) arasinda bulunan
kod pargast ¢alismaz. Eger kosul saglaniyorsa karsilagtirma operatorii zrue deger
tiretecek ve o kistmdaki kod pargasi ¢alisacakur. Kosul saglanmadig; taktirde eger
kontrol yapisinda mevcut bir ifelse basamagi mevcut ise bu basamakta yer alan
kosul kontrol edilir. Bu basamakta yer alan operatériin tirettigi degere gore bu kod
blogu ¢alistirilir ya da ¢aligtirilmaz. Son olarak kontrol yapisinda bir else basamag;
mevcut ise, hi¢bir kosul saglanmadigi durumda (bir diger deyisle tiim kargilagtirma
operatorleri false tirettiyse) else blogundaki kod parcasi ¢alistirilacaktir.

if kosul {
// Kod Blogu 1. Basamak
} else if kosul {
// Kod Blogu 2. Basamak
}else |

/] Kod Blogu son basamak. Hicbir kosul gegerli degilse bu
kod blogu calisacakur.

Yazim Kuraly 1 : if else Yapisi

b. Switch-Case Yapus:

Bir diger kontrol yapisi olan switch-case bir degiskene gore birden fazla olasiligin
s6z konusu oldugu durumlarda kullanilabilir.
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ffSwitch-Case

ahmetinYasi {

(

Resim 24 : Switch-Case Kontrol Yapis:

Switch kelimesi ile switch kontrol yapist kullanilmak istendigi belirtilir. Ardindan
kontrol edilecek degisken yazilir. Kiime parantezleri ( {} ) igerisine kosullar
belirtilir. Case kelimesi kullanilarak degiskenin alabilecegi kosullar belirtilir ve
iki nokta st tiste ile kod pargasina gegilir. Bir sonraki case kelimesine kadar kod
blogu devam eder. Son olarak default: kelimesi ile higbir kosul saglanamadig:
taktirde calistrilacak olan kod blogu yazilir.

switch KontrolEdilecekDegisken {
case KogulDegeril:

/I Kontrol Edilecek Degisken kosul degeri 1 e esitse bu kod
blogu ¢alsir.

case KosulDegeri2:

/I Kontrol Edilecek Degisken kosul degeri 2 ye esitse bu kod
blogu ¢alisir.

default:

/I ' Hi¢bir kosul saglanmadig; taktirde bu kod blogu ¢alisir.

Yazim Kuraly 2 : Switch Case Yapis:
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Ot 40

[=] &

Kare Kod 4 : https://github.com/ios-kitap/KontrolYapilari

Kontrol yapilari ile ilgili tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz linkten
bilgisayariniza indirebilirsiniz.

14. Dongiiler

Programlamada tekrar edilmesi gereken islemler oldugunda dongiiler kullanilir.
Déngiiler sayesinde onlarca satr ile yapilabilecek islemler birkag satr ile kolayca
gerceklestirilebilmektedir.

a. For In Déngiisii

Baslangic ve bitis degerlerini belirledigimiz dongii bigimdir. Dizilerde de
kullanilabilir.

//For In Ddng
sayl :
(sayi)

diziElemani
(diziElemani)

Resim 25 : For In Dingii Yapis:
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For kelimesi ile bir for déngiisti yaratilmak istendigi belirtilir. Ardindan bir déngii
degiskeni tanimlanir. Bu dongii degiskeni duruma gore belirtilen baglangic ve
bitis degerlerini tastyacak olan degiskendir. /7 kelimesi ile dongii degiskeninin
bagli oldugu dizi ya da aralik belirtilir. Sonrasinda kiime parantezi ( { } ) arasina
kod blogu yazilir. Belirtilen aralik tamamlanana kadar kod blogu tekrar ¢alistirilir.
Déngii degiskeni her ¢caligmada degisecektir. Degisken bir diziye bagli ise her
caligmada dizinin diger elemanina gecis yapar.

for Dongii Degiskeni in Dongii Aralig / Dizi {

/] Tekrar edecek dongii kod blogu

Yazim Kuraly 3 : For in Dingii Yapist

b. While Dingiisii

While dongiisiinde bir déngii degiskeni bulunmaz. Bunun yerine yalnizca kosul
tagimaktadir. Bu kosul saglandig siirece kod parcasi tekrar calistirilacakeir. While
dongiisti genellikle dongiiniin kag defa calistirilacagt belli olmayan durumlarda
kullanilir. Déngii bir kosula baglanarak kosulun program baglaminda degisip
degismedigi her kod blogu ¢alismasindan 6nce kontrol edilir. Kogul ilk basta
saglaniyorsa, dongii hi¢ calismayadabilir.

f/While Dongusi
i=
(i<5) {
(i)

i+=1]

Resim 26 : While Dingiisii
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while Kosul {

/] Déngiiniin tekrar edecek kod blogu

Yazim Kurals 4 : While Dongii Yapis:

While anahtar kelimesi ile bir while dongiisti yaraulmak istendigi belirtilir.
Ardindan dongiiniin ¢alisma kogulu mantiksal operatorler ile veya boolean
degerler ile girilir. Kiime parantezi ( { } ) arasina yazacagimiz her kod dongiiniin
tekrar edecek olan kod blogu olacakuur.

c. Repeat — While Dongiisii

Repeat-while dongiisii calisma manug@ agisindan while déngiisiine gok
benzemektedir. While dongiisiinden farki kontrol islemi dongiiniin sonunda
yapilmaktadir. Bu 6zelliginden dolayi, dongii en az bir kez kontrol satirina kadar
caligmakeadir. Eger kosul saglanmiyorsa bu durumda dongiiden ¢ikilmaktadir.

Resim 27 : Repeat - While Dingiisii
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repeat {
/] Déngtiniin tekrar edecek kod blogu

} while Kosul

Yazim Kuralr 5 : Repeat - While Dingii Yapist

Repeat anahtar kelimesi ile repeat-while ddngiisii yaraulmak istendigi belirtilir.
Ardindan kiime parantezleri ( {}) ile belirttigimiz kisim dongiiniin tekrar edecek
olan kod blogudur. Kiime parantezinin kapatimindan hemen sonra while anahtar
kelimesi konularak ardindan boolean deger ile ya da mantiksal operatérler
kullanilarak dongiiniin ¢alisma kosulu yazilir.

Kare Kod 5 : https://github.com/ios-kitap/Donguler

Déongii yapilari ile ilgili tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz linkten
bilgisayariniza indirebilirsiniz.

15. Fonksiyonlar

Fonksiyonlar (metotlar veya prosediirler) yazilim kavraminin erken dénemlerinin
hemen arkasindan ortaya ¢ikan yapilardir. C gibi Prosediirel programlama dilleri,
fonksiyonlar tizerine kuruludur. Bu programlama dilleri kullanilarak gelistirilen
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biyiik projelerde kod yiginlar arttikea iginden ¢ikilmaz bir hal almaya baglar. Bu
durumdan kurtulmanin ilk asamasi fonksiyonlara bagvurmakr.

Ayrica program igerisinde yiiriitiilen islemlerin bazilari 6zel durumlarda ve sadece
istenildigi zamanlarda kullanilmak istenebilir. Ana program dongiisti disinda harici
olarak gruplanan bu islemler sadece gerektigi yerde cagirildig: taktirde o kisimlarda
calisacak ve ana program dongiisii icerisine dahil edilecektir.

Fonksiyonlar yapilmak istenen bir isin ayr1 bir program pargasi haline getirilip
istenildiginde calistrilarak sonuglar elde edilmesine yararlar.

a. Temel Fonksiyonlar

Fonksiyon kendi kod bloguna verilen islemleri yerine getirir ve islemleri tamamlar.
Kendi kod bloguna disaridan herhangi bir veri almaz.

topla(){

sonuc = a + b
{ sonuc)

Resim 28 : Temel Fonksiyon Tanimlanmas: ve Kullanim:

func fonksiyonAdi() {

/I Fonksiyon kod blogu.

Yazim Kurals 6 : Temel Fonksiyon Yapis:
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func anahtar kelimesi ile fonksiyon tanimlanmak istendigi belirtilir. Ardindan

bu fonksiyona daha sonra fonksiyon kullanilirken ¢agirilacak olan isim girilir.
Sonrasinda normal parantezler agilip kapatlir. Bu parantezlerin varlik sebebi,
parametreli fonksiyonlar bagliginda ayrica anlaulacakur. Her zamanki gibi kiime
parantezi agilmast ile fonksiyonun ¢agirilmasi ile ¢aglistirilacak olan kod blogumuz
baglar ve kiime parantezinin kapatilmast ile kod blogu sona erer.

b. Parametreli Fonksiyonlar

Parametreli fonksiyonlar ¢agirildiklarinda iclerine veri alabilen fonksiyonlardir.
Bazi durumlarda bu verilerin kullanimi istege bagli bicime getirilebilmektedir.

Bu fonksiyonlar ¢agirildiklarinda, fonksiyon hazirlanirken kendisine belirtilen
baz1 verileri, fonksiyonun kod blogu ¢alistrilirken kullanilmak {izere talep eder.
Sonrasinda bu veriler fonksiyon ¢alistirildiginda fonksiyon igerisinde kullanilir.

adsoyad =

isimYazdir(isim:

Resim 29 : Parametreli Fonksiyon Tanimlanmast ve Kullanimi

func someFunction(parametreAdr: parametreTipi) {

/I Fonksiyonun igerigi bu kisimda yer alir.

Yazim Kuraly 7 : Parametreli Fonksiyon Yapis:
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Tiim yazim sekli temel fonksiyonlarla ayni olmasina karsin burada normal
parantezler arasina fonksiyon parametresi tanimlanir. Parantez igerisine,
parametrenin ismi ve iki nokta tist iiste ile ayrilmis bigimde parametrenin tipi
belirtilir.

Fonksiyon c¢agirildiginda ise fonksiyonun adi ve normal parantezler arasina
parametre ismi girilerek iki nokta st Giste ile bu parametrenin alacag: veri girilir.
Veri direk yazilabilecegi gibi istenirse degiskenin isimi de kullanilabilir.

Parametreli fonksiyonlarda birden fazla parametre girisi de kullanilabilir. Bu
durumda her parametre belirtiminden sonra virgiil (, ) konularak parametreler
bagka bir parametrenin daha belirtildigi isaretlenir. Cagirildiginda da
tanimlanmasinda oldugu gibi veriler virgiil ile ayrilarak normal parantezler
icerisine alinir.

fonksiyon{veriil: [ veril: ,verii:

Resim 30 : Birden Cok Parametre Alan Fonksiyon Tanimlanmas: ve Kullanimi

c. Geriye Veri Donen Fonksiyonlar

Bazi durumlarda fonksiyonlarin bir sonuca ulagmalari ve bu sonucu geriye
dondiirmeleri gerekebilir. Ornegin; bir toplama isleminin sonucunu ya da erisim
saglanan bir resmin islemden gecirilerek degistirilmis resmin sonucunun geriye,
fonksiyon disarisina alinmasi gerekebilir. Bu fonksiyonlar hazirlanirken geriye
dondiiriilecek olan verinin hangi tipte olacagt belirlenir. Daha sonra kod blogu
icerisinde return anahtar kelimesi ile o tipteki veri geri dondiiriiliir.

func veriDonenFonksiyon() -> DonecekVeriTipi {

return DonecekDeger
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let alinandeger = veriDonenFonksiyon()

Yazim Kuraly 8 : Geriye Veri Donen Fonksiyon Tanimlanmas: ve Kullanim:

Geriye veri donen fonksiyonlarin tanimlamasi; parametre girisinin belirtildigi
normal parantezin kapanist ile kod blogunu baglatan kiime parantezinin agilisi
arasinda yapilir. Bu kisima yazilan tire ( - ) isareti ile hemen ardindan gelen
biytiktiir isareti (> ) ile kodu okuyan agisindan bir ok goriiniimii kazandirilarak
fonksiyonun geriye veri déndiirecegi belirtilir. Hemen ardindan geriye donecek
olan verinin tipinin yazilmasi ile geriye veri déndiiren fonksiyon tanimlamasi
tamamlanir.

Fonksiyon tanimlamast sirasinda yapilan bu islemlerden sonra kod blogu
icerisinde fonksiyonun ¢agirildiginda calistirilacak olan tiim iglemler yazilir. Bu
fonksiyonlarda return anahtar kelimesi kullanilmasi zorunludur. Eger kod blogu
icerisinde return anahtar kelimesi bulunmazsa hata alinacakur. Yapilan tiim
islemler sonucunda geriye dondiiriilecek olan veri tipinde bir veri return anahtar
kelimesinin sagina yazilarak geri dondiirme islemi yapilir.

Return anahtar kelimesi bir fonksiyon icerisinde birden fazlada kullanilabilir.
Hazirlanan fonksiyon, kod blogu icerisinde /f e/se gibi kontrol ifadeleri tastyorsa
her kogulda farkli veri dondiirtilmek istenebilir. Bu durumda birden fazla rezurn
anahtar kelimesi kullanilmasinin bir sakincasi yoktur.

iglemYapilmismi(deger: }=>
deger == 1 {

deger == 2{

Resim 31 : Birden Fazla Return Anahtar Kelimesinin Kullanima
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Bazi durumlarda fonksiyonlarin birden fazla veri dondiirmeleri gerekebilir.
Normalde veri déndiiren fonksiyonlarda yapilan islemlerin aynist bu
fonksiyonlarda da yapilir. Ancak bu defa geriye dondiiriilecek olan veriler, parantez
icerisinde ve anahtar “kelime:veri tipi” formau ile belirtilir. Sonrasinda fonksiyon
cagirildiginda sonuglar bu anahtar kelimeler ile ayr1 ayr1 alinabilir.

dortIslem() -»> (toplam: ,cikarma: ,carpma: ,bolme:
toplamSonucu = X + y
cikarmaSonucu
carpmaSonucu = x % y

bolmeSonucu: = (x) / (y)
(toplamSonucu, cikarmaSonucu,carpmaSonucu, bolmeSonucu)

.toplam!")
.carpma)”)
.cikarma)")
.bolme)")

Resim 32 : Birden Fazla Veriyi Geri Dindiiren Fonksiyonlar

d. Degisken (Belirsiz) Sayida Parametre Alan Fonksiyonlar

Variadic fonksiyonlar olarakta kargsimiza ¢ikan bu fonksiyon tiirii aslinda gelismis
bir parametreli fonksiyondur. Daha 6nce bahsettigimiz parametreli fonksiyonlar,
icerisinde bizim belirledigimiz sayida parametre alabilmekteydi. Ancak ihtiyag
halinde bu fonksiyonlar; igerisine, ayni tipte olmak kaydi ile belirsiz sayida
parametre alacak bicimde tanimlanabilirler. Bu sayede bir fonksiyonun igerisine
ne kadar parametre gireceginin bilinmedigi hallerde bu formatta bir tanimlama
yapilarak ¢oziime ulagilabilir.
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meyveleriYaz(_ meyveler:
meyve meyveler {
{meyve)

Resim 33 : Degisken Sayida Parametre Alan Fonksiyonlarim Tanimlanmas: ve Kullanimi

func fonksiyonAd: (_ parametreAd: : ParametreVeriTipi ...) {

/I Fonksiyon kod blogu.

Yazim Kuraly 9 : Degisken Sayida Parametre Alan Fonksiyonlarin Tanimlanmast ve Kullanim:

Variadic fonksiyonlar tanimlanirken parametre tanimlamasi kisminda; alt tire (

_ ) ile parametre tanimlamalari baslanir. Burada alt tire fonksiyon cagirildiginda
parametre girisi yapilirken parametre adini kullanmamak i¢in bir isaret gorevi
gormektedir. Sonrasinda yine parametrenin adi ve iki nokta st iiste ile beraber
fonksiyonun igerisine almasi gereken verilerin parametrelerin veri tipi belirtilir. Tip
belirlemesinden sonra konulan ti¢ nokta ( ... ) ile bu verinin bilinmeyen sayida
olacag ifade edilir.

Variadic fonksiyonlar ¢agirildiginda ise parametreler yine parametre
parantezlerinin igerisine bu defa parametre adi kullanilmadan sadece tiim
parametrelerin arasinda virgiil kullanilarak sirastyla girilirler.
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e. Nested (Igice) Fonksiyonlar

Simdiye kadar kullandigimiz tiim fonksiyonlar bir sekilde ana program déngiisii
icerisinde kullanilabilen fonksiyonlardi. Ancak swiftin bize sundugu bir diger
avantaj ise nested fonksiyonlar olarak karsimiza ¢ikan i¢ ice fonksiyonlardir.

Bu fonksiyonlar fonksiyonlarin icerisinde tanimlanirlar ve ana program déngiisiine
kapalidirlar. Diger fonksiyonlar gibi istenildigi yerde kullanilamazlar. Yalnizca
tanimlandiklari fonksiyon icerisinde ¢agirilip kullanilabilirler.

selamlamaMesajiYaz(_mesaj:

ed Fonksiyon Tanimlaniyor!
merhabaEkle() {
( \(mesaj)")

ibaEkle()

aji¥az(

Kare Kod 6 : https://github.com/ios-kitap/Fonksiyonlar

Fonksiyon yapilari ile ilgili tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz linkten
bilgisayariniza indirebilirsiniz.
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16. Enumeration Kullanimi

Enumeration’ lar birbiriyle mantiksal olarak bagi bulunan verilerin gruplanarak
proje igerisinde giivenli bi¢cimde bu verilere erisilmesine ve kullanilmasina olanak
saglayan yapilardir. Dizilerde oldugu gibi indeks numarasi ile erisim saglanabildigi
gibi, tanimlandiklari isimle de erisim saglanabilir.

Enumaration’ larin temelinde verilerin mantiksal olarak gruplandirilmasi yatar.
Ornek vermek gerekirse eger, bir pusulanin iistiindeki ana yonler ya da takvimdeki
biitiin aylar, haftanin 7 giinii enumeration gruplamast i¢in uygun olacakur.

enum Enumerationlsmi {

// Tanimlamalar bu béliime yapilmalidir.

Yazim Kurali 10 : Enumeration Tanimlamas:

print(

print(

print{

print(

print{

Resim 35 : Cografi Yonlerin Enumeration Biciminde Tanimlanmasi ve Kullanimi
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17. Hata Yakalama ve Hata Yonetimi

Bir proje gelistirilirken dikkatle diigtiniilmesi gereken en 6nemli konulardan
bir digeri, hata yonetimidir. Projelerde beklenen ya da beklenmeyen bir hata
meydana geldiginde, yazilimin nasil davranacagini belirlemek, yazilimin
kalitesini artiracaktir. Kuskusuz gelistiricinin tecriibe ve yetenegi ile dogru
orantili bir kavramdir ancak swift programlama dili bize bu yetenegi kolaylikla
stirdiirebilmemiz i¢in gereken esnekligi saglamakeadir.

Bir hatay1 yakalamadan 6nce o hatay: tanimlamak dogru bir yaklagimdir. Bazt
hatalar 6nceden sistem igerisinde tanimli olmasina karsin enum tanimlamalari ile
kendi hatalarimizi tanimlayabiliriz.

kalemHata: Error {
case murekkepYok

1se kapakKapali

Resim 36 : Enumeration lle Hata Tanimlamalar:

Fonksiyon igerisinde meydana gelecek olan hatalar fonksiyonlarin hatalar
firlatmast ile yakalanabilir. Bir fonksiyon tanimlanirken kullanilan zhrows anahtar
kelimesi fonksiyonun meydana gelme ihtimali olan bir hatay: firlatacagi anlamina
gelir. Sonrasinda istenmeyen durumun bulundugu satirda #hrow anahtar kelimesi
kullanilarak hata daha 6nce belirlenen enum tanimlamasi ile birlikte firlatilabilir.

func yaziYaz() throws {
if murekkep == 8 {
throw kalemHata.mure

< {
kalemHata. kap

print("Yazi Ya

Resim 37: Fonksiyon Igerisinde Hata Firlatma
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Fonksiyon programin herhangi bir yerinde ¢agirildiginda hata yakalama islemi
do - try - catch blogu uygulanarak yakalanabilir. Bu boliimde eger fonksiyon hata
firlatirsa, ¢alisan satir 77y satirindan cazch kod bloguna atilir ve ¢aligma buradan
devam eder.

try yaziYaz()

primt( ™Y
catch kalemHat

print( "Mirekk k, ya z1lamadi.")

murekkepDoldur()

catch kalemHata.kap
print("Kapak kapali. Yazi yazilamiyor.™)
kapakAc()

Resim 38 : Do-Try-Catch Blogu lle Firlatilan Hatanin Yakalanmas:

do {
/I Devam eden kodlar..
try HataFirlatanFonksiyon()
/I Devam eden kodlar..
} catch yakalananHata {
/I Eger hata tipi yukaridaki gibiyse
/1 Bu kistmdaki kodlar calistirilir.
} catch YakalananBaskaBirHata {
/I Eger hata tipi yukaridaki gibiyse
/I Bu kisimdaki kodlar calistirilir.

} catch {
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/] Hata meydana gelmisse ancak tipi

/1 Bilinmiyor yada 6nemsiz ise bu
/1 kisimdaki kodlar caligtirilir

}
Yazim Kuraly 11 : Hata Yakalama Do-Try-Catch Yazim Kurals

18. Sinuf (Class) Yapilari ve Nesnel Programlama

Nesne yonelimli programlama olarakta kaynaklarda rastlanilabilecek olan nesnel
programlama, temelinde bir programlama yaklagimidir. Prosediiral programlama
dillerinin, gelistiricilere yasatugy sikintilarin sonucunda ortaya ¢ikmugtir. O
donemlerde gorece biiyiik projelerin sadece fonksiyonlar ile yazilmast ile projelerde
biiyiik bir kod karmagikligina sebebiyet vermistir. Ayrica bu bicimde gelistirilen
projelerde daha sonrasinda yapilacak olan bakim ya da giincelleme gibi projenin
yayinlanmasi sonrasinda karst karsiya kalinan durumlarda, gelistiriciler devasa

kod yiginlarinin arasindan ¢ikamiyorlardi. Dogal olarak bu da yazilimlarin
maliyetlerini ciddi oranda artirtyordu.

Tim bu problemlerin ¢éziimiine iliskin olarak atilan 6neri ise Object Oriented
Programming (OOP) ile programlama yaklagimi oldu.

Nesnel programlama yaklagimi ortaya atlirken gercek diinya 6rnek alindi. Gergek
diinya da herseyin bir nesne (Object) olmasindan yola ¢ikilarak bu durum yazilima
yansitildi.

Gergek hayattaki nesneleri diisiinelim. Ornegin bir koltugu ele aldiginizda,
koltugun bazi nitelik 6zelliklerinin oldugunu farkedersiniz. Koltugun rengi,
kumag1, yumusaklik seviyesi gibi onu niteleyici 6zellikleri (attributes) vardir.
Ayrica nesnelerin ki bizim 6rnegimizde koltugun bazi fonksiyonlart da (methods)
mevcut olabilir. Bazi durumlarda koltuk yataga déntisebilmektedir. Bunun diginda
koltugu olusturan aslinda baska nesneler vardir. Igerisinde ahsap, demir, iplik

gibi bagka nesneler kullanilmistir. Bu nesneler, koltuk 6zellik ve fonksiyonlarina
sahip olmasalarda, kendi 6zellik ve fonksiyonlarini koltuk nesnesi igerisinde de
korumaktadir. Dolayust ile nesneyi olusturan diger kiiciik nesneler ile arasinda da
kalitimsal (Inheritance) bir bag goze carpmaktadir.
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Yukaridaki 6rnekteki gibi, nesnel programlama hayatn i¢inden 6rnek alinarak,
programlamay: daha kolay hale getirmek ve bu yénde bakim maliyetlerini
diisiirmek amaci ile olusturulmustur.

Bir ka¢ temel kavrami bulunmaktadir;

a. Sunf Yapilar: (Class)

Oncelikle bahsettigimiz nesneleri olusturmak igin sinif yapilari c/ass anahtar
kelimesi kullanilarak hazirlanir Bu sinif yapilart aslinda yazilimdaki nesnelere
karsilik gelmektedir. Siniflar hazirlandiktan sonra yazilim igerisinde tiiretilerek
(Derivative) kullanilirlar. Siniflar igerisinde nesnelerin 6zellikleri ve fonksiyonlart
degiskenler ve metotlar olarak hazirlanir. Bu degisken ve metotlar hazirlanirken,
erisim hiyerarsileri ile i¢ ve dis erisime agik olup olmadiklar: belirlenir.

class SinifAdi {

/] Bu sinifa ait ozellik ve fonksiyonlar

Yazim Kuraly 12 : Sinaf Tanimlanmas:

nif {
//0zellikler

birOzellik:

baskabirOzellik:

/ fFonk nlar ~ Me
sinif(}{

birFonksiyon(){

baskaBirFonksiyon(){

Resim 39 : Swift Dilinde Sinif Yapis: Ozellikler ve Fonksiyonlar
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b. Ozellikler ve Fonksiyonlar (Methods)

Hazirlanan siniflar degiskenler ve fonksiyonlardan olusur. Aslinda bu durum nesnel
programlamanin temelini olusturur. Bir konu ile ilgili ya da bir nesne ile ilgili tiim
degiskenleri ve fonksiyonlari gruplamak, nesnel programlamanin temel manugidur.

i. Yapict Metotlar - Constructors

Bir sinif ilk tiiretildigi-tiretildigi anda yapict metotlar ¢alisurilirlar. Bu 6zelligi
itibariyle yapict metotlar, i¢lerinde bulunduklari siniflarin hazirlik metotudur
denilebilir. Ornegin; bir resim ile ilgili islem yapan bir sinif hazirladigimizi
varsayalim. Bu sinif ilk olusturulurken, yapict metot kullanilarak islem yapilacak
olan resim sinif igerisine atanabilir. Ya da sinif ilk tiiretildiginde bazi islemler
yapilmak istenebilir. init anahtar kelimesi ile tanimlanirlar ve bu metotlar geriye
veri dondiiremezler. Varsayilan olarak public erisime sahiptirler.

ogrenci {

ogrenciAdi:

= ogrenciAdi

student = ogrenci(ogrenciAdi:

Resim 40 : Bir Sunif Igerisinde Yapic: Metot Tanimlanmasi ve Kullanimz

ii. Yikicit Metotlar

Bazi durumlarda tiiretilen siniflara ihtiya¢ kalinmadigi an da islemler yapilmasi
gerekebilir. Bu durumlarda ise yikict metotlar kullanilir. deinit anahtar kelimesi ile
tanimlanirlar.
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Bir yikici metodun kullanilabilmesi i¢in o sinifin tiiretildiginde atandig:
degiskenin nil degeri alabilir bicimde isaretlenmesi gerekir.

ogrenci {
ogrenciAdi:

(ogrenciAd 1 {
= ogrenciAdi

i(ogrenciAdi
F yonu gal

Resim 41 : Bir Sinif Igerisinde Yikici Metot Tanimlanmast ve Kullanimi

¢. Kalitum (Inberitances)

Kalitim ile nesnelerden nesneler iiretilmesi prensibi ortaya konulmustur. Bu
sayede daha 6nceden hazirlanmis olan sinif yapilari icerisinde yer alan ozellik ve
fonksiyonlari, yeni bir sinif olusturulurken tekrar yazilmadan kullanilabilmektedir.
Bir nevi kalitimsal olarak yukaridan tiim bu 6zellik ve fonksiyonlar1 yeni
olusturulan sinif almaktadir. Bu durum yeni olusturulan sinifin kendisine ait yeni
ozellik ve fonksiyonlarin olusturulmasini engellemez.
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insan {

ayakSayisi:
kolSayisi:

yuruf){
{

superKahraman : insan
uck){
{

superman = superKahraman()

Resim 42 : Siniflarda Kalitim Omegz'

Resim 48’ de goriinen drnekte bir insan sinifi olusturulmustur. Bu insan sinifinin
yiirimeye ve kosmaya yarayan iki fonksiyonu bulunmaktadir. Insan sinifinin
hemen altinda ise “superKahraman” isminde bir sinif olusturulmus ve iki nokta
tist Giste ile insan sinifindan kalium aldigt belirtilmistir. Ek olarak superKahraman
sinifina u¢gma fonksiyonu eklenmistir. Siniflar tanimlandiktan sonra da hemen alt
kisimda bir “superKahraman” sinifi superman ismi ile tiiretilmistir. Goriildtgi
. .« » . «s » . . s e ee
gibi “superman” nesnesi, “insan” sinifindan tiiretilmedigi halde yiirtime ve kosma
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eylemlerini gerceklestirebilmektedir. Ciinkii bu metotlar1 “superKahraman”
sinifi kalitimsal olarak insan sinifindan almaktadir. Ancak ayni zamanda ugma
fonksiyonunu da kullanabilmektedir.

class SinifAds : Kalittm Alinacak Sinif {

/] Bu sinifa ait 6zellik ve fonksiyonlar burada yer alir

Yazim Kurals 13 : Kalitim Yapis:

d. Kapsiilleme (Encapsulation)

Sinif yapilari baglig altinda bahsettigimiz erigim hiyerarsileri kapsiilleme baglig
altinda incelenmektedir. Burada ifadeye konu olan erisim hiyerarsisinden kastt,
siniflarin kendilerinin, sinif icerisinde olusturulan nesnenin 6zelliklerinin

ve fonksiyonlarinin diger nesneler tarafindan erisilebilir olup olmadigidir.
Kapsiilleme bazi anahtar kelimeler araciligiyla yapilir ve degisken ve fonksiyon
tanimlamalarinin baginda bu anahtar kelimelerinin (public, private, fileprivate,

vb...) kullanimut ile hazirlanir.

Tanimlanma Alaninda
ve alt siniflarda erigim

private ‘ fileprivate internal public

Resim 43 : Kapsiilleme ve Erisim Kontrol Grafigi
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e. Soyutlama (Abstraction)

Soyutlama abstract sinif yapilarini anlatmak i¢in kullanilan bir kavramdir.
Soyutlama ile “hazirlanacak olan” sinif yapilarinin yanlizea i yapisi ve erisim
hiyerarsisi belirlenir. Ancak detaylar belirtilmez. Bu yoniiyle soyut (Abstract)
stniflar tiiretilemez ve normal siniflar gibi kullanilamazlar. Ciinkii onlar soyut
nesnelerdir.

Bir kalemi hayal ettiginizi varsayalim. Hayal ettiginiz bir kalem ile yaz1
yazamazsiniz. Ancak bu kalemi hayalinizden esinlenerek hayal olmaktan ¢ikarip
gercek bir kalem iiretirseniz bu durumda o gergek olan kalemle yazabilirsiniz. Iste
abstract siniflar ve soyutlama kavrami hazirlayacagimiz siniflarin hayali tarafin
ifade etmektedir. Soyut siniflardan genigletilen (extend) gergek siniflar, soyut
siniflar icerisinde belirtilen 6zellikleri alarak olusmak zorundadirlar.

Soyutlama kavrami hem gelistirici icin bir sinirlart belirleme kolayligi sunarken
hem de bagka gelistiricilerin hazirlanan bu yapilari daha kolay anlamlandirmasina
yarar.

Ne var ki swift programlama dili su an da soyutlama 6zelliginden yoksundur.
Yoksun olmasinin en 6nemli sebebi, Swift programlama dilinin hem Nesnel
Yonelimli hemde Protokol Yonelimli bir dil olmasinda yatmaktadir. Ancak
soyutlama bir tasarim deseni kullanilarak yapilmaya ¢alisilmakeadir. Bog
fonksiyonlardan ve 6zelliklerden olusan genel bir sinif tanimlanarak bu sinif
kalitim yolu ile bagka bir sinifta tiiretilir. Sonra ici bos olan fonksiyonlarin
polimorfizm ile override edilerek (gegersiz kilinarak) yeniden yazilir.

Bir bagka soyutlama y6ntem olarakda protocol ismi verilen parcalarin
kullanilmasidir. Protokoller Swift programalama nesnel yonelimli bir dil olmasinin
yanisira protokol yonelimli bir dil olmasi sonucunda, dile eklenmis yapilardir.

Asagida oncelikle tasarim deseni metodu ile nasil soyut sinif hazirlanabilecegine
iliskin ornekler ekran gdriintiileri ile anlatilmaya calisilmistur.
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oyut Sinmif
Hayvan {
sesCikar() {}

Simf
Kedi: Hayvan {
sesCikar() {

sesCikar() {
)

Resim 44 : Soyut Sinaf Tanimlama Omegi

41 numarali resimde goriiliigii tizere en bagta tanimlanan “Hayvan” "ismindeki
stnif “sesCikar” isimli bir fonksiyonu barindirmaktadir. Ancak dikkat edilirse
fonksiyonun hi¢bir islem yapmadigi ve bos oldugu goriilmektedir. Sonrasinda

ise “Hayvan” isimli siniftan bagka siniflar kalitim alinarak tiretilmistir ve ici bos
olan “sesCikar” isimli fonksiyon override edilerek i¢ yapist ayr1 ayri istenildigi gibi
yazilmisur. Bu nokta da diger siniflar gercek bir sinif olma 6zelligi gosterirken,
“Hayvan” isimli sinif yalnizca bir sablon gorevi gormektedir. Dolayust ile soyut bir
yapist vardir.

i. Protokoller ve Protocol Oriented Programlama

Daha 6ncede ifade edildigi gibi swift programlama dili hem nesnel yonelimli
(Object Oriented) hemde protokol yonelimli (Protocol Oriented) bir yapiya

sahiptir. Protokoller nesnel programlamanin temel kavrami olan soyutlama
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ozelligini tam olarak kargilamasada, kismen soyut siniflarmigcasina tiretilip
kullanilabilmektedirler.

Asagida; Resim 41 tizerinde gergeklestirilen tasarim deseni ile tiretilmis soyut sinif
hazirlama ydnteminin aynist protokoller kullanilarak hazirlanan bigimi ekran
goriintiisii ile anlatilmaya caligitimistr.

kediSesi {
sesCikar()

ordekSesi{
sesCikar()

Kedi : kediSesi {
sesCikar() {

( )

Ordek : ordekSesi {
sesCikar{) {

( )

Resim 45 : Protokoller

Ekran goriintiisiinde goriildiigii gibi, en basta profocol anahtar kelimesi ile Hayvan isminde
bir protokol tanimlanmigtir. Bu protokol icerisinde bir fonksiyon barindirmaktadir ve
sonrasinda {iretilen biitiin siniflar Hayvan protokoliinden kaliim almus, bir bagka deyisle
genisletilmis ve igerisindeki fonksiyonlar yeni yaratlan siniflara eklenmistir.

Resim 41 de tasarim deseni ile yapilan 6rnek protokoller ile ifade edilmeye ¢alisildiginda
cok biiyiik farkliliklar olmadig goze carpar. Ancak protokollerin varlik sebebi kullanim
esnekliklerinden gelmektedir. Burada asil amag, nesnel programlamanin getirdigi dzellik
olan kalitim yapisinin daha kullaniglh bir hale getirilmeye ¢alisiimasidir. Bir siniftan kaliim
alip o sinifi tiirettigimizde kalitim alinan sinifin biitiin 6zellik ve fonksiyonlar: yeni tiiretilen
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sinif igerisinde barindirlmaktadir. Oysa kaliim alinan sinifin baz1 6zellik ve fonksiyonlar
yeni yaratilan ve tiiretilen sinif icin gereksiz olabilir. Bu durumun ortadan kaldirilmas
protokol yonelimli olarak hazirlanan bir yapida istenilen protokoller kullanilirken,
istenmeyen protokoller yeni yaratlan sinifa dahil edilmeyerek durumuna baglidir.

[+ Cok Bi¢imlilik (Polymorphism)

Cok bigimlilik kavrami gorece diger bagliklara nazaran daha kolay anlagtlabilen ve kullansgl bir
kavramdir. Temelde ana bir nesneden kalitim alarak bagka bir nesne tiretilmesine ancak ana
nesnenin igerisindeki fonksiyonlarin “istenilenlerin” gegersiz kilinarak yeniden yazilmas halidir.

Araba isimli bir sinif olusturdugumuzu diistinelim. Bu sinif arabalarin tiim ortak
ozelliklerini barindurir bicimde olacakur. 4 tekeri, direksiyonu, kapilart, motoru gibi
ozellikleri bulunur. Ayrica kapilarin agilmasi, direksiyonun dénmesi, motorunun ¢alismasi
gibi de fonksiyonlari olacaktir. Simdi araba sinifindan kalitim alarak elekerikli araba sinifi
hazirladigimizi disstinelim. Yine kapilart agilacaktir, yine direksiyonu dénecektir ancak

motorunun ¢alisma prensibi degistiginden motor fonksiyonu gegersiz kilinip yeniden
hazirlanacakur. Bu 6rnegin yazilim alaninda kullanilmasi gok bi¢imlilikeir.

Araba {

tekerSayisi =
kapiSayisi =

motorCalis() {
{

direksiyonDon(){

(

motorCalis() {
)]

Resim 46 : Cok Bicimlilik Ornegi ve Override Edilen Bir Fonksiyon
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[m] ¥ [m]

[=]

Kare Kod 7 : https://github.com/ios-kitap/Classes

Sinif yapilari ve nesnel programlama ile ilgili tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

19. Structure Yapilart

Swift Programlama dilinde sinif yapilarina ¢ok benzer bagka bir yap: daha
bulunmaktadir. Bu yapilar struct anahtar kelimesi ile tanimlanan structure’ lardir.

Structure’ lar da siniflar gibi tanimlanirlar. Yalnizca siniflarda kullanilan c/ass
anahtar kelimesi yerine st7uct anahtar kelimesi kullanilir ve ardindan structure i¢in
bir isim girilir. Sonrasinda kod blogu i¢in kiime parantezi acilir ve kapatilana kadar
olan structure’ in i¢ yapisini olusturur.

struct StructureAd: {

/1 Ozellik ve fonksiyonlar bu béliime yazilir.

Yazim Kuraly 14 : Structure Yapis:

Structure’ lar kullanimlari agisindan da siniflar ile benzerlik gosterirler.
Ornegin siniflar gibi tiiretilerek kullanilirlar. I¢lerinde 6zellikler ve fonksiyonlar
tanimlanabilir. Ilk deger atamalari icin init yapict fonksiyonu kullanilabilir
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Ancak bazi sinif 6zellikleri structure yapilarinda kullanilamazlar ki bunlarin en
onemlisi kalitimdir.

Bu ozellikleri itibari ile structure’ lar swift programlama dilinin siniflardan bir
numara kii¢iik olan yap: tagidir denilebilir.

Work {
location
units =
length:

last(]) -»

Resim 47 : Structure Tanimlanmast Ornegi

Structure tanimlamasi yapildiktan sonra, siniflar gibi tiiretilerek yazilim igerisinde
kullanilirlar. Ayrica icersindeki 6zellik ve fonksiyonlara erisimde yine siniflardaki
gibi tiiretilen degisken {izerinden nokta operatorii araciligt ile yapilmakeadir.

KullanilacakRenkler{

renkl:
renk2:
renk3:

varsayilanRenkleriAl() ->(renkl:
rl =
r2
r3 =
(r1,r2,13)

ct

renkler (renki: + Tenk2: ; renk3:

ff8tructur
alinanRenkler =

Resim 48 : Structure Yapis: Tiiretimi, Ozellik ve Fonksiyonlarimin Kullanim:
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Kare Kod 8 : https://github.com/ios-kitap/Structures

Structure yapust ile ilgili tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz linkten
bilgisayariniza indirebilirsiniz.

20. IBOutlet ve IBAction Kavramlar:

Viewler konusuna ge¢meden dnce IBOutlet ve IBAction kavramlarina deginilmesi

gerekmektedir. Xcode arayiiz tasariminda bir¢ok kolaylik saglamaktadir ve bu
kolayliklardan biride IBOutlet ve IBAction baglantlaridir.

IBOutlet interface builder outler kelimelerinin kisalulmugidir. IBOudlet storyboard ekraninda
gelistiricinin tasarladig; tiim arayiiz elementlerinin swift dosyalarina olan baglantlarini bir degisken
tizerinden diizenler. Storyboard ekrani Xcode tizerinde agik vaziyetteyken ve ilgili viewcontroller
ekrani secili durumdayken assistant editor e gecis yapildiginda; secili olan viewcontroller ekranina
bagli olan swift dosyast ekranin sag tarafinda agilir. Storyboard ekranindan siiriikle birak yontemi ile
kodlarin arasina gotiirdiigiimiiz arayiiz elementine erisim icin bir anahtar kelime girmemiz beklenir.
Bu nokrtada baglant seklinin “IBOutlet” olmasina dikkat edilir ve islem tamamlandiginda artik o
arayiiz elementine swift kodlart ile erigme imkanina sahip olunur.

[BAction ise interface builder action kelimelerinin kisalulmus ifadesidir. IBOutlet gibi olusturulan
[BAction da tek fark erisim i¢in anahtar kelime girmemiz gereken alanda baglant seklinin IBAction
biciminde olmastdir. Bu sayede XCode bize bir fonksiyon olusturmakta ve kullanici kontrolleri bu
fonksiyon araciligy ile yonetilmektedir.

Her arayiiz elemani IBAction baglantst kuramayabilir. Button elementi basilmak tizere tasarlanmug
bir view oldugu igin bu nesnenin IBAction baglantsi meveuttur. Ancak /zbel element yalnizca
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metin gostermek {izere tasarlandigindan herhangj bir action baglantsi kuramaz. Ancak outlet
baglantst kurabilir. Bu outlet baglanust ile swift kodlar ile bu label a erigim saganarak o arayiiz
elementinin 6zellikleri degistirilebilir veya kendi sinifindan gelen metotlant galistirilabilir.

Bir button arayiiz elemaninin IBOutlet baglantist sirastyla asagidaki gibi

yapilabilir;
1. Storyboard ekranina gecis yapilir.
2. 1lgili ViewController segili vaziyete getirilir.
3. Assistant Editor moduna gegilir.
4. Sayfanin sag kisminda ViewController a bagli olan swift dosyasinin

acildigindan emin olunur.

5. StoryBoard ekraninda baglanilmak istenen arayiiz elemaninin
(Button) Mouse ile tizerindeyken sag tiklanilarak siiriikleme islemi
gergeklestirilmeye baglanir. Mouse sag kisimdaki kod kismina gotiiriiliir.
6. ViewController sinifinin icerisindeyken Mouse birakilir.
7. Agilan popup penceresinde baglant1 seklinin Outlet olmasina dikkat edilir.
8. Bu arayiiz elemanina erisim i¢in bir anahtar kelime girilir.
9. Connect butonuna yada klavyeden enter tusuna basilir.
> A xxtodel ) [ Emre Erol's Phone IS (==
57 E Q A © Eo B HB [E) xxxtodel xxxtodel ) [l Main.storyboard ) [ Main.storyboard (Base) View Controller Scene View Controller
Erdel, < -
) = » 1. StoryBoard " = 3. Assistant Editor
) nfoplist Ekranina Gegig Moduna troller
» . Products Yapilir Gegis Yapilir =
e von o
2. ligili ViewController e
Secili Vaziyete Getirilir S
Presentation | £ on n
0D{es
s
Button
+ [© e @[ [ Viewas:iPhone8 (.C iR} — %00 + 12 to ta1 | 83 (@ UmButton °

Resim 49 : IBOutlet Adimlar: 1
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= o <l0=

O

7. Agilan PopUp penceresinde
baglantinin Outlet olduguna
dikkat edilir.

8. Erigim igin bir anahtar kelime girilr.

9. Connect yada klavyeden Eter butonuna basilr.

Buttola

@ OF D Vewas:iPhone8(.CrR) — %100 + | EB

Resim 50 : IBOutlet Adimiar: 2

Eger IBAction olugturulmak istenirse bu durumda 7. Adimda acilan popup
penceresinde baglanti bi¢cimi IBAction olarak degistirilir ve anahtar kelime
girilerek connect butonuna basilir ya da klavyeden enter tusuna basilir.

Bu iglemlerin sonrasinda @/BOutlet baslayan bir degisken ya da @/BAction
kelimesi ile baslayan bir fonksiyon swift kodlarimiz arasinda XCode tarafindan
bizim i¢in olusturulur.

UIKit

ViewController:

btnTouched(_ sender:

viewDidLoad() {

didReceiveMemoryWarning() {
)

that can be

Resim 51 : IBOutlet ve IBAction Baglantilar: Olusturulmug Bir Goriiniim
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Kare Kod 9 : hrps://github.com/ios-kitap/[BOutletI BAction

[BOutlet ve IBAction kavramlarina iligkin tiim érnekleri, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

21. Viewler

XCode ile bir gelistirme yaparken en ¢ok rastlanilan ve kullanilan birimler viewlerdir.
Ciinkii viewler kullanici arayiizlerini ifade ederler ve tiim kullanici bilesenleri viewlerden
titretilmigtir. Ham bir view nesnesi mevcuttur. Bu view nesnesine ek ozellikler
kazandirilarak UllmageView, Ul'lableView gibi yeni arayiiz elementleri tiretilmistir.

Bu iiretilen yeni komponentlerin tamami birbirinden farkli kullanim amaglarina
ve kullanim yontemlerine sahiptir. Hepsinin ortak noktasi ise kullanici etkilesimi
icin tiretilmis olmasidir.

a.UlView

UlView temelde uygulama icerisindeki dértgen bir alani kontrol etmemize
yarayan bir komponenttir. Ancak aslinda diger tiim komponentlerin tist yapis
diyebilecegimiz bir nesnedir. Clinkii diger tiim nesneler view nesnesinden kalitim
yolu ile tiretilmistir.

UlView baska nesneler tiretmek icin gelistirilen uygulamalarda gelistirici
tarafindan da kullanilabilir.
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Resim 52 : UlView

b. Label

Label ya da nesne adiyla UlLabel; bir veya birden fazla satirli sadece okunabilen,
degistirilemeyen yani salt okunur olan metinlerin gosterilmesi i¢in kullanilir.
[cerisinde barindirdig1 hazir metotlar sayesinde, metne iliskin baz1 dzellikler
degistirilebilir. Font stili, karakter biiyiikliigii vb. metinlere iliskin 6zelligi label
metotlarini kullanarak degistirilip giincellenebilir.

Label yalnizca IBOutlet ile swift koduna baglanti kurabilir.

2 otoce ) ) Mainstorjoars ) [ Mai storybears (Bae) ) 5 View ContralerScon

i

) Viewas: Phone 8 (. 1R)

B (===}

5900

Vo Contoter ) | view ) L] Laoo

Label i}

— w0 + B R o sl | 8 (Quise o

Resim 53 : Label
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[BOutlet baglantisi kurmus /zbel elementinin bazi 6zellikleri asagidaki tabloda

gosterilmistir;
Label elementinin iginde gosterecegi String tlriindeki metni
text . ..
belirlemek icin kullanilir.
Label elementinin iginde gosterilen metnin
color .
rengini kontrol eder.
Label elementinin iginde gosterilen metnin
font
fontunu kontrol eder.
. Label elementinin icerisinde gosterilern
alignment S .
metnin hizasini belirler.
lines Label elementinin igcindeki satir sayisini belirler. 0 olarak
belirlendiginde sinirsiz sayida satir olabilecegi ifade edilir.
Tablo 3 : Label Elementinin Baz: Ozellikleri
¢. Button

Stiphesiz buton en fazla kullanilan viewlerden birisi olarak karsimiza ¢ikar.

Buton kullanicilarin ekrana dokunmasi ile eylemlerin gergeklestirilmesini ifade

eden bir elementtir. Normalde gelistiriciler hi¢ buton kullanmadan da ekrana

dokunulup dokunulmadigini programlama yéntemleriyle anlayip yine islemler

yapabilirler. Ancak burada butonun bagka bir 6zelligi ortaya ¢ikmakeadir. Ciinkii

buton kullanilan bir alanda kullanicida o butona basildig: taktirde bazi eylemlerin

gerceklesecegi hakkinda bilgilendirilir.

Ayrica buton elementi gelistiriciye dokunma iglemlerinin takibi i¢in kolayliklar

saglar. Boylelikle gelistirici ok fazla kod yazmadan kullanicinin dokunma

eylemlerini takip edip gerekli islemleri yapabilir.
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» 7 mactocel) ] Emre Erols iPhone Waiting for Device = o <ll0E O
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few Controlier = Type | System B
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Resim 54 : Button

Button elementinin sagladigi hazir metot ve ozellikler sayesinde gelistirici hizli
bi¢cimde butonunu tasarlayip davranis bicimini programlayabilir. Button bir
ikon tastyacak mi ya da icerisinde bir metin mi barindiracak ve eger bir metin
barindiracak sa bu metnin font stili, karakter boyutu ne olacak gibi sorulara
cevap verebilir. Bunlar diginda tasarimsal bazi degisiklikleride hizli bi¢imde
gerceklestirebilir.

Button elementi hem IBOutlet hem IBAction baglantist kurabilir. IBAction
baglanusi ile olusturulan fonksiyon ile kullanici butona dokunma eylemini
gerceklestirdiginde yapilacak olan islemler hazirlanir.

[BOutlet baglantisi kurmus Button elementinin bazi 6zellikleri asagidaki tabloda
verilmigtir;
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Title Buttonun metnini kontrol eden 6zelliktir.
Image Button Uzerinde gorsel kullaniimak istendiginde
g kullanilabilen 6zelliktir.
Background Buttonun arkaplan gorseli kontrol edilir.

Tablo 4 : Button Ozellikleri

d. TextField

TextField ya da nesne adi ile Ul7extField ise kullanicilarin igerisine istedikleri
metni girebildikleri alan olarak ifade edilebilir. 7extfield’lar da kullanicilarin
dokunma eylemlerini takip ederler. Dokunma eylemi ger¢eklestiginde otomatik
olarak kullanilan zextfield tipine gore cihaz klavyesi goriiniir olur ve kullanic
klavyeyi kullanarak textfield icerisine istedigi metni girebilir.

Yine diger tiim view elementlerinde oldugu gibi, gelistirici textfield yapisina iliskin
birgok 6zellik ve metotu kullanarak degisiklikler yapabilir ve fonksiyonelitesini
artrip azaltabilir.

[BOutlet baglantist kurulmus bir zextfield elementinin icerisindeki metni print
fonksiyonu ile XCode {izerinde konsola yazdiran fonksiyon drnegi asagida
verilmistir;

®
&
=z
z
1

UIKit

ViewController:

editText:

btnTouched(_ sender: ) {

girilenMetin = editText.
(girilenMetin!)

1

/ viewbidLoad() {
Girilen Metni Yaz it -

Resim 55 : TextField Kullanim Ornegi
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Resim 56 : TextField

e. ImageView

ImageView icerisinde gorsel barindirmak ve gostermek tizere tasarlanmig bir view
tiirtidiir. Igerisinde barindirdigt imajin goriiniim segeneklerine iliskin 6zellikleri
bulunur. Barinacak ve goriintiilenecek olan imaj internetten ¢ekilerek ya da proje

icerisinden alinabilir.

“Attributes” penceresine gegis yapilarak /mage bolimiinden daha 6nceden projenin
asset kataloguna eklenmis olan gorseller secilerek /mageView icinde gosterilebilir.

ImageView yalnizca IBOutlet baglantist kurabilen bir arayiiz elementidir.
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> P oocosel) [ Enve rors iProne Indexing Open Quickly Conten BOE (===
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Resim 57 : ImageView

[ ScrollView

Bazi durumlarda hazirlanan tasarimlar ekran digina tasacak biiytikliklerde olabilir.
Ekran digina tagan tasarim elementlerinin ekranda goriintiilenebilmesi i¢in o kisma
kaydirma 6zelligi eklenmelidir. Bu gibi durumlarda scrollview bir tasiyict olarak
kullanilarak tiim tasarim scrollview igerisinde yapilir. Bu sayede artik kullanic
ekran digina tagan goriintiiyede erisim saglayabilir.

Serollview kaydirma islevi disinda yakinlagtirma ve uzaklastirma islemide
yapabilme kabiliyetine sahiptir.
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Resim 58 : ScrollView

g Switch

Web platformlarinda sik¢a kullanilan checkbox ‘in mobil platforma uyarlanmis ve
mobil platform i¢in kullanisl oldugu varsayilan bigimi switch elementidir.

Nesne adi ile UlSwitch binary bir yapiya sahiptir. Yalnizca agik ve kapali
konumlarinda bulunabilir.

) ] View) © switen

D 0oa

Dore |

® O Vewss: Phones (.C 1) w00 + & B ol 1ei 5 [@swien o

Resim 59 : Switch
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h. Progress View

Yapilan bir islemin zaman icerisindeki siireci ile ilgili kullaniciyr bilgilendirmek
icin kullanilan view tiirtidiir. 0 ile 100 arasinda deger alarak kullanilmaktadir.

ProgressView yalnizca IBOutlet baglanti kurabilir.

) Viewas:iPhons 8 (.C 1R) w00 + B £ foi tef | 58 (@urrogress

Resim 60 : ProgressView

i. Segmented Control

Yatay bi¢imde siralanmis béliimlerden olusan bir buton takimi olarak
nitelendirebilecegimiz segmented control icersinde sinirsiz sayida bolim
bulundurabilir. Bu boliimler igerisinde metin ya da imaj igerikler kullanilabilir.

Segmented kontrol kullanici dokunma eylemlerini takip eden bir yapiya sahiptir
ve kullanicit bu boliimlerden herhangi birine dokundugunda secili olan bolim
dokundugu bsliim olarak degismektedir. Ardindan gelistiricinin o béliim i¢in
hazirladig; islemler gerceklestirilir.
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IO Viewas: Phone 8 (. 1R) %100+ B8 E fol laf 55 [@Usegmen ol

Resim 61 : Segmented Control

Jj- Picker View

Web platformlarinda combobox ya da select diye tabir edilen yapilarin ios platformuna ozgii
bigimidir. Icerisine bir dizi aracilig; ile verilen girdileri kullaniciya segim yapmast igin bir panel
igerisinde gosterir.

Genellikle zextview’ler ile birlikte kullanilir ve kullanicinin yapug secim ilgili zextview’e yazil.

Birden fazla kolonlu bir yapiya sahip olabilir. Bu sayede tek seferde birden fazla bilgi
kullanicidan alinabilir.

No Selection

Cupertino

) Viewas: iPhons 8 (.C 1R) — w00 + £ iof fai | 82 (@ upiker o

Resim 62 : PickerView
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Kullanimi diger view’ ler kadar olmayan pickerview 6rnegi asagida adim adim
anlatlmaya caligilmigtir.

Oncelikle storyboard ekranina bir pickerview elementi eklenir. Ardindan “assistant
editdr” yardimi ile bu pickerview i¢in bir IBOutlet baglantist olusturulur.

Connection | Outlet
Object View Controller

Mame | pickerview

Type | UlPickerView [~

Storage | Weak

AT

Cancel Connect

Resim 63 : PickerView IBOutlet Baglantus:

Sonrasinda pickerview elementini ekledigimiz viewcontroller ekranina bagli olan
swift dosyast tizerinde gerekli kodlar1 yazilmaya baslanabilir. Bunun icin ilgili swift

dosyasina gegis yapilir.

Viewcontroller ekranina bagli olan swift dosyasinin sinif tanimlamasinin yapildigt
boliime pickerview elementinin UlPickerViewDelegate ve UlPickerViewDatasource
protokollerinden kalitim alinir.

UIKit

ViewController:

pickerView:

viewDidLead() {
Q)

/f Do any addition after loading the view, tyg y from a nib.

Resim 64 : UlPickerViewDelegate ve UlPickerViewDatasource Kalitzmi
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Bu agamada viewcontroller sinif tanimlamasinin bulundugu satirda bir hata mesajt
goriintiilenecektir. Bu hata mesaji kalitim alinan protokol dogrultusunda baz
fonksiyonlarin sinif igerisine dahil edilmesine iligkin bir mesaj igerir.

Bu fonksiyonlari sinif icerisine dahil etmek icin klavyenizde viewcontroller sinif
tanimlamasi yapilan satir tistiinde UIPickerViewDatasource tizerine mouse ile sag
tiklanir ve agilan popup meniisiinden “Jump To Definition” butonuna tiklanarak
bu protokollerin tanimlandigt UIPickerView sinif dosyasina gegis yapilir.

UIKit

ViewController:

Cut
Copy Symbol Name
pickerView: 1 Paste

Refactor 1

Find Selected Text in Workspace
Find Selected Symbol in Workspace

viewDidLoad() { Find Call Hierarchy
(§]

/ Do any setup after loading the view, typi y fro Show Issue
Jump to Definition

Show Last Change For Line

Open in Assistant Editor
Reveal in Project Navigator
Reveal in Symbol Navigator
Show in Finder

Continue to Here

Test
Profile

Services

Resim 65 : PickerView Sinif Dosyasina Gegis

Agilan kod dosyast UlPickerView elementinin sinif dosyasidir. Bu dosya

icerisinde dahil ettigimiz UIPickerViewDatasource ve UlPickerViewDelegate
protokollerinin tanimlamalarida bulunur. Bu protokollerin igerisinde

tanimli olan bazi fonksiyonlar buradan alinip viewcontroller ekranina bagli

olan swift dosyasi icerisine dahil edilerek kullanilmalidir. Kullanilacak olan
fonksiyonlar UlPickerViewDatasource protokolu altinda numberOfComponents

ve numberOfRowsInComponent; UIPickerViewDelegate protokolii altinda

da titleForRow fonksiyonudur. Bu fonksiyonlar func anahtar kelimesinden
baglanarak segilerek kopyalanip view controller ekranina bagli olan swift dosyasina

yapistirilarak dahil edilmelidir.



SWIFT ILE {OS UYGULAMA GELISTIRME: YENI BASLAYANLAR ICIN

UIPickerViewDataSource :

)
'
numberOfComponents(in pickerView:

ponen
(

)
'
pickerView( pickerView: + numberOfRowsInComponent component: ) =

UIPickerViewDelegate :

pickerView(_ pickerView: , widthForComponent component:

*)
pickerView(_ pickerView: , rowHeightForComponent component:

pickerView(_ pickerView: ., titleForRow row: 1 forComponent component:

*)
pickerView(_ pickerView: , attributedTitleForRow row: , forComponent compenent: ) =
2 ributed title i if both e i t

*)
pickerView(  pickerView: , viewForRow Tow: Int, forComponent component: Int, reusing view:

x)
pickerView(  pickerView: , didSelectRow row: Int, inComponent component:

Resim 67 : UlPickerViewDelegate Protokolii ve Dahil Edilecek Fonksiyonlar

Pickerview igerisinde yer alacak ve goriintiilenecek olan verilerde bir dizi degisken
tanimlamasi ile tutulabilir.

ViewController:

renkler = [ '
pickerView:
number0fComponents(in pickerView:
% Missing return in a fun
pickerView(_ pickerView: s+ numberOfRowsInComponent component:

® Missing return in a fung

pickerView(_ pickerView: , titleForRow row: , forComponent component: ) => 2{

® Missing return in a function|

Resim 68 : ViewController Sinifina Dahil Edilmis Protokol Fonksiyonlar:
ve PickerView dizi Degiskeni
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Dahil edilen numberOfComponents fonksiyonu pickerView icerisinde
goriintiilenecek olan kolon sayisinin belirlendigi fonksiyondur.
numberOfRowsInComponent kag satir bulunacaginin belirlendigi fonksiyondur.
TitleForRow fonksiyonu ile de satir icerisinde goriintiilenmek istenen metin
belirlenebilir. Bu belirlemeler i¢in fonksiyonlarin hepsinin geriye veri déndiiren
fonksiyonlar olduguna dikkat edilmelidir. Bahsedilen bilgiler fonksiyonlarda

return anahtar kelimesi kullanilarak verilerin geri dondiiriilmesi ile belirlenebilir.

numberOfComponents fonksiyonunun kod bloguna return anahtar kelimesi ile tam
say1 (Int) tipinde 1 yazilarak tek kolonlu bir pickerview oldugu belirlenir.

numberOfRowsInComponent fonksiyonunun kod blogunada yine return anatar
kelimesi ile pickerview igerisinde goriintiilenmesi i¢in hazirlanan dizi degiskenin
eleman sayisi belirlenir.

Son olarak ritleForRow fonksiyonunda dizi degiskenin icindeki elemanlara
erisilerek rezurn anahtar kelimesi ile dondiiriliir. Burada ihtiyag olan dizi indeks
numarasit fonksiyonun parametreleri arasinda row anahtar kelimesi ile belirlenmis
olan degiskendir.

numberOfComponents{in pickerView:

pickerView( pickerView: , numberOfRowsInComponent component: ) = {

pickerView( pickerView: , titleForRow row: , forComponent component: ) =

Resim 69 : Dahil Edilmis Fonksiyonlarin Kullanimlar:

Son olarak viewcontroller sinifi icerisinde override edilerek ilk yaratldigi anda
bulunan viewDidLoad fonksiyonu kod blogu igerisinde IBOutlet baglantis
olusturdugumuz pickerview elementinin delegate ve datasource kaynaklar
belirlenir. Burada se/fkelimesi kullanilarak pickerview icerisinde gosterilecek
olan veriler doldurulurken, pickerview elementinin icerisinde bulundugu sinifin
kaynaklarinin kullanilacaginin belirlenir.
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viewDidLoad() {

I.i.| g =
ol A R L

Resim 70 : viewDidLoad Fonksiyonunda PickerView Elementinin Kaynaklarinin lenmesi

Carrier & 10:35 PM

Kirmizi

Resim 71 : PickerView Uygulama Ustiinde Calisirken
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k. Date Picker

PickerView nesnesinden tiretilmemis olsa da kullanim bigimi pickerview e ¢ok

benzeyen datepicker isminden de anlagilacagt tizere kullanicinin tarih se¢imi

yapmast i¢in gelistirilmis bir elementtir.

Pickerview’ de oldugu gibi yine genellikle textview’ ler ile kullanilir ve se¢im

textview’ e ya da goriintillenmek {izere bir label elementine yazdirilabilir.

> Prooctodel ) [l Emro Erofs Phone

= B todel
v [ View Controllr Scane
v @ View controller
v Cview
) sate Area
= Date picker
i irs Responder

Storyboard Entry Point

® [ View as: iPhone 8 (.C +R)

Waiting for Device

xextodel ) ) Main.storyboara ) [ Mainstoryboara (Base) ) No Selection

]
s:a1AM (-
No Selection
.. . DatePick
UDDateP:
Provides an object tht uses maltipe rotating wnelsfoalow botoen
and times. Examples of a date picker are
the Timer ang Alarm (Set Alarm) panes of the Clock application. Date Picker - Displays mutple
Today 12 27 AM You may also use a UiDatePicker as a countdown timer. =217 rtatng whests 0 alow users
Done
— %00 + 12 tof taf| B8 (@ uiDate

Resim 72 : DatePicker

Storyboard tizerine eklenen datepicker IBOutlet baglanusi ile swift koduna

dahil edilir. Ardindan viewcontroller sinifi igerisinde yer alan viewDidLoad

fonksiyonunun kod blogu icerisinde datepicker i¢in zaman islemleri belirlenir.

Uygulama calisturildiginda datepicker tarih secenekleri ile dolu bigimde

kullanilabilir vaziyettedir.
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UIKit

ViewController:

datepicker:

viewDidLoad() {
(tL

nal setup after loadin

Resim 73 : DatePicker Elementinin Calistirilmasina liskin Swift Kodu

11:56 PM

Carrier &

Wed Jan 2 3 42 AM

Resim 74 : DatePicker Elementi Uygulama Ustiinde Calisirken
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L TableView

En cok kullanilan elementlerden bir bagkasida tableview’ dir. Tableview belli bir
veri kaynagindaki tiim veriyi tek bir kolonda hiicreler halinde gostermek i¢in
kullanilir. Hiicrelerin hepsinin tasarimi birbirinden farkli olabilecegi gibi, tek bir
tasarim veri kaynaginin icindeki veri sayist ne kadar ¢ok olursa olsun kullanilabilir.

Tableview scrollview elementinden kalitim yoluyla tiretilmistir. Bu yiizden
kaydirma gibi 6zellikleri varsayilan olarak bulunmaktadir.

» A xoctodel ) [ Emre Erol's iPhone Waiting for Device =@ |0 H T
scctodel) [ Main.storyboar ) [ Main.storybosrd (Base) ) [5] View Controlier Scene ) (3) View Contrller ) [ view ) [£] Table view Do T8 06

Table View
Py Content | Dynamic Prototypes B
@ v typ B
Prototype Cells 03
o:a1 Am - st Pain
Separaor | Defaut
= oetaut

Storyboard Entry Paint
Separstor nses | Automatie
o a

Selscton | Single Salaction

o =1 et
sackgrand | = Defaut

NN

® ] View as: iPhone 8 (.C #R) — %100 + EE & tof taf | B8 |@ urTable )

Resim 75 : TableView

TableView in kullanimina iliskin yonergeler adim adim asagida ifade edilmistir.

Storyboard tizerinde viewcontroller ekranina bir tableview eklenir. Sag boliimde yer
alan attributes panelinden bu tableview i¢in bir protatip hiicre eklenmelidir. Bunun
icin Prototype Cells dzelliginin 1 yapilmast yeterlidir. Protatip hiicre eklendikten
sonra segili hale getirilir ve yine attributes panelinden kimliklendirilerek swift kodlar:
icerisinden erisimi saglanmalidir. Hiicre secildikten sonra attributes panelinde
identifier 6zelligine bir anahtar kelime girilerek kimliklendirme yapilabilir. Eklenen
tableview IBOutlet ile viewcontroller sinifina baglanir.
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O @ @ ¥ B @

Table View

Content | Dynamic Prototypes B

Prototype Cells

Style | plain

Separalor | Default

+ =" Default

Resim 76 : TableView Uzerinde Protatip Hiicre Olusturulmast

D | W g xotodel ) g iProne 8 Finished running xxxiodel on iPhone 8 rys

sxtodel ) [ wtodel ) [ Main.storyboara ) [ Main.storybosd (Base)  Contralier Scene ) () View Contraller ) [ view ) [] Tabie View ) [ ] Table view Cell

o ® B

v [ Table View 9:01AM -

v ﬁbl.n ‘::nw‘ :':'w Prototype Cells

Focus Style | Default B

Ingentation e ol
> Storyboard Entry Point lvel  wieh
Indent Whle Editing
() Shows Re-order Controls.

Separator Inset|_Automatic B
View

cotenvote scaeori )
[P ——
D UeD

Table View

Prototype Content

S rite {1 View as:iPhone 8 (C R) — %00 + ol bl B[@Que e

Resim 77 : TableView Elementine Eklenmis Protatip Hiicrenin Kimliklendrilmesi
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ntroller.
el

Cennection | Outlet .
ViewController:
Object View Controller
Name | tableView
Type | UlTableView B
viewDidLoad() {

Storage | Weak

Cancel Connect

o
[ ]e
-

Resim 78 : TableView Elementinin IBOutler Baglantisi

TableView tizerinde goriintiilenecek olan veriler bir dizi igerisinde tutulmalidir.
Viewcontroller sinifi icerisinde tanimlanan bu dizi elemanlari sonrasinda tableview
satirlarinda goriintiilenecektir.

Viewcontroller’ in sinif tanimlamasinin yapildigi satirda UlTableViewDelegate ve
Ul'lableViewDataSource protokollerinden kalitim alinir. Bu islem yapildiginda
Ul'lableViewDelegate ve Ul'lableViewDataSource protokollerinden dahil edilmesi
gereken fonksiyonlar olduguna iliskin hata mesaji alinir.

Daha once pickerview’ de bahsedilen durum gibi burada da
Ul'lableViewDataSource tizerinde mouse ile sag tiklanarak agilan popup menii
tizerinden “Jump To Definition” butonuna basilarak Tableview sinif dosyasina
gecilebilir. Bu sinif dosyasi icerisinde yer alan protokollerde bulunan bazi
fonksiyonlarin tableview icin viewcontroller swift dosyasina dahil edilmesi
gerekmektedir.
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Fonksiyonlar “func” anahtar kelimesinden itibaren segilerek viewcontroller
ekranina bagli olan swift dosyasi igerisine, sinif kod blogu béliimiine dahil
edilmelidir.

» B Awotosel) g phones [ x Phon o

tad I miy=jjm|
BERQAOQ=D < estodel) [ ViewControlerwit) (5 ViewContter o>
v [&] woctodel

R

. AppDelegate swft
. VewControlerswitt "
B Main.storyboard M
5 Assots xcassots

LauncnSereen storybosrd

Infopist UIKDE
products

v

ViewController: ;5 b cut ot conform to protocol ‘UlTableVie.

Copy Symbol Name

tableView: e

viewdidLoad() { Refactor >
0

Find Selected Text in Workspace
Find Selected Symbol in Workspace
Find Call Hierarchy

Show Issue
Jump to Definition

‘Show Last Change For Line

Open in Assistant Editor
Reveal in Project Navigator
Reveal in Symbol Navigator
Show in Finder

Continue to Here

Test
Profile

Services

+ @ OH = =» [ [ xoctodel

Resim 79 : TableView Sinif Dosyasina Gegis

» B 7\ oxtodel ) 4 iPhone 8 Ru o n o @ « 0O Q0O
@8 <> Dua

UrTabieview ) [ numberOfSections(in) <0>

.. AppDelegate.switt
ViewControllerswitt M
B Mainstoryboard "
) Assats xcassats

LaunchScreenstoryboard
Info plst
» [ Products.

1 cellForRowAt indexPath:

)
numberOfSections (in tableView:

+ @ OH = =» [ 0 e 7 sooctodel

Resim 80 : Ul'TableViewDataSource Protokolii Igerisinden ViewControllera Bagli Olan Swift
Dosyasina Dahil Edilecek Fonksiyonlar
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Dahil edilen fonksiyonlarin kullanimi pickerview elementindeki kullanimina ¢ok
benzerdir. numberOfSections kolon sayisini belirlemek icin; numberOfRowsInSection
tableview icerisinde goriintiilenecek olan eleman sayisini belirtmek icin kullanilir.
Pickerview’ den farkli olarak cel/ForRowAt fonksiyonu bulunur. Bu fonksiyonun
doniis tipine bakildiginda Ul7TableViewCell oldugu goze ¢arpar. Bunun sebebi

her hiicrenin eger istenirse farkli bicimde tasarlanip tableview icerisinde
gosterilebilmesi icin esneklik saglanmasidir. $u an da bahsedilen 6rnek i¢in farkls
bir tasarim durumu s6z konusu degildir ve sadece dizi icerisindeki veriler metin
olarak tableview elementi igerisinde sirasiyla gosterilebilir.

numberOfSections fonksiyonu kod blogu icerisinde return anahtar kelimesi ile
tam say1 (Int) cinsinden 1 rakamu ile tableview in tek kolonlu bir yapida olacag:
belirtilir.

numberOfRowsInSection fonksiyonu kod blogunda return anahtar kelimesi ile
tableview igerisinde gosterilmek istenen dizi degiskenin eleman sayis1 dondiiriiliir.

cellForRowAr fonksiyonunda ise geri dondiiriilecek olan verinin tipi
UllableViewCell oldugundan bu siniftan bir nesne tiiretilir. Bu nesnenin tasarimi
storyboard ekraninda tableview elementi i¢in ekledigimiz protatip hiicre tizerinden
alinmaktadir. Bu ylizden bu nokta da protatip hiicrenin identifier’ 1 tizerinden
tekrar kullanilabilir bir hiicre tasarimina erisilir ve degiskene atanir. Sonrasinda bu
nesne icerisinde bir textview “cast” edilerek textview in text 6zelligi dizi icerisinden
alinan veriler dogrultusunda degistirilir. Dizi icerisinden verilerin ¢ekilebilmesi
icin indeks numarasi fonksiyon parametrelerinden indexPath.row aracihigy ile
alinabilir. IndexPath.row burada heniiz eklenecek olan tableview’ in tableview
tizerindeki satir numarasini tutan degiskendir. Boylelikle son olarak return anahtar
kelimesi ile hucre fonksiyonda geri dondiiriiliir.

numberOfSections(in tableView:

tableView( tableView: , numberOfRowsInSection section:

tableView( tableView: , cellForRowAt indexPath:
hucre = tableView. (withldentifier:
hucre. 2 = rler[indexPath. 1
hucre

Resim 81 : ViewController Sinif Dosyasina Dabil Edilmis TableView Protokol Fonksiyonlar:



SWIFT ILE {OS UYGULAMA GELISTIRME: YENI BASLAYANLAR ICIN

Son olarak viewcontroller sinift igerisinde override edilerek ilk yaratildigi an

da bulunan viewDidLoad fonksiyonu kod blogu icerisinde IBOutlet baglantist
olusturdugumuz tableview elementinin delegate ve datasource kaynaklari belirlenir.
Bu asamadan itibaren uygulama calistirildiginda tableview calisir vaziyette olacaktir.

viewDidLoad() {

Resim 82 : ViewDidLoad Fonksiyonunda TableView Elementinin Kaynaklarinin Belirlenmesi

=

Carrier

istanbul
Ankara
Bursa
izmir
Adana
Balikesir
Aydin
Canakkale

Diyarbakir

Resim 83 : TableView Elementi Uygulama Uzerinde Calisirken
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Kare Kod 10 : hrtps://github.com/ios-kitap/allBasicViews

View lere iligkin tiim drnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz linkten
bilgisayariniza indirebilirsiniz.

22. Extensionlar

Bir diger adi ile uzanular, swift programlama dilinin esnek yapisini olusturan

en 6nemli kavramlardan biridir. Extension’ lar kiigiik bir 6zellik olmasina

kargin biiyiik bir esneklik yaratmaktadir. Extension’ lar ile mevcut bir sinifin,
struct’ 1n, enumeration’ in veya protokoliin icerigi degistirilmeden yeni bir
fonksiyon eklenebilir. Sonrasinda bu fonksiyonlara sinifin icerisinde yazilmig gibi
distiniilerek erigim saglanabilir.

Bir uzanti tanimlamak icin extension anahtar kelimesi kullanilir. Ardindan uzanti
tanimlamasi yapilacak olan tip girilmelidir. Sonrasinda kiime parantezlerinin
kullanimiyla kod blogu belirlenir ve istenen tiim islemler fonksiyon bigiminde bu
kod bloklarinin arasina yazilir.

extension SinifAdi {

/I Yeni fonksiyonlar buraya yazilir.

Yazim Kuraly 15 : Extension Yapist
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Asagida bir textfield elementinin bos olup olmadigini kontrol eden extension
tanimlamasinin ekran gériintiisii bulunmaktadr.

{

isEmpty () —»Boo

Resim 84 : TextField Elementinin Bog Olup Olmadigini Kontrol Eden Bir Extension

[=]
T

Kare Kod 11 : https://github.com/ios-kitap/Extensions

Extension’ lara iliskin tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz linkten
bilgisayariniza indirebilirsiniz.

23. View Animasyonlari

Bir mobil uygulama gelistirirken kii¢iik animasyonlar ile uygulama arayiiziiniin
daha tatmin edici bir yapiya kavusturulmast kuskusuz uygulama kullanicilari igin
daha iyi kullanim tecriibeleri saglamaktadir. IOS tizerinde tiim arayiiz elementleri
view nesnesinden tiiretildiginden, basit anlamda animasyon konusu da view
baglaminda incelenmelidir. Animasyon tiretmek i¢in kullanilacak olan metot da
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UlView sinift alunda bulunan animate fonksiyonudur.

Herhangi view arayiiz elementine iliskin bir animasyon hedeflendiginde yapilmas:
gerekenler basittir. Bu nokta da zor olan kisim animasyonun meydana gelmesi i¢in
hangi unsurlarin hangi sira ile degistirileceginin iyi planlanmasidir. Eger bunlar iyi
bi¢cimde planlanabilirse geriye kalan islemler ios tarafindan halledilmektedir.

a. Belirlenen Siirede Degisen Sabitler

Bir arayiiz tasarimi hazirlanirken arayiiz elementlerinin konumlarini ve boyutlarini
verilen sabitler belirlemektedir. Bu sabit degerler, eger belli bir zaman i¢erisinde
degistirilirse ve bu degisim canli olarak arayiize aktarilabilirse bu durumda arayiiz
elementlerinin konumu ve boyutlarina iligkin bir animasyon elde edilebilir.

Add New Constraints

200 -

60 v [ ]| s0| M

200 -
Spacing to nearest neighbar
& Constrain to margins
Width 240 -
Height 128 -

=]
@
@Aspccl Ratio
B Lead

Add 4 Constraints

Resim 85 : View Nesnesi ve Sabitler
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Storyboard tizerinde mavi gizgiler ile gosterilen sabitler, ilgili viewcontroller i¢in
olusturulmus olan swift dosyasina IBOutlet baglanusi ile bir degisken olarak
baglanabilmektedirler. Sonrasinda bu degiskenlerin tasidigi degerler degistirilerek
animasyonlar gerceklestirilebilmektedir.

Asagida ekranin tam ortasina yerlestirilmis bir view elementinin, 4 saniye
icerisinde ekrani kaplamasi anime edilerek gosterimi adim adim anlatilmaya
calisilmistir.

Storyboard béliimiine gecis yapildiktan sonra mevcut viewcontroller ekrani
tizerine bir view elementi eklenir ve sabitler verilir.

Asistant editorii’ ne gecis yapilarak ekranin sol tarafinda storyboard ve sag
tarafinda viewcontroller swift dosyasinin goriintiillenmesi saglanir. Ardindan
storyboard arayiiziinde mavi ¢izgi bigiminde goriintiilenen sabitler IBOutlet
baglantist kurmak i¢cin mouse un sag tusu ile siiriikle birak islemi uygulanir.
Stiriikle birak iglemi ekranin sag kisminda yer alan viewcontroller swift dosyast
iizerinde sona erdirilmelidir. Islem tamamlandiginda IBOutlet baglantist
kurulacagina iliskin bir agilir pencere ile kargilagilir ve buraya bu sabite gelistirme
strasinda erigilebilmek i¢in bir anahtar kelime girilir.

> A animatono1 ) [l Emre Erors Phone

88 ¢ > [ animation0t BB (& Constraints ) (@ View.top = Safe Areatop + 200 | B ViewControllerswift » (& ViewControler + x

v (5] View Controller Scene
v (@ view Controller ™

5] Sate Area
view

v [E Constraints
@ sete Avasottom = Vew

tlet or Outlet Collection

Connection [ Outiet

obieet () View Controler
name [[|
S e |
storage (Woak

Cancel

® [] Viewas:iPhone8(.CrR) — %100 -+ B il b

Resim 86 : Sabit Igin Olusturulan IBOutlet Baglantist
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UIKit

ViewController:

ustBosluk:
sagBosluk:
altBosluk:
solBosluk: NS

viewDidlLoad({) {
df)

Resim 87 : Tiim Sabitlerin Swift Dosyasinda Bulunan IBOutlet Baglantilar:

Arayiizde bulunan diger tiim sabitler ayni islem tekrar edilerek swift dosyasina

baglanmalidir. (Bknz. Resim 85)

Tim bu iglemler yapildiktan sonra, artik sabitlerin degerlerinin degisim islemi
gerceklestirilebilir haldedir. Sabitlerin degerleri degistirildiginde, islem sonucu
olarak sabitlerin verildigi view elementinde konum ve boyut ile ilgili degisiklikler
gozlenmelidir.

Bu agamada karar verilmesi gereken nokta, animasyonun hangi kisimda
baslayacagidir. Bir butona basildiginda, ya da ekran yiiklendiginde bu animasyonu
tetikleyip animasyonun ¢alismasi saglanabilir. Anlaulmaya calisilan 6rnekee
viewDidAppear fonksiyonu icerisinde animasyon tetiklenmistir.

Animasyonu tetiklemeden 6nce sabit degerlerine animasyon gergeklestikten sonra
varilacak olan degerler atanir. Sonrasinda UIView sinifinin animate isimli alt
fonksiyonu ¢agrilir.

Animate fonksiyonu withDuration isminde bir parametre almaktadir. Bu parametre
“float” tiirtinden bir degeri tagtyabilir. Parametre animasyonun ne kadar siirede
tamamlanacaginin verisidir. Fonksiyonun kod blogunda ise view self anahtar
kelimesi ile erigilen viewcontroller sinifinin alt 6zelliginde bulunan lzyoutlfINeeded
fonksiyonu ile sabit degisikliklerin uygulanmasi saglanir. layoutlfNeeded
fonksiyonu ekrandaki tiim view’ lerin tekrar cizilmesine iliskin yonergeleri
calistirir. Bu noktada artik animasyon ¢alisir vaziyettedir.
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viewDidAppear(_ animated: 1 {
[ ir{animated)

re{withDuration: &) {
) fNeeded()

Resim 88 : UlView Animate Fonksiyonunun Kullanim:

b. Belirlenen Siirede Degisen Alpha Degeri

ve Zincirleme Animasyon

UIKit
ViewController:
imageView:
viewDidLoad() {

d(}

viewDidAppear(_ animated: EBc
Did r{animated)
hDuration: , animations: {

secondAnimation(){
I ate(withDuration: , animations: {

Resim 89 : UlView Animate Fonksiyonu ve Zincirleme Animasyon Ornegz’
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Bir animasyon view ve tiirevlerinin ¢izimine yonelik degilde 6zelliklerinin
degismesine iliskinde hazirlanabilir. Ornegin bir view’in “alpha” degeri
degistirilerek yavas yavas goriiniir ya da kaybolur hale getirilebilir.

Ayrica tetiklenmis bir animasyonun bitis ant animate fonksiyonu igerisinde
tanimlanan bir completion handler ile yakalanabilir. Bir animasyonun bitisinin
ardindan bagka bir animasyonun calistirilmasi ile de zincirleme animasyon yapist
hazirlanabilir ve karmagik ve farkli durumlara gore farkli ¢alisan animasyonlar
tiretilebilir.

Asagida konuya iliskin 6rnek anlatilmaya caligilmigtur.

Viewcontroller tizerine eklenen bir /mageView elementinin IBOutlet baglantis
ile swift koduna baglanmasi sonrasi /mageView elementinin “alpha” 6zelligine
ulagilabilir.

Resim 86 tizerinde dikkatle incelenirse goriilecek olan en biiyiik farklilik Resim 87
daki 6rnekte kullanilan layoutlfNeeded fonksiyonunun kullanilmamis olmasidir. Bu
defa animate fonksiyonun kod bloguna, degistirilmek istenen ozellige animasyon
sonucunda varilacak olan sonu¢ degeri atamasi yapilir. Bunun sebebi, view ve
tiirevlerinin animasyon ¢alistrilirken tekrar ¢izilmemesi, yalnizca ozelliklerinin
degistirilmesidir.

Yine incelendiginde goze carpan diger bir boliim ise completion handler kismidir.
Bu kisim animasyon tamamlandiktan sonra ¢alisan kod blogunu igerir. Completion
handler igerisinden tetiklenecek diger animasyonlar, zincirleme animasyonlar
yapisint ortaya ¢ikararak daha farkli ve algoritmik bir animasyon yapisinin
kurulmasina olanak tanr.

Kare Kod 12 : https://github.com/ios-kitap/Animasyonlar
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Animasyonlara iligkin tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz linkten
bilgisayariniza indirebilirsiniz.

24. ViewController Yasam Déngiisii

Viewcontroller ios uygulama gelistirme siirecinde kullanicr arayiizleri gelistirmek
icin gelistirilmis olan ve en fazla kullanilan yapilardan birisidir. Genellikle her
uygulama birden fazla viewcontroller ile calismaktadir. Viewcontroller’ lar kendi
biinyelerinde diger view’ leri yasirlar ve uygulama icerigi kullaniciya gosterilmis
olur.

Viewcontroller’ in uygulama ¢alisma dongiisii igerisinde bir yasam hiyerarsisi yada
dongiisii vardir. Burada yasam dongiisiinden kasit, viewcontroller’ in yaratilisindan
(ilk ytiklenme), yok olusuna kadar (uygulamanin kapanmasi) olan siiretir ve bu
sire¢ olaylardan (event) olusur. Asagida viewcontroller’ in yasgam dongiisiinii ifade
eden bir gorsel mevcuttur.
init

loadView

viewDidlLoad

viewWillAppear

viewDidAppear

viewWillDisappear

viewDidDisappear

viewDidUnload

Resim 90 : ViewController Yasam Déngiisii
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Goriinmek Uzere

viewWillAppear: viewDidAppear:

Kayboldu

viewWillAppear
:leaddesigjiimmain

viewDidDisappear: viewWillDisappear:

Kaybolmak Uzere

Resim 91 : ViewController Goriiniim Hiskileri

a. init Fonksiyonu

init fonksiyonu yaratilacak olan viewcontroller i¢in ilk ¢alisan fonksiyondur. Bu fonksiyon
ile tasarima iligkin yapilarda degisiklikler yapilabilir ve viewcontroller i¢in bagimliliklar
belirlenebilir. Bir viewcontroller yasam dongiisii icerisinde yalnizca bir defa calistirilabilir.

b. loadView Fonksiyonu

loadView fonksiyonu viewcontroller yazilimsal acidan hazir oldugunda caligtirilir.
Bu fonksiyon override edilerek yazilimsal olarak bagka viewler viewcontroller a
dahil edilebilir. Viewcontroller igerisindeki arayiizii arayiiz dosyasindan yiikler ve
kullanima hazir hale getirir. Ancak storyboard ekrani genel olarak kullanildig: i¢in
bu fonksiyon gérmezden gelinebilir.
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c. viewDidLoad Fonksiyonu

viewDidLoad fonksiyonu bir viewcontroller i¢cin muhtemelen en fazla 6nem
arz eden olaydir. Viewcontroller artik yiiklenmis ve kullanilabilir vaziyettedir.
Arayiiz objelerinin ayarlanmasi ve arkaplan islemlerinin gerceklestirilmesi
igin kullanilabilir. Ornegin bazi network islemleri bu fonksiyon altinda
gerceklestirilebilir.

d. viewWillAppear Fonksiyonu

Bazi durumlar vardirki kullanicilar uygulamay: kapatmadan bagka uygulamalara
gecebilirler ve tekrar asil uygulamaya geri donebilirler. Bu durumda yiirtirliikeeki
viewcontroller ram de tutulur ve oradan ¢agirilarak tekrar goriiniir hale getirilir.
[ste tamda goriiniir hale gelmeden 6nce bu fonksiyon calistirilir. Dolayist ile bu
fonksiyon birden fazla kez ¢alisabilir. Bu 6zelliginden dolay: genellikle kullanici
arayliziiniin giincellenmesi icin kullanilabilir.

e. viewDidAppear Fonksiyonu

viewWillAppear fonksiyonunda bahsedilen ve heniiz goriiniir hale gelmemis ancak
goriinmek tizere olan viewcontroller’ in goriiniir hale geldigi anda ¢alisacak olan
fonksiyondur. Bu fonksiyon override edilerek, baslayacak olan animasyonlar,
videolar, sesler baglatilabilir ya da bazi network islemleri gerceklestirilebilir.

[ viewWillDisappear Fonksiyonu

Bir sonraki viewcontroller’ a gegilmeden 6nce ve yiriirlikteki viewcontroller
ekrandan kaldirilmadan hemen 6nce ¢alisan fonksiyondur. Nadiren override

edilebilir.
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g viewDidDisappear Fonksiyonu

Viewcontroller ekrandan kaldrildiginda bu fonksiyon ¢agirilir. Dolayist ile
viewcontroller ekranda degilken yapilmamasi gereken islemler bu fonksiyon
override edilerek durdurulur.

b. viewDidUnload Fonksiyonu

Aslinda viewDidUnload fonksiyonu iOS 6 giincellemesi ile gecersiz kilinmis
bir fonksiyondur ve kullanimi artk yoktur ancak bircok kaynakta hala
bahsedilmektedir.

i. didReceiveMemory Warning Fonksiyonu

iOS cihazlar1 sinirls bir hafizaya sahiptir. Viewcontroller’ lar ile ilgili islemler yaparken bu
sinurlt hafizada agir kullanim durumu séz konusu olursa bu durum bu fonksiyon araciligy
ile takip edilebilir. Boylelikle bu fonksiyon alistigt anda hafiza temizligi gerceklestirilebilir.

loadView() {
)

viewWillAppear(_ animated:

viewDidAppear(_ animated:

)

viewDidLoad() {
0

viewwillDisappear(_ animated: )

)

viewDidDisappear(  animated: )

)

didReceiveMemoryWarning() {

)

Resim 92 : ViewController Yasam Dingiisii Fonksiyonlar: Kullanim:
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[=] 5o [m]

[=]

Kare Kod 13 : https://github.com/ios-kitap/View ControllerLifecycle

ViewController yasam déngiistine iliskin tiim drnekleri, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

25. UlAlertController Ile Agilir Pencereler

Bazi durumlarda kullaniciya agilir pencere (PopUp) ile uyarilar, mesajlar
gosterilmesi gerekebilir. Web sitelerinde ozellikle reklamlar i¢in sik¢a kullanilan
bu yapilar ayn1 sekilde iOS isletim sisteminde uygulamalar icerisinde de
yapilabilmektedir. Bunun i¢in iOS8 den 6nce UlAlertView, iOS8 ve sonrasinda
UlAlertController siniflart kullanilmakeadir.

Bu siniflar agilir pencerenin baslik igerip icermeyeceginin, nasil bir mesaj
barindiracaginin ve hangi buttonlarin acilir pencere igerisinde mevcut olacaginin
belirlenmesinde gelistiriciye yardimct olmaktadir. Bunlarin disinda tamamen farkls
ozellestirilmis bir tasarima sahip acilir pencere hazirlamak ve uygulama icerisinde
kullanmakta miimkiindiir.

Tiim acilir pencereler sadece bilgi vermek ya da uyarmak igin degil, bilgi almak
iginde kullanilabilir. Ornegin SMS kontroliiniin yapildigi bir uygulamada gelen
SMS igerisinde yer alan kodun girilmesi icin bir popup penceresi kullanilabilir.
Bunun i¢in agilir pencere igerisine textfields’ larin yerlestirilip takip edilmesi yeterli
olacaktir.

Bir buttona basildiginda basit bir agilir pencerenin gésterilmesine iligkin 6rnek
adim adim asagida verilmistir.
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Storyboard tizerinde bulunan ve IBAction baglantisi ile swift dosyamiza eklenmis
olan bir buton araciligt ile bir agilir pencere olusturulabilir.

P W A oletviewEsomple ) g iPhone 8 Running aletViewExample on iPhone 8 '

al.pie ) B M..arg ) B M..se) ) [5] View Controlier Scene ) (0 View Controller < 4 > | B3 Automatic » [ ViewControllerswift ) No Selection + x

[ IENEC]

UIKit

ViewController:

viewdidLoad() {

acilirPencere(_ sender: Any) {

Agilir Pencere

[0 Viewas:iPhone 8 («C1R) — %100 + B foi bl
= = 0 0 % 7 alertViewExample

Resim 93 : Storyboard ve Class Goriiniimii

Oncelikle swift dosyast igerisinde buttonun IBAction fonksiyonuna alertControler
stnifindan bir nesne tiiretilmelidir. Bu sinifin yapict metodlart bulundugundan,
tiretilmek istendiginde XCode gelistiriciye uyarida bulunacak ve bazi
parametrelerin girilmesine iligkin uyari metni gosterecektir. Bu parametreler agilir
pencere baglig, acilir pencere mesaji ve stilidir.

acilirPencere( sender: ) {
alertDialog = (title: , message:

, preferredStyle: .

Resim 94 : AlertController Sinsfinin Tiiretilmesi

Ardindan olusturdugumuz alertController nesnesi viewcontroller sinifinin sunucu
metodu olan self.present ile mevcut viewcontroller in tizerinde gériintiilenmek
lizere present fonksiyonuna verilir. Bu fonksiyon olusturulan agilir pencereyi
uygulama tizerine yiikler ve goriiniir hale getirir.
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acilirPencere(_ sender:

rtDialog =
sage:
ferredStyle:

ale
mes
pre

(alertDialog, animated:

Resim 95 : Tiiretilen AlertController Sinifinin Ekranda Gosterimi

Dikkat !!

Bu bir popup penceresidir!

Resim 96 : PopUp Penceresi Uygulama Uzerinde Calisirken
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Ekran goriintiistinde de goriildiigii gibi uygulama calisurildiginda agilir. pencere bagarili bir sekilde
viewcontroller {izerine yiiklenmigtir. Ancak Herhangj bir button meveudiyedi bulunmamaktadir.

AlertController ile tiretilmis bir agilir pencereye button eklemek ve butonlarin aksiyonlarin: takip
etmek ihtiyact hissedilebilir. Bunun icin UIAlertAction isimli siniftan yeni bir nesne tiretilmelidir.
Bu nesnede yapict fonksiyon barindirmaktadir. Ayni zamanda completion handler ismi verilen
bir yap1 barindirmakradir. Bu yapr sayesinde kullanicilarin agilir pencere icerisinde bulunan
butonlara basip basmadiklar takip edilebilir.

UlAlertActionlar daha 6nce olusturulan alertDialog nesnesine addAction metodu ile eklenmelidir.

acilirPencere(_ sender: ) {
alertDialog = (title:
message:
preferredStyle: . )

alertDialog. ( (title:
style: . , handler: { (resp)
( )]
)

alertDialog. ( (title:
style: . + handler: { (resp)
( )]
)

(alertDialeg, animated: 3 {
)

Resim 97 : AlertController Sinifi Ile Uretilmis Pop %p Penceresine AlertAction lar Ile Buttonlarmn

Eklenmesi ve Kontrolii

Uygulama calisturildiginda, agilir pencere tizerinde iki button artik goriiniir
vaziyette ve kullanilabilir durumdadir.

Kare Kod 14 : https://github.com/ios-kitap/UIAlertController
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UlIAlertController sinifi ile agilir pencerelere iliskin tiim 6rnekleri, karekodu
kullanarak eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

Dikkat !!

Bu bir popup penceresidir!

iptal Tamam

Resim 98 : Buttonlar Eklenmis Bir PopUp Penceresinin Uygulama Uzerinde Goriiniimii

26. Dosya Islemleri

Bazen gelistirilen uygulamalarda isletim sistemi igerisindeki bir konuma dosya
yazmak gerekebilir veya daha 6nceden yazilmis bir dosyayr okumamiz gerekebilir.
Ornegin; internetten indirilen bir dosya 6nce okunup, sonra kullanicinin
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tarafindan degistirilmesi saglanip tekrar internete yiiklenmesi gerekebilir. Bunun
icin swift ile dosya yazma ve okuma iglemleri yapilmalidur.

Dosya Yarat Dizin Listele

Dosya Icerigini Goste Dosya Sil

Resim 99 : Dosya Yazma ve Okuma Islemleri Iein Olugturulmus Ornek Arayiiz

Dosya yazma, okuma, silme iglemleri i¢in FileManager sinifi kullanilmaktadir.
FileManager sinifinin alt metotlari ile hem dosya yazma, okuma gibi islemler
hemde dizin listeleme ve silme gibi islemler yapilabilmektedir.

a. Dosya Yazma Islemi

Filemanager sinift ile 6ncelikle dosya yazilmak istenen konum belirlenir. Ardindan
yazilmak istenen dosyanin adi ile beraber dizin olusturularak degiskene verilir.
Sonrasinda bir #ry catch blogu arasina string degiskeninin write metodu kullanilir.
Bu metotun iki 6nemli parametresi olan to ile yazilacak olan dosya adi ve

dizin, encoding ile karakter kodlamasi belirlenir. Bu metot ¢alistrildiginda hata
déndiirme ihtimaline karsin #ry carch blogu ile kontrol edilir.

createFile(_ sender: 1 1
metin =
dir =
dosyaYolu = dir. { )
{

metin. (to: dosyaYolu, atomically: , encoding: .

Resim 100 : Dosya Yazma Islemi Kod Blogu
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b. Dosya Okuma Islemi

Dosya okuma islemi dosya yazma islemi ile olduk¢a benzerdir. Yine filemanager
sinifi ile dizin belirlenir ve yine dosya ismide kullanilarak dizin bir degiskene
atanir. Ardindan #ry catch blogu ile hata yakalama ve kontrol kismi hazirlanarak
String sinifindan bir nesne tiiretilir. Nesne tiiretilirken bir yapict metot parametresi
olarak contentsOf parametresine degiskende tutulan dizin verilir ve encoding
parametresine de karakter kodlamast tanimlanir. Bu islem bir string degiskenine
atama operatorii ile esitlenir. Eger ¢y catch blogu hata yakalamazsa bu durumda
string degiskeni dosya igerigini artik tagimakreadir.

showFileContent(_ sender: ) 1
dir = - . (for: .
dosyaYolu = dir. ( )
{

text2 = {contentsOf: dosyaYolu, encoding: .
(text2)

Resim 101 : Dosya Okuma Islemi Kod Blogu

¢. Dizin Listeleme Islemi

Bir dizinin igerisindeki tiim dosya ve klasorlerin listelenmesi her isletim sisteminde
sikca bagvurulan bir yontemdir. Dizin igerisindeki dosya ve klasorler listelenerek
hepsi tek tek kontrol edilebilecegi gibi, kullanicinin se¢imine birakilarak islem
yapilmas: da saglanabilir.

enumerateDirectory() {
documentsURL = . . in: . el
{

fileURLs = o (at: documentsURL, includingPropertiesForKeys: )

(fileURLs)

\ (documentsURL. \lerror.

Resim 102 : Dizin Listeleme Islemi Kod Blogu
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Filemanager sinift ile listelenmek istenen ana dizin segildikten sonra yine

filemanager sinifinin contentsOfDirectory metodu ile dizin igerisindeki tiim igerik
bir dizi degisken olarak alinabilir.

d. Dosya Silme Islemi

Uretilen, okunan ve degistirilen dosyalar sonunda zamani geldiginde silinmek
istenebilir. Bu durumda yine filemanager sinifi kullanilarak dosya silinebilir.
Filemanager sinif1 ile dosyanin bulundugu dizin belirlenir ve ardindan dosya ismi
ile beraber bir degiskene alinir. 77y catch blogu hazirlanarak filemanager sinifinin
removeltem metoduna degiskene alinan dosya ve dosya yolu parametre olarak
verilir. 77y catch blogunda hata yakalanmadiysa eger bu metot calisiginda dosya
artik silinmis vaziyettedir.

deleteFile( sender: ) {
dir = . . (for: .
dosyaYolu = dir. (f

{at: dosya¥Yolu)
)

Kare Kod 15 : https://github.com/ios-kitap/filereadwrite

108



SWIFT ILE {OS UYGULAMA GELISTIRME: YENI BASLAYANLAR ICIN

Dosya yazma ve silme islemlerine iligkin tiim ornekleri, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

27. Network Islemleri

Bir sunucudan verilerin alinmasi, bazi bilgilerin uygulama kullanicilar
tarafindan giincellenmesi veya internetteki bir dosyanin uygulamanin bulundugu
diske yazilmasi gerekebilir. Bu islemlerin yapilabilmesi, canli ve dinamik bir
uygulamanin en énemli kismint olusturur. Apple tarafindan sunulan URLSession
stnift bu iglemlerin tamamu i¢in gelistirilmis ve kullanima sunulmustur.

URLSession sinifi “GET” ve “POST” http istek yontemlerini temel alan yapidadir.

“GET” metodu ile bir sunucuya istek yapmak gorece kolaydir. “GET” metodunda
tiim istek bilgisi, web adresleri (link) tizerinden sunucuya yollanmaktadir.
[slemlerde sunucu tarafinda bu istege gore yapilmaktadir. Sinirli saytda veri
gonderilebilmektedir.

“POST” metodunda ise istek bilgisi header bilgisi igerisinde sunucuya gonderilir.
Sinirsiz sayida bilgi gonderilebilmektedir. Ayrica web adresleri tizerinden
gonderilmedigi icin gorece giivenli yapidadir denilebilir.

a. Http Get Istegi

Http get istegi web adresi lizerinden génderilen bir istektir. Asagida bir
butona basildiginda, bir sunucu tizerindeki web servise get isteginde bulunan
kod incelenebilir. Ornek kod butonun IBAction baglantist ile olusturulmus
fonksiyonuna eklenmis vaziyettedir.
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start(_ sender:

url = (string:

session = .

request = (url: url)

task = session. {with: request) { (data,response,error)
error == {

cevap = data { }
{

= (data:cevap,encoding: .

{

error?.

Resim 104 : Http GET Istegi Kod Blogu

Birinci satirda GET metodu parametrelerini tagtyan web adresi URL nesnesinden
tiretiliyor ve bir sabite aktariliyor. Sonrasinda URLSession nesnesi shared metodu
ile tiiretiliyor. Bu noktada shared metodu genel kullanim icin URLSession
nesnesine gereken varsayilan konfigiirasyonu sagliyor. Ardinan URLRequest
protokolii sonrasinda URLSession gorevinde kullanilmak tizere olusturuluyor.

Task sabitine, session.dataTask metodu ile olusturulan gérev atantyor. datalask
metodu parametre olarak URLRequest protokoliinii request sabiti ile icerisine
aliyor ve bir completion handler yapist barindiriyor.

Completion handler bize 3 veri sagliyor; data, response ve error. Bu noktada error,
http istegi yapilirken bir hata olup olmadigina dair bilgiyi icermektedir. Eger

nil barindirtyorsa, herhangi bir hata meydana gelmedigi dikkate alinmalidir.
Response ise sunucunun istek sonrasinda dondiirdiigii cevap kodunu igerisinde
barindirmaktadir ve genellikle bagarili isteklerde sunucular 200 veya 201 kodunu
déndiriirler. Son olarak data ise sunucunun cevabini icerisinde barindirmaktadir.
Aslinda bu kisim sunucunun trettigi cevapur. url degiskenindeki adresi tarayiciya
kopyalayip o adrese gidilmek istendiginde, tarayicida goriintiilenen iceriktir.
Dolayist ile alacagimiz veride data degiskeninde barinmaktadir.

Guard kelimesi ile baslayan satirda data verisinin alinip alinmadig kontrol edilir
ve hemen ardindan, String veri tipine utf8 kodlamast ile donistiiriilerek, sonuc
ismindeki UILabel elementine ve dolayisi ile ekrana yazdirilir.

Bu kisimda farkli olarak géze carpan DispatchQuene.main.async kod blogudur.
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Bu kod blogu ios isletim sisteminde #hread denilen yapilari olusturmak icin
kullanilmaktadir. 7hread’ ler birden fazla islemi ayni anda yapabilmeyi saglayan
islem parcaciklaridir. Completion handler barindiran fonksiyonlar arkaplanda
asenkron ¢alisan yapilar oldugundan bu fonksiyonlarda arayiiz elementlerinin
giincellenmesi i¢in thread ler kullanilmalidir.

Son satirda zask degiskeninin resume metodu ile gorev calisturilir.

b. Http Post Istegi

Http Get isteginde oldugu gibi yine bir butona basildiginda sunucuya http post yontemi
ile edittext alanina girilen veriyi gdnderen 6rnek kod asagida incelenebilir. Yine buradaki
kodda buttonun IBAction baglantst ile olusturulmus fonksiyonuna yazilmustir.

sendData(_ sender: 1 {
url = (string:
session = (configuration: .
dataTask: ?
request = (url: url)
request. =
postString = + . g
request. = postString. (using: . . };

dataTask = session. (with: request, completionHandler: { (data, response, error)
error == {
cevap = (data:data!,encoding: . )
{

= cevap

{

= error?.

dataTask?.

Resim 105 : Http POST Istegi Kod Blogu

Birinci satirda POST metodu ile veri génderilecek olan sunucunun web adresi
URL nesnesinden tiiretilmistir. Hemen sonrasinda URLSession sinifi varsayilan
konfigiirasyon ile tiiretilmekte ve bir URLSessionDatalask tipinde degisken
olusturulmustur.
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Sonrasinda kullanilmak tizere URLRequest protokolii url degiskeni ile request
degiskenine atanmistir. URLRequest protokoliinde bulunan hztpMethod 6zelligi
“POST” ifadesi ile degistirilerek istek isleminin POST yapisinda oldugu belirlenir.

Sunucuya gonderilecek olan veri postString ismindeki sabite string tipinde atanir.
Araytizde bulunan edittext metin ifade girisinin icerigide bu stringe eklenmis
vaziyettedir. Dolayist ile sunucuya gonderilecek olan veriyi kullanict kendisi
belirleyebilmektedir. URLRequest protokoliinde bulunan hzzpBody dzelligi
postString sabitinin data metodu ile byte dizisine gevrilerek esitlenir.

Sonrasinda daha dnce olusturulan datalask degiskeni daha 6nce olugturulan
session nesnesinin data Task gorevine esitlenir. dataTask URLRequest protokoliini
parametre olarak almaktadir. Gérev resume metodu ¢alistirildiginda sunucunun
tirettigi cevap arayiizde bulunan UlLabel elementine yazdirilmaktadir.

¢. Bir fmaj Dosyasini Okuma

Webdeki bir dosyay1 okuma islemi ile imaj dosyasini okuma islemi ayni
yonergelere sahiptir. Asagida incelenebilecek olan 6rnekte bir web adresindeki imaj
dosyast http GET metodu ile okunarak imageView tizerinde gosterilmektedir.

start(_ sender: ) {
url = (string:

session = -

request = (url: url)

dataTask = session. (with: request) { (data, response, error)

error == {
data = data {
image = (data: data) {
o {
= image

(error!.
}
}
dataTask. )

Resim 106 : Bir Http Istegi Olugturarak Web Adresinde Yer Alan
Imaj Dosyasinin Uygulamaya Alinmasi
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Birinci satirda sunucudaki imaj dosyasini gosteren web adresi URL nesnesinden
tiiretiliyor ve bir sabite aktariliyor. Sonrasinda URLSession nesnesi shared metodu
ile tiiretiliyor. Bu noktada shared metodu genel kullanim icin URLSession
nesnesine gereken varsayilan konfigiirasyonu sagliyor. Ardinan URLRequest
protokolii sonrasinda URLSession gorevinde kullanilmak tizere olusturuluyor.

Task sabitine, session.dataTask metodu ile olusturulan gorev atantyor. datalask
metodu parametre olarak URLRequest protokoliinii request sabiti ile icerisine
aliyor ve bir completion handler yapisi barindiriyor.

Completion handler ‘in sagladig1 data icerisinde byte dizisi olarak web adresinin
gosterdigi imaji tasimaktadir. Ullmage nesnesinin yapict metodu data parametresi
ile tiiretilerek, sunucudan alinan imaj; imageView elementini barindiran degiskenin
image ozelligine atanmakta ve uygulama ekraninda goriintiilenmesi saglanmaktadir.

Son saurda zask degiskeni araciligi ile resume metodu kullanilarak dataTask
gorevinin kod blogunun ¢alistirilmasi saglanmakeadir.

Kare Kod 16 : https://github.com/ios-kitap/Networklslemleri

Network islemlerine iliskin tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz
linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.
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28. Konum Tabanli Iglemler

Kullanicinin konumlarina iligkin yazilimlar hazirlamak, uygulamalarin
kullanisliligini ve popiilerligini artirdigi gibi ayni zamanda harita sistemleri ile
entegre edilmeleriyle de basarili sonuglara sebebiyet verebilmektedir.

CoreLocation kiitiighanesi araciligt ile swift programlama dili ile cihaz gps modiilii
tizerinden uygulama tizerinde konum tespiti yapilabilmekte ve koordinatlara
erisim saglanabilmektedir.

iOS, kullanicilarin giivenligi icin bazi dzelliklerin kullanimini varsayilan olarak
kisitlamigtir. Bir kullanicinin konumunu talep etmek o kullanicinin giivenlik
kisitina takilir. Bu agamada yapilmasi gereken ise kullaniciyr konumunun
alinmasina dair bilgilendirmek ve bu konum islemi i¢in izin istemektir. Kullanict
eger izin verirse ancak o halde konum verilerine ulagilabilir. Bu tarz durumlar icin
proje igerisinde /nfo.plist isminde bir dosya mevcuttur. Bu dosya anahtar ve deger
bi¢iminde verileri tasimakta ve uygulama igerisinde uygulama ile ilgili bircok
konfigiirasyonu barindirmaktadir.

B H =z QM & = o B

¥ |4 locationExample
L lzcationExample
.+ AppDelegate.swift
. ViewController.swift
| Main.storyboard
|5 Assets. xcassets

| LaunchScreen.storyboard

. Info.plist

P . | Products

Resim 107 : Proje Navigator ‘iinde Info.plist Dosyasinin Gériiniimii

Info.plist dosyasina tiklandiginda asagidaki gibi bir ekran ile kargilagilmaktadir.
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B <
Key
¥ Information Property List

[ locationExample

Localization native development re... &

Executable file
Bundie identifier
InfoDictionary version
Bundle name
Bundle OS Type code
Bundile versions string, short
Bundle version
Application requires iPhane enviro
Privacy - Location Always Usage D.
Privacy - Location When In Use Us.
Privacy - Location Always an...
Launch screen interface file base.
Main storyboard file base name
» Required device capabilities
» Supported interface orientations

» Supported interface orientations (1...

L]

Y1)

© <O

locationExample

Type

Info.plist ) No Selection

Value

Dictionary & (17 items)

$(DEVELOPMENT_LANGUAGE)
$(EXECUTABLE_NAME)
$(PRODUCT_BUNDLE_IBENTIFIER)
6.0

$(PRODUCT_NAME)

APPL

1.0

1

YES

We need your location always..
We need your lecation

We need your location always. Sorry..
LaunchScreen

Main

(1 item)

(3 items)

4 items)

Resim 108 : Info.plist Dosyas:

Sayfada Key, Type ve Value isminde 3 kolonlu bir yap: bulunmaktadir. Key kolonunun
igerdigi satirlarin tizerinde mouse ile gezinti yapildiginda, kiiciik bir art isaretinin belirdigi

gortiliir. Bu aru igaretine tiklanarak yeni degerler info.plist dosyasina girilebilmektedir.

Konum tabanli iglemler uygulamak ve kullanicinin konumuna erisebilmek icin

info.plist dosyasina 3 farkli deger girilebilir;

*  Privacy — Location Always Usage Description : Bu deger uygulama kapali

durumdayken konum istendiginde kullanilmaktadir.

* Privacy — Location When In Use Usage Description : Bu deger uygulama

actk durumdayken konum istendiginde kullanilmaktadir.

*  Privacy — Location Always and When In Use Usage Description : Bu deger
yukarida bahsedilen iki durumunda gegerli oldugu durumlarda kullaniimakeadir.

Key

¥ Information Property List
Localization native development re
Executable file
Bundle identifier
InfaDictionary version
Bundle name
Bundle OS Type code
Bundle versions string, short
Bundle version
Asplication requires Phone enviro...
Launch screen interface file base.

Type

Value

{15 items)
$(DEVELOPMENT_LANGUAGE)
$(EXECUTABLE_NAME)
$(PRODUCT_BUNDLE_IDENTIFIER)
6.0

$(PRODUCT_NAME)

APPL

1.0

1

YES

LaunchScreen

Always and When In Use Usage = ©

cy - Location Always and...
Location Always Usag.
Location Usage Descr.
Location When In Use... |
Media Library Usage.
Microphone Usage De
Motion Usage Deserip...
Music Usage Descript.
NFC Scan Usage Des..

» Privacy -
» Privacy -
» Privacy -
Privacy -
Privacy -
Privacy -
Privacy -
Privacy -

©OOO@k OO0 00000n

Main

Resim 109 : Info.plist Dosyasina Yeni Parametre Eklenmesi
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Info.plist dosyasina girilen degerlerin ardindan sag kisimdaki value kolonuna
metinsel ifade olarak kullaniciy1 bilgilendiren ve konumunun kullanilacagina dair
bilgilendirme mesaji girilmelidir.

Privacy - Location Always Usage D... tring We need your location always..

LIS

5
Privacy - Location When In Use Us... String We need your location..
o
-

Privacy - Location Always an... 2

We need your location always. Sorry..

Resim 110 : Info.plist Dosyasina Eklenmis Konum Servisleri Izin Parametreleri

Bu asamalarin tamamindan sonra artik swift kodlari ile konumun alinmasina
iligkin islemler gerceklestirilebilir. Asagida swift kodlarina iligkin ekran gériintiileri
bir butona basildiginda kullanicidan konum alarak, ekranda yer alan label” a
yazdiracak bigimde hazirlanmugtir.

UIKit
Corelocation

ViewController:

1bl:
locationManager =

viewDidLoad() {
()

Resim 111 : CoreLocation Kiitiiphanesinin Uygulamaya Dabil Edilmesi
ve CLLocationManagerDelegate Kalitiminin Sinifa Alinmas:

Oncelikle CoreLocation kiitiiphanesi projeye import anahtar kelimesi

ile dahil edilmelidir. Ardindan bu api tizerinden viewcontroller sinifina
CLLocationManagerDelegate kalitim olarak alinmali ve sinif igerisinde konum
islemlerinin yapilmasina olanak saglayan CLLocationManager sinifi tiiretilerek bir
sabite yada degiskene atanmalidir.
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locationManager( manager: , didUpdatelLocations locations: [
location = locations.
(location. )
{

= \ (location.

location.

Resim 112 : Kalitim Alinan locationManager Fonksiyonu

Kalitim alinan CLLocationManagerDelegate, didUpdateLocations parametresini
tastyan locationManager metodu barindirmaktadir. Bu metot viewcontroller
sinifina dahil edilerek kullanilmaktadir ve konum koordinatlart bu metot aracilig
ile alinabilmektedir.

didUpdateLocations parametresini tastyan locationManager metodu locations
isminde bir parametre daha tagimaktadir. Bu parametrenin longitude 6zelligi alinan
konumun enlemini, latitude 6zelligi ise alinan konumun boylamini icerisinde
barindirmaktadir.

locate( sender:

Resim 113 : IBAction Baglantis: Ile Olusturulmus Fonksiyon
Lle Konum Servislerinin Baslatilmas:

Daha 6nce olusturdugumuz CLLocationManager sinifindan tiirettigimiz
locationManager sabiti konum tabanli islemleri baglatmak ve takip etmek

icin kullanildig: gibi, bazi hassasiyet konfigiirasyonlarinida belirlememiz i¢in
yardimct olmaktadir. Buttonun IBAction baglantst ile olusturulmus locaze
ismindeki metodunun kod bloguna locationManager sabitini kullanarak
requestAlwaysAuthorization metodu ile kullaniciya daha 6nce info.plist tizerinde
olusturulan bilgilendirme ve izin mesaji gosterilerek izin alinmasi saglanmalidir.
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Ardindan bir if kontrol blogu ile konum servislerinin aktif olup olmadig:
kontrol edilerek, CLLocationManager sinifini tastyan locationManager sabiti
delegate edilmelidir. Yine ayni sabit araciligy ile desired Accuracy ozelligi
kCLLocationAccuracyBest sabitine esitlenmelidir. Bu 6zellik uygulamanin
kullanildigs cihazin tiim miimkiin donanimini kullanarak konum tespiti
yapilmasini saglayarak konuma iligkin daha iyi sonuglar elde edilmesini
saglamaktadir. Son olarak locationManager nesnesinin startUpdatingLocation
metodu cagirilarak, CLLocationManagerDelegate sinifindan kalitim alarak sinifa
dahil edilen locationManager ismindeki didUpdateLocations parametresini tagtyan
fonksiyonun kod blogu ¢alistirilir. Bu noktada artik uygulama konum servislerini
kullanarak konumu enlem ve boylam bazinda ekrana yazdirmakrtadir.

UIKit
Corelocation

ViewController:

1bl:
locationManager =

viewDidLoad() {
(¢]

locate(_ sender:

locationManager(_ manager: , didUpdatelocations locations: [
location = locations.
(location. )
{

\(location. - \(location.

Resim 114 : Konum Servislerine Iliskin ViewController Sinifi Tam Goriiniimii
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Allow “locationExample” to
access your location?
We need your location always. Sorry..

Only While Using the App

Always Allow

Don't Allow

Resim 115 : Konum Servislerinin Kullanimina Iliskin Kullanici Bilgilendirme
ve Izin PopUp Penceresi
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Carrier & 1:57 PM

Lat: 40.986317 & Lon: 29.0755556

Resim 116 : Konum Servisleri Calistirilarak Alinmis Koordinatlarin Ekranda Gosterimi
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Kare Kod 17 : https://github.com/ios-kitap/KonumServisleri

Konum servislerine iligkin tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak eriseceginiz linkten
bilgisayariniza indirebilirsiniz.

29. Cihaz Donanim Iglemleri

Mobil cihazlar daha avantajli bir kullanim tecriibesi sunmak igin gesitli sensér
donanimlarini barindirabilirler. Bu sensér donanimlarini kullanarak daha
etkilesimli, daha kullanict tatmini saglayan yazilimlar gelistirilebilir.

a. Kamera Erisimi ve Kullanima

iOS donanim erisimlerinde kamera kullanim1 en ¢ok 6nem arz eden ve en
cok kullanilan yéntemlerdendir. Glintimiizde bir¢ok trend mobil uygulama
kullanicilarina, cihazlarinin kamerasi aracilig ile etkilesime gegerek onlardan
gorsel icerik olusturmalarini ve daha iyi bir kullanim tecriibesi yasatmay:

hedeflemektedir.

Swift kullanarak kamera erisimi ile fotograf ¢ekimi ve video kayit etme islemlerini
baslatma konusunda AVFoundation isimli framework incelenmelidir. Stiphesiz
AVFoundation framework i fazlasiyla biiyiik bir yapidadir ancak bu konuda
yalnizca kamera islemlerine iligkin 6zelliklerine deginilmistir.
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Bilindigi tizere, ios uygulama ortaminda hersey view tizerine kuruludur. Dolayisi
ile kamera erisimi ile saglanan medya igerigide bir view tizerinde goriintiilenebilir.
Yeni bir proje yarattigimizda olusan viewcontroller iizerine isteneilen yerlere
yerlestirilen UlView nesnesi, uygulama icerisinde kameradan saglanacak olan
medya iceriginin goriintillenmesini saglayacak olan view olacakur.

v View Controller Scene
v View Controller
— || Top Layout Guide
— | Bottom Layout Guide
v Wiew
Preview View
> Constraints
@ First Responder
Exit

Storyboard Entry Point

Resim 117 : UlView Komponenti Preview View Lsmi Ile

Sonrasinda gerekli sabitlerin verilmesi ile birlikte view yerlesimi saglanir.

Add New Constraints

0 L4
I
0 - H[]H o -
I
0 L4

Spacing to nearest neighbor E

| Constrain to margins

B width a7s -\
| (B Height 667 -
8
1]

- @ MAspect Ratio

EE Leading Edges

| Add 4 Constraints |

Resim 118 : UlView Komponenti Sabitleri
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Kullanicinin cihazinin kamerasina erismek bir mahremiyet ve gizlilik konusudur.
Dolayzst ile apple bu noktada bizi kullanicidan izin almaya ve kullaniciy:
bilgilendirmeye zorlar. Bu islem i¢in daha 6nce konum servislerinin kullaniminda
bahsedilen info.plist dosyast aracili; ile izin talebinde bulunacagimiza iliskin
ayarlamalarin yapilmast gerekmektedir. Privacy — Camera Usage Description anahtar
kelimesi ile bir bilgilendirme notu info.pist konfigiirasyon dosyasina eklenmelidir.

Key Type Value
¥ Information Property List Dictionary {15 items)
$(DEVELOPMENT_LAMGUAGE)
$(EXECUTABLE_NAME)
$(PRCDUCT_BUNDLE_IDENTIFIER}
6.0
$(PRODUCT_NAME}
APPL

Localization native development region
Executable file

Bundle identifier

InfoDictionary version

Bundle name

Bundle OS Type code

Bund|e versions string, short 1.0

Bundle version 1

Application requires iPhone environment YES

Launch screen interface file base name LaunchScreen

Main storyboard file base name Main

Privacy - Camera Usage Description 20 String £ Kameranizi kullanmamiza izin verir misiniz?
P Required device capabilities

Array {1 item)
# Supported interface orientations ) {
P Supported interface orientations (iPad)

<> <3 OO fR[<D € > €3 €3 O L K> KD < O

Resim 119 : info.plist Konfigiirasyon Dosyast Kamera Izni

Tasarim ve yerlesim konusu tamamlandiktan sonra, wiview elementine swift
kodlarr ile erisim saglamak ve kamera araciligs ile saglanacak olan medya igerigini
bu uiview tizerinde goriintiilemek icin IBOutlet baglantist kurulmalidir.

Bu asamadan itibaren swift kodlarina gecis yapilabilir ve kamera goriintiisiiniin
uygulama icerisinde goriintillenmesine iliskin kod yazimi baglayabilir.

Oncelikle AVFoundation frameworkii projeye dahil edilmeli ve proje igerisinde
kullanilacak olan degiskenler olusturulmalidur.

UIKit
AVFoundation

ViewController: UIViewCentroller {
previewView:

captureSession:

videoPreviewlLayer:

viewDidLoad() {
Q)

Resim 120 : AVFoundation Framework' iiniin Dahil Edilmesi
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Ttim bu bahsedilen islemlerden sonra artik istenilen anda ya da istenilen

sekilde kamera erisimi ile saglanan medya icerigine ulagilabilir. Asagidaki ekran
goriintiilerinde viewcontroller yasam déngiisiinde anlatillan viewDidLoad metotu
tizerinde erigim saglanmistir ve dolayust ile uygulama ilk ¢alistigt anda kamera
goriintiisii uiview elementine verilmektedir.

viewDidLoad metodu igerisinde olusturulan caprureDevice sabitine
AVCaptureDevice sinifindan hangi cihazin kullanilacagi atamasi yapilir. Bu noktada
istenilen cihaz segimi yapilabilmektedir. Ornegin dual kamera ya da standart
kamera gibi secimler yapilabilir. Default kamera olarak tabir edilen kamera ise
cihaz arkasinda yer alan arka kameradur.

UIKit
AVFoundation

ViewController:
previewView:

captureSession:

videoPreviewlLayer:

viewDidLoad() {
2 ()
captureDevice =

Resim 121 : Medya Igerigi Alinacak Cihazin Secilmesi

Bu agamadan sonra kameranin kullanilabilir olmamasi ya da 6yle bir kamera
olmamast gibi durumlardan kaginmak icin do-catch blogu ile hata yakalama
islemi gerceklestirilir ve do blogu igerisinde daha 6nce kamera secimi yapilan
captureDevice sabiti bir input isimli sabite atanmaya ¢alisilir. Bu noktada #ry
anahtar kelimesi ile birlikte AVCaptureDevicelnpur sinifi, device parametresinin
yer aldig1 yapict metot ile tiiretilir ve yapict metot parametresine se¢im yapilan
captureDevice sabiti verilir.
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UIKit
AVFoundation

ViewController:

previewView:

captureSession:
videoPreviewlLayer:

viewDidLoad() {
é ()
captureDevice = . (for:
{
input =
4

(error)

)

(device: captureDevice!)|

Resim 122 : Segimi Yapilan Cihazdan Giris Nesnesi Olusturulmasi

Hemen ardindan ilk bagta olusturdugumuz degiskenlerden olan caprureSession

AVCaptureSession sinifindan tiiretilerek addlnpur metodu araciligy ile input sabiti

bu sinifa atanir.

UIKit
AVFoundation

ViewController:
previewView:

captureSession:
videoPreviewlLayer:

viewDidLoad() {
0

captureDevice = . (for:
{

input =
9]
(input)|

(error)

)

(device: captureDevice!)

Resim 123 : Cihaz Kamerasindan Alinan Goriintiiye Erisim
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UlView nesnesinde kamera goriintiisiiniin yerlestirilmesi i¢in kullanilacak olan
videoPreviewLayer degiskeni AVCaptureVideoPreviewLayer sintfindan tiiretilir ve
session parametresine captureSession degiskeni verilir.

videoPreviewLayer sintfinda yer alan videoGravity metodu ile goriintiiniin en boy
orani gibi ozellikleri istenilen sekilde ayarlanir.

IBOutlet baglantust ile erisim saglanabilecek olan tasarima eklenilen previewView
ismindeki UIView nesnesinin alt 6zelligi olan layer icerisinde yer alan addSubLayer
metodu ile videoPreviewLayer degiskeni, UlView elementine bir alt katman olarak
yerlestirilir. Bu alt katman goriintiiyti UlView tizerinde goriintiileyecek olan yapidir.

UIKit
AVFoundation

ViewController:
previewView:

captureSession:
videoPreviewLayer:

viewDidLoad() {
()

captureDevice = . (for: . )

{
input (device: captureDevice!)
()
(input)
(session: captu

ire

(error)

Resim 124 : iOS Isletim Sistemi Uzerinde Swift Programlama Dili Ile Kamera Erisimi

Son olarak caprureSession sinifinin metodu olan startRunning fonksiyonunun
cagirilmasi ile kamera erigimi ile saglanan medya icerigi UlView elementine
aktarilmaya baglanir.

XCode tizerindeki ios simiilatorleri kamera erisimi gibi 6zellikleri barindiran
uygulamalarda destek sunmamaktadir. Bu sebeple, gergek bir iphone bilgisayara
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baglanarak xcode tizerinde alistirilirsa uygulama test edilebilir. Uygulama
calistirildiginda canli kamera gériintiisii znfo.plist konfigiirasyon dosyasinda
hazirlanan bilgilendirme ve izin acilir penceresinin ardindan goriiniir vaziyette
olmalidur.

Kare Kod 18 : https://github.com/ios-kitap/KameraErisimi

Kamera erisimine ve kullanimina iliskin tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

b. Mikrofon Erisimi ve Kullanim:

Mikrofona erisip, kayit yaparak bir dosya olusturma ve olusturulan dosyanin
tekrar kullanilmasina iliskin islemler icin AVFoundation frameworkii bize gerekli
kabiliyeti saglamaktadir. Bunun icin 6zel olarak tasarlanan AVAudioRecorder isimli
sinif, yapilacak olan iglemler icin gerekli tiim metotlar: icerisinde barindirarak
gelistiriciye kolaylik saglamaktadir.

Ayrica yine yaratlan ses dosyasinin kullanimi da AVAudioPlayer sinif1 ile
gerceklestirilebilmektedir.

Bir iOS uygulamasinda mikrofon donanimina erigerek ses kayd: gerceklestirmek
kullanici mahremiyetine ve gizliligine girdiginden, daha 6nce kamera erisimi ve
konum tabanli iglemlerde gerceklestirildigi gibi /nfo.plist isimli konfigiirasyon
dosyasi tizerinden, kullaniciy: bilgilendiren ve kullanicidan izin alan ilgili
parametreleri girilmesi gerekmektedir.
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Key

¥ Information Property List

Value

{15 items)
$(DEVELOPMENT_LANGUAGE)
S(EXECUTABLE_MAME)
$(PRODUCT_BUNDLE_IDENTIFIER)

Localization native development region
Executable file
Bundle identifier

~
~
-
w
~
~
InfaDictionary version & 6.0
Bundle name o ${PRODUCT_NAME)
Bundle OS Type code + APPL
Bundle versions string, short o 1.0
Bundle version + 1
Application requires iPhone environment o YES
Launch screen interface file base name + LaunchScreen
Main storyboard file base name o Main
Privacy - Microphone Usage Description 200 String £ Buuygulama mikrefonunuza erigmek istiyor.
- Required device capabilities o {1 item)
P Supported interface orientations o {3 items)
b Supported interface orientations {iPad) o {4 items)

Resim 125 : Info.plist Dosyas: Mikrofon Erisimi

Bu béliimde yer alan swift kodlarina iliskin tiim ekran gériintiileri, kaydet, oynat
ve durdur isimli 3 adet butonun bulundugu ve IBAction baglanusi ile swift
koduna dahil edildigi bir senaryo ¢er¢evesinde hazirlanmigtir.

Kaydet
Oynat

Durdur

Resim 126 : Mikrofon Erisimi Ornek Arayiiz Tasarimi

En bastada belirtildigi gibi, mikrofon erisimi ve kullanimina iligkin tiim gerekli
islemler AVFoundation frameworkii ile kullanilabilmektedir. Bunun i¢in projeye
AVFoundation framework dahil edilmelidir.

AVFoundation framework tiniin projeye dahil edilmesinden sonra,
AVAudioPlayerDelegate ve AVAudioRecorderDelegate protokollerinden, arayiiz
tasariminin olusturuldugu viewcontroller sinifina kalitim alinmali ve sonrasinda
kullanilmak tizere AVAudioPlayer tipinde audioPlayer isminde ve AVAudioRecorder
tipinde ve audioRecorder isminde iki degisken tanimlanmalidir.



SWIFT ILE {OS UYGULAMA GELISTIRME: YENI BASLAYANLAR ICIN

UIKit
AVFoundation

ViewController:

audioPlayer:
audioRecorder:

viewDidLoad() {

Resim 127 : AVFoundation Framework iiniin Dahil Edilmesi ve Degiskenler

Uygulama ilk ¢alisurildiginda AVAudioRecorder sinifi yaraulmalidir. AVAudio
stnift ilk olusturuldugunda kayit edilecek ses dosyasinin dosya yolu ile birlikte
yaratilabilmektedir. Ayrica ses kalitesi ve bit rate gibi bazi 6zellikleride igerisinde
barindirir. Dolayist ile viewDidLoad metotu igerisinde dosya yolu ve siniflarin
tiretilmesine iliskin islemlerin gergeklestirilmesi gerekmektedir.

viewDidLoad() {
. 0
fileMgr = g
dirPaths = fileMgr. (for: .
soundFileURL = dirPaths[@].
recordSettings = [

audioSession =
{
audioSession.
error
\lerror.

(url: soundFileURL, settings: recordSettings [

()

\lerror.

Resim 128 : Ses Kaydr Oncesi ViewDidLoad Uzerinde Hazirlik

Resim 125 {izerinde 19, 20 ve 21 numarali satirlarda kayit edilecek olan ses
dosyasinin dosya yolu belirlenmistir. Ardindan kayit edilecek olan ses dosyasinin
kayit kalitesine iliskin veriler recordSettings isimli sabitte dizi bigiminde
tanimlanmuistir.
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audioSession isimli degisken AVAudioSession sinifindan sharedInstance metodu ile
tiretilmistir. AVAudioSession birazdan yapilacak olan ses islemleri ile ilgili kullanim
amacinin isletim sistemine bildirildigi ara bir siniftir. Bu sabitin tanimlanmasinin
hemen ardindan hata yakalama islemi ierisinde AVAudioSession sinifinin alt
metodu olan sezCategory, AVAudioSessionCategoryPlayAndRecord parametresi ile
cagirilmis ve sisteme yapilacak olan ses islemlerine iligkin niyet bildirilmistir.

Daha once belirlenen audioRecorder degiskeni AVAudioRecorder sinifindan; url ve
settings parametreleri ile tiiretilmistir. Bu parametrelere yine daha 6nce ses dosyasi
yolu ve ses kaydina iliskin hazirlanan recordSettings ismindeki kayit kalitesine
iliskin verileri tagtyan dizi verilmistir. Son olarak audioRecorder degiskeni,
prepareToRecord metodu ile ses kaydi yapmaya hazir vaziyete getirilmistir.

Bu asamadan itibaren artik butonlarin IBAction baglantilarina iliskin islemler ve bu
baglanular ile olusturulan fonksiyonlarin igerisinde barinacak islemler hazirlanabilir.

recordAudio(_ sender:

()

stopAudio(_ sender:

playAudio(_ sender:
I?.

(contentsOf: (

()

\lerror.

Resim 129 : Kaydet, Oynat ve Durdur Buttonlar: IBAction Baglantilar:

Bu 6rnekte hazirlanan senaryo geregi arayiiz tasariminda bulunan 3 butonun IBAction
baglanulari resim 126 tizerinde goriilmektedir. recordAudio isimli IBAction baglantist kayd:
baslatacak olan, stopAudio isimli IBAction baglantist devam eden kayit varsa kayd: durduracak
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olan yada devam eden bir kayit oynatma iglemi varsa durduracak olan ve playAudio isimli
IBAction baglantst da kayd: tamamlanmis ve bitmis olan ses dosyasini oynatacak olan

fonksiyonlardir.

[l fonksiyon olan recordAudio iizerinde daha 6nce olusturulan audioRecorder degiskeni
kullanilarak AVAudioRecorder simifinin zelligi olan ZsRecording ile devam eden bir kayit olup
olmadi@ kontrol edilmektedir. Eger devam eden bir kayit yok ise bu durumda record metodu
ile kay1t baglanmaktadir.

stopAudio isimli fonksiyonda ise yine devam eden bir kayit olup olmadig; kontrol edilmekte ve
eger devam eden bir kayit varsa stop metodu ile kayit durdurulmaktadir. Eger devam eden bir
kayit yoksa bu durumda audioPlayer degjiskeni kullanilarak stop metodu ile devam eden bir
kayittan yiirtitme isleminin durdurulmasi iglemi gergeklestirilmistir.

Kayittan ytirtitme igleminin gerceklestirilecegi playAudio isimli fonksiyonda 6ncelikle devam
eden bir kaydin olup olmadigs kontrol edilmis ve ardindan daha 6nce tanimladigimiz

audioPlayer isimli degisken AVAudioPlayer sinifindan contentsOf parametresi ile tiiretilmigtir.
ContentsOf parametresine audioRecorder degiskeninde yer alan kayit dosyast url si verilmistir.

audioPlayer delegate ve prepare iglemleri ile kayittan yiirtitme 6ncesi duruma hazirlanmustir.
Son olarak audioPlayer, play metodu kullanilarak kayittan yiirtitme islemine baglatlmigtir.

Viewcontroller sinifina daha 6nce kalitim alinarak eklenen AVAudioPlayerDelegate ve
AVAudioRecorderDelegate protokolleri icerisinde yer alan fonksiyonlar viewcontroller
sinifina dahil edilerek kayit islemi ve kayittan yiirtitme islemleri hakkinda sistem bilgisi
alinabilir. Kayittan yiirtitme devam ediyor mu ya da kayit sirasinda bir hata ile karsilasilip

kargilagiimadigna iligkin sistem bildirimleri takip edilebilir.

audioPlayerDidFinishPlaying(_ player: , successfully flag:
{ )

audioPlayerDecodeErrorDidOccur(_ player:
{ )

audioRecorderDidFinishRecording(_ recorder: , successfully flag:

( )

audioRecorderEncodeErrorDidOccur(_ recorder:

{ }

Resim 130 : Kayit ve Kayittan Yiiriitme Islemlerinin Sistem Bildirimi
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AudioPlayerDidFinishPlaying isimli fonksiyon delegate edilmis player nesnesinin
kayittan yiiriitme isleminin bittigini bildirir. Dolayust ile kayittan yiirtieme iglemi
bittiginde ¢alisan bir fonksiyondur.

AudioPlayerDecodeErrorDidOccur isimli fonksiyon ise kayittan yiiriitme ile
ilgili bir ¢6ziim hatast meydana geldiginde calisarak sistem icerisinde hatanin
yakalanmasina olanak saglar.

AudioRecorderDidFinishRecording isimli fonksiyon kayit isleminin basarili bir
sekilde tamamlandigini bildiren fonksiyondur.

AudioRecorderEncodeErrorDidOccur kayt islemi sirasinda veya basina bir kodlama hatast
meydana geldiginde ¢alisarak sistem igerisinde hatanin yakalanmasina olanak saglar.

Kare Kod 19 : https://github.com/ios-kitap/MikrofonSesKayit

Kamera erisimine ve kullanimina iliskin tiim érnekleri, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

c. Gyroscope Erisimi ve Kullanim:

iOS cihazlar ile erisilebilip kullanilabilecek bir diger donanimda jiroskoptur. Jiroskop
ile cihazin uzamsal bir eksen etrafinda donme hizi 8lciilebilir. iOS isletim sistemine
sahip cihazlarin bir ¢ogu x,y ve z eksenleri i¢in 6l¢iim yapabilen ti¢ eksenli jiroskopa
sahiptir. Bu jiroskop tizerinden ol¢iimler eksen ¢evresinde saniye bagina radyan
olarak 6lgtilebilir. Degerler doniis yoniine bagli olarak pozitif veya negatif olabilir.
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+Y

+Z +X

Resim 131 : Jiroskop Eksenleri

Jiroskop ve degerlerine ulasabilmek i¢in Core Motion isimli framework yararlanilir
ve basit bir bigimde jiroskop degerlerini okumak icin CMMotionManager isimli
siniftan bir 6rnek tiiretilir.
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Turetilen bu sinifa ait bir 6zellik olan gyroUpdatelnterval ‘a verilen deger ile
jiroskop degerlerinin ne kadar siirede bir alinacag: belirlenir. Yine ayni sinifa baglt
startGyroUpdates metodu ile giincel jiroskop degerleri alinir.

UTIKit
CoreMotion

ViewController:

xField:
yField:
zField:

motion = { anager()
viewDidLoad() {

i ()
ol)

it es{to:
nt{data )
trueData = data {

1) { (data, error)

trueData.:
trueData.rotatl
trueData. é
ield. text Doul x) .rounded(toPlaces: 3)
Byt led(toPlaces: 3)
e{z).rounded(toPlaces: 3)

led
rounded (toPlaces places:Int)}->Double
divs = ( ;Do (places))
{ # divs). ded() / divs

Resim 132 : Gyroscope Kullanim Omegz'
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Kare Kod 20 : https://github.com/ios-kitap/Jiroskop

Jiroskop erisimine ve kullanimina iligkin tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

d. Manyetometre Degerlerinin Olgiimii

Apple gelistirdigi mobil cihazlarinda manyetometre de barindirmaktadir.
Manyetometre kisaca bulundugu ortamdaki manyetik giicii 6l¢meye ¢alisan bir
sensordiir. Bir metal detekedriidiir de denilebilir. Etrafta yogun gii¢ sergileyen bir

manyetik giiriiltii olmadiginda, manyetometre diinyanin manyetik giiriiltiisiinii olger.

UIKit
CoreMotion

ViewController: UIViewControl
manager = CMMotior

viewDidLoad{) {
ewDidLoad({)

manager
mana

.main) { (data, error)

Resim 133 : Manyetometre Kullanim:
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Manyetometre kullanimi i¢in CoreMotion kiitiiphanesinin sagladigi siniflar
kullanilmaktadir. Bu yiizden projeye import edilmesi gerekir. CMMotionManager
stnift tiiretilerek bu sinif araciligs ile manyetometre kullanilabilirligi kontrol edilir
ve yine bu sinifa bagl startMagnetometer Updates metodunun belirlenen interval
kapsaminda ¢agirilmasi ile magnetometre verilerine ulagilir.

e. Barometre Ile Rakim (Yiikseklik) Tespiti

iPhone 6 ve 6 Plus ile birlikte artik apple mobil cihazlarinda barometrede (Basing
Sensodril) bulunmaya bagladi. Barometre ile kilopaskal cinsinden cihazinizin
bulundugu ortamdaki basing¢ degisiklikleri 6l¢iilebilir ve ayn1 zamanda buna bagli
olarak, goreceli yiikseklik tespiti metre cinsinden tahmin edilebilir.

Barometre kullanimina iligkin siniflarda yine CoreMotion frameworkii altindadir.
Dolayisi ile barometreye ve onunla ilgili siniflara erisim saglamak icin CoreMotion
projenize import edilmelidir.

UIKit
CoreMotion

ViewController:
altimeter =

altitu:
press:

viewDidLoad() {
) ()

Resim 134 : CoreMotion Framework ve CMAltimeter Sinifi

CoreMotion import edildikten sonra bu framework icerisinde CMAltimeter
stnifinin tiiretilmesi ile barometreye erisilebilir. Barometreye erisim saglamadan
once yapilmasi gereken donanimin kullanilabilir olup olmadigint kontrol etmektir.
CMAltimeter sinifi alunda yer alan isRelativeAltitudeAvailable isimli metot
barometre nin kullanilabilir olup olmadigini yazilim icinkontrol ederek true yada
false sonucunu tretir.
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startMi )} {

Resim 135 : Barometrenin Erisilebilirliginin Kontrolii

Tirettigimiz CMAltimeter sinift metotlarindan startRelativeAltitude Updates
metodu ile sinifin dl¢tim degerleri CMAltitudeData sinifindan alinmaya baglanir.
CMAltitudeData sinifinin iki alt bileseni olan “pressure” ile kilopaskal cinsinden

basinct, “relativeAltitude” ile goreceli yiiksekligin metre cinsinden 6l¢timii alinir.

UIKit
CoreMotion

ViewController:
altimeter =
altitu:

press: U

viewDidLoad(} {
{i

startPRess(_ sender: ) o

startM(){

altim

it(format:

(format:

in) { (data, error)

, (data?.
, (data?.pressure.fl

A Expression implicitly coerced fro

Resim 136 : startRelativeAltitude Updates() Fonksionunun Kullanim Ornegi
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ull Turkcell = 12:21 7 3 %79 =)

Alt :-0.2M

Pressure (kP) :1013.94 hPA

Resim 137 : Barometre Ile Yiikseklik ve Basing Degeri Olgiimii

138



SWIFT ILE {OS UYGULAMA GELISTIRME: YENI BASLAYANLAR ICIN

Kare Kod 21 : hrtps:/github.com/ios-kitap/Barometre

Barometre erisimine ve kullanimina iliskin tiim 6rnekleri, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.

30. Kullanic Bildirimleri

iOS isletim sistemi icerisinde meydana gelen olaylar hakkinda kullaniciy:
bilgilendirmek icin kullanilan bir bildirim paneli bulunmaktadir. Bildirim sistemi
sayesinde kullanict o esnada cihazini kullanmiyor olsa dahi, bildirim paneline
mesaj birakilabilir. Kullanict bildirim paneline birakilan bu mesaj ile etkilesime
gectiginde istenen islemler uygulama tizerinden yapilabilir.

Sunucu tarafindan kullaniciya bildirim génderilebildigi gibi ki genellikle bu yap:
“push notifications” olarak isimlendirilir ve kullanilir, uygulamanin icinden lokal
ortamda da bildirimler génderilebilmektedir.

viewDidLoad() {
oad()

tion{options: [.alert, .badge, .sound], completionHandler:

{didAllow, error
error ==

Resim 138 : Bildirim izinlerinin Istenmesi
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Kullanicr bildirimlerinin birakilabilmesi i¢in UserNotifications isimli framework
bize gerekli siniflar1 saglamakeadir. Bir bildirim mesaj1 birakmadan 6nce
uygulamanin kullanilacak olan bildirimlere iliskin kullanicidan izin almasi
gerekmektedir. Dolayisiyla ilk adim frameworkiin dahil edilmesi ve izin igleminin
gerceklestirilmesidir.

UserNotificationsCenter sintfinin alt metodu olan requestAuthorization metodu ile
gerekli izinle kullanicidan alinabilir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta ise izin
fonksiyonu ¢agrilirken, parametre olarak options isminde bir diziyi almasidir. Bu
dizi icerisinde alert, sound ve badge isminde degerler tasir. Bu degerler bildirim
nasil birakilacagina iliskin parametrelerdir. Ornegin bildirim diistiigiinde uyart sesi
calinacak mi veya bildirim sayist uygulama ikonunun tizerinde artirilacak mi bu
kisimda belirlenen parametreler ile ayarlanabilir.

“bildirim” Would Like to Send

You Notifications

Notifications may include alerts,
sounds, and icon badges. These can
be configured in Settings.

Don't Allow Allow

Resim 139 : Bildirim Izinlerinin Talebi

[zin alma islemi gergeklestirildikten sonra UNMutableNotificationContent sinifi
ile bir bildirim icerigi olusturulur. Varsayilan olarak bir baslik, altbaslik ve icerik
metin ifadesi olarak belirlenir. Sinifin “badge” isimli 6zelligine 1 sayist atanarak,
uygulama ikonunun tizerinde kag sayisinin yazacagi tespit edilir. Bu noktada artik
bildirim gdsterilmeye hazirdir ancak bildirim paneline diisiirilmemistir.

Hazirlanan panelin bildirim paneline distiriilmesi i¢in
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UNTimelntervalNotification Trigger sinifi kullanilarak bir tetikleme mekanizmasi
olusturulur. Tetikleyici parametre olarak bir timelnterval ve repeatr isminde degerler
almaktadir. zimelnterval, tetikleyicinin aktif hale geldikten sonra ne zaman
calisacagini ve repeat parametreside tetikleyicinin kendisini verilen siire icerisinde

devamli tekrar edip etmeyecegini belirlemektedir.

Tetikleyicinin ve bildirim igeriginin tamami bir UNNotificationRequest sinifinda

bir kimliklendirme ile yeni bir degiskene tiiretilir.

showNotif(_ sender:
content = UNMuta
content.ti
content.
content.be
content.ba
trigger
request

Carrier &

Monday, March 18

BILDIRIM

().

jer{timeInterval: 5, repeats: )

BILDIRIM

Bildirim Baghg:
Bildirim alt baghg:
Bildirimin asil igerigi

ongoruapp

=t({identifier: . content: content, trigger: trigger)
i(request, withCompletionHandler:

)

bildirim

Resim 141 : Olusturulan Bildirimin Bildirim Paneline Diisiiriilmiis Hali
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Son olarak UNUserNotificationCenter sinifinin altinda bulunan add metodu
calisurilarak UNNotificationRequest sinifindan tiiretilen degisken parametre
olarak verilir. Diger bir parametre ise completion handler diye bildigimiz,
kullanici bildiriminin, bildirim paneline diistiikten sonra yapilacak olan islemleri
hazirlamamiza olanak saglayan kisimdr.

31. WebServis Kavrami ve WebServis Kullanim Alanlar1

Bilisim toplumunun en énemli unsurunu, gelismis iletisim altyapisi
olusturmaktadir. Bununla beraber bilisim toplumu varligini sahip oldugu iletisim
teknolojilerine ve bu teknoloji alt yapilarinin kararliligina borgludur.

[lk yapilan “Machine-to-Machine (M2M) iletisiminin iizerinden ¢ok zaman
gecmis olmamasina ragmen, internetin yayginlagmasi ve son olarak “nesnelerin
interneti” (iot — internet of things) yada bulut teknolojileri gibi anlayiglarin ortaya
ctkist makineler arasi iletisimi farkli bir boyuta tagidi.

Mobil uygulamalar hayatimiza girdigi giinden beri internet altyapisini kullanmakta
ve bu sayede popiiler ve kullanisli olma niteligini kazanmaktadir. Dolayisi ile bir
mobil uygulamanin internette bulunan bir sunucuyla ya da benzer bi yapr ile
iletisime gegerek islemleri gergeklestirmesi en 6nemli konulardan biridir. Tam da
bu noktada web servisler karsimiza ¢ikmaktadir.

a. WebServis Nedir

Biiyiik ya da kiiciik olsun internet altyapisint kullanan her yazilim sistemi
genellikle bir veritabani kullanmaktadir. Kullanicilarin iletisim ve kimlik bilgilerini
tutan, uygulamanin spesifik kayitlarini icerisinde barindiran bu veritabanlar: veriyi
kategorize edilmis bicimde kitlesel olarak i¢lerinde barindirirlar.

Ancak bu veritabanlarinin igerisinde yer alan kitlesel verilerin istenilen zamanlarda
miimkiinse bilgiye doniistiiriilerek alinmasi ve kullanilmast gerekmektedir.
Ornegin bir e-ticaret sisteminde bir kullanicinin satmak igin ekledigi {iriinlerin
listelenmesi gerektiginde yazilim sistemi veritabanina eriserek, bu kullanicinin
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daha 6nce ekledigi biitiin tirtinleri arayip bulmasi ve gerektigi sekilde ekrana
yansitmasi gereklidir. Bu durum farkls platformlarda da ayni bicimde yapilmak
durumunda kalinabilir. Web sitesi, iOS uygulamasi ve android uygulamasi
seklinde calisan 3 farkli platforma verilerin gonderilmesi gerekebilir. Iste bu gibi
durumlarda platformlarin farkliligina ragmen ortak bir iletisim modiilii olarak web
servisler karsimiza ¢ikmaktadir.

Tanim itibari ile web servis; farkli platformlarin birbirleri ile iletisimine olanak
saglayan, makineler i¢in anlamli bicimde hazirlanmig yazilimlardir. Web servisler
sunucu (Server) ile istemci (Client) arasinda veri transferine olanak saglayan
yazilimlardir.

Genellikle tek yonlii olarak ¢alisan web servislerin ¢alisma manug: basit kavramlar
igermektedir. [stemci sunucudan bir istekte bulunur ve sunucu bu istegi alip
gereken cevabi istemciye iletir. Aslinda tiim iletisim istekler {izerine kuruludur.

Web servisler istemci cevaplarini belli bir standartta verdiklerinden dolay1, birden
cok platform bir web servis ile ¢alisabilir.

Nesnelerin interneti
(iot)

Veri
/ tabanlari

@

Web Servis
Sunucu
Istemci Tarafi _ Sunucu Tarafi
(Clients) Internet (Server)

Resim 142 : Web Servis Iletisim Hiyerargisi
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Cesitli web servis tiirleri bulunmasina ragmen burada 6nemli olan istemcinin
sunucudan talebi sonrasinda sunucunun verdigi cevabin yapisidir. Web servisler
XML (Extensible Markup Language) veri yapust ile ya da JSON (Javascript Object

Notation) veri yapist ile cevap verebilirler.

JSON veri yapist anahtar ve deger manugy ile hazirlanan metinsel bir ifadedir.
Basit ifadeler hazirlanabilecegi gibi ierisinde i¢ i¢e dizilerin bulundugu karmagik
JSON yapilarida hazirlanabilir.

“name” : " John",

"age”:30,
“"cars":[ "Ford"™, "BMW", "Fiat" ]

Resim 143 : JSON Veri Yapis:

b. RestFull Api ve Iletisim Protokolleri

Birgok web servis tiirii olmasina ve birgok iletisim protokolii olmasina kargin burada son zamanlarda
kullanumi artan Restfiul] web servis yada “api” (Applicatiopn Programming Interface) incelenmigtir:
Restfullweb servisler iletisim protokolii olarak hetp (Hyper Text Transfer Protocol) protokoliinii
kullaniar. Dolayzst ile tiim iletisim http protokoliiniin ¢izdigj cergeve igerisinde gergeklesmekredir.

Hutp protokolii bir web protokoliidiir ve internet tizerinde web sitelerinde gezinirken kullanilan en
yayigin iletisim protokollerinden birisidir.

Daha 6nce http GET ve hetp POST metotlarindan Network Islemleri baglig alunda bahsedilmisti.
RestFull web servislerde bu metotlart kullanarak platformlar arast iletisimi stirdiirmekredirler:

32. Harici Kiitiiphaneler ve Cocoapods Kullanimi

a. Harici Kiitiiphane Nedir ?

Bazi durumlarda bagka gelistiricilerin hazirladigi kod dosyalarini, projeleri
kullanmak akillica olabilir. Bir projede yapilmasi gereken devasa isler daha 6nce
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baska bir gelistirici tarafindan yapilmis, bir firma tarafindan yayinlanmus olabilir. Yayinlanan
bu yapilar sayesinde is yiikii azalabilir, yapilan isin performans artist saglanabilir.

Modiil olarakta isimlendirilen harici kiitiiphaneler bazen firmalar tarafindan
yayinlanirken bazen de gelistiricilerin kendileri yayinlayabilmektedir. Béyle bir
ortamda dolayzsi ile ¢ok esitli ve farkli amaca hizmet eden yapilarla karsilasmak
miimkiindiir. Tabi bu zenginlik gelistiricilerin proje yonetimi sathasini
kolaylastirmaktadir. Ornegin imaj filrtreleme islemi igin bir siirii kod yazip,
algoritmalar tizerinde ugrasmak yerine mevcut bir kiitiiphanenin projeye dahil
edilerek kullanilmasi, proje siiresini kisaltabilir.

b. Paket Yineticisi ~ Bagimlilik Yoneticisi Nedir ?

Paket y6neyicisi yada bagimlilik y6neticisi olarak nitelendirilen yapilar gelistiriciye
kiitiiphane yonetimini kolaylikla yapabilmesi i¢in avantajlar sunan bir yazilimdir.

Paket yonetim sistemleri genellikle bir depo tizerinde mevcut olan kiitiiphanelerin
projeye dahil edilmesi ve dahil edilen bu kiitiiphanelerin giincel tutulmasina
yonelik caligirlar.

Farkls platformlar icin gelistirilmis farkli paket yonetim sistemleri mevcuttur.
C)rnegin .Net framework ‘U i¢in hazirlanmis NuGet, ya da Android sistemi
icin kullanilabilecek olan Gradle paket yonetim sistemlerine verilebilecek en iyi

yapilardir.

Swift ve Objective-C projeleri i¢in gelistirilmis olan CocoaPods ta iOS
projelerinde siklikla kullanilan paket yoneticisi olmustur.

c. Cocoapods Kurulumu

Cocoapods yalnizca Mac bilgisayarlar tizerinde ¢alisan ve XCode projeleri i¢in
paket yonetimi saglayan rubby ile yazilmis bir yazilimdir.

Harici kiitiiphaneler gelistirici tarafindan projeye manuel olarak eklenebilir. Ancak
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bu islem bazi durumlarda, siiriim ve dil farkliliklarinda sancili olabilmektedir.
Cocoapods bu sikintlarin giderilmesi igin kritik rol oynamaktadir. Cocoapods
bir veya birden fazla harici kiitiiphanenin projeye otomatik olarak dahil edilip
projenin gerekli kalibrasyonlarini gelistirici i¢in yapmakradir.

Cocoapods ‘un kurulumu terminal {izerinden ger¢eklestirilmektedir. Mac tizerinde terminal
uygulamasint agmak icin “spotlight aramasi” baslatup terminal yazildiktan sonra klavyeden
enter tusuna basilmast yeterlidir. A¢ilan pencere, mac bilgisayarin terminal konsuludur.

Terminal penceresi acildiktan sonra, terminal {izerinden cocoapods kurulumu
baslatilabilir. Kurulum i¢in terminale “sudo gem install cocoapods” komutu
yazildiktan sonra enter a basilir. Bu asamada kullanicidan mac igin sistem parolasi
istenebilir. Terminal ¢ikulari sona erdikten sonra yine terminale “pod setup”
komutu yazilip enter tusuna basilarak cocoapods kurulumu tamamlanr.

d. Cocoapods Ile Projeye Harici Kiitiiphane Dabil Edilimi

Mevcut ve gelistirilmekte olan bir projeye harici kiitiiphanenin dahil edilmesi
icin de terminal uygulamasi kullanilmaktadir. Yine “spotlight aramasi” ile
terminal uygulamasi agildiktan sonra gelistirilmekte olan projenin dizinine
gecis yapilmalidir. Ornegin masaiistiinde proje isimli bir klasoriin igerisindeyse
gelistirilmekte olan proje, bu durumda terminale “cd Desktop/proje” komutu
yazilarak gecis yapilir.

0@ [ Project — -bash — B0x24

Emre-MacBook-Air-2:Desktop % cd Project/
Emre-MacBook-Air-2:Project

Resim 144 : Terminal Uzerinden Proje Dizinine Gegis
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Proje dizini i¢inde terminale “pod init” komutu yazilarak cocoapods ‘un projeyi
harici kiitiiphanelerin eklenmesi i¢in derleme islemleri baglatilir. Bu islem
sonucunda proje dizini igerisinde “Podfile” isminde bir dosya yaratlir.

[ NoN | [7] Project — -bash — 80x24

Resim 145 : Terminal Uzerinde pod init Komutunun Calistirilmas

Podfile dosyasi harici kiitiiphaneleri projeye dahil etmek veya ¢ikarmak i¢in
yonettigimiz dosyadir. Terminal {izerinden “nano Podfile” komutu ile ya da bir

metin editorii ile acilip diizenlenebilir.

[ NN ] [17) Project — -bash — 80x24

Emre-MacBook-Ai :Des % cd Project/

Emre-MacBook~ je % pod init
Emre-MacBook-Air-2:Project 5 s

Podfile Project Project.xcodeproj
Emre-MacBook-Air-2:Project $ nano Podfile_

Resim 146 : Terminal Uzerinde nano Podfile Komutunun Calistirilmas
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| NoN ] Project — nano Podfile — 80x24
GNU nanc 2.8.6 File: Podfile

# Uncomment the next line to define a global platform for your project
# platform :ios, '9.@°

target 'Project' do
# Comment the next line if you're not using Swift and don't want to use dynam$
use_frameworks!

# Pods for Project

end

[ Read 18 lines ]
et Help g¥ WriteOut 3 Read File Prev Page @i Cut Te 8 Cur Pos
5 Bl Justify Where Is xt Page UnCut Tex To Spell

Resim 147 : Nano Uygulamas: lle Podfile Dosyast Igerigi

Podfile agildiginda platform ve hedef uygulama gibi bazi parametrelerin yazdig:
bir dosya oldugu goriiliir. Bu dosya icerisinde “do” ve “end” anahtar kelimelerinin
yazdig1 satirlar arasina “pod” anahtar kelimesi ile harici kiitiiphanelerin yalnizca
isimleri yazilarak dosya kaydedilir ve kapatilir.

[ NN ] Project — nano Podfile — 80x24
GMU nano 2.8.6 File: Podfile

Modified

# Uncomment the t lime to define a global platform for your project
# platform :ios, '9.8"

target 'Project' do
# Comment th xt line if you're not using ift and don't want to use dynam$
use_frameworks!
# Pods for Project

pod 'Margueelabe

end

¥ WriteOut 3 Read File t (4 Cur Pos
| Justify Where Is t To Spell

Resim 148 : Harici Kiitiiphane Eklenmis Bir Podfile Dosyast Icerigi
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Projeye dahil edilmek istenen harici kiitiiphaneler podfile izerinde belirlendikten
sonra, XCode kapatlir ve yine terminal uygulamasi tizerinde proje dizininde yer
alirken “pod install” komutu ¢alistirilarak podfile tizerinde belirlenen tiim harici
kiitiiphanelerin projeye kurulumu saglanir. Kurulum sirasinda XCode kapali olmalidir.

[ NoN ] [171 Project — -bash — 80x24

lacBook-Air-2:Project % pod init
Emre-MacBook-Air-2:Project 5 1s
Podfile Project Project.xcodeproj
lacBook-Air-2:Project % nano Podfile
i % pod install

L1 I u =1
rating Pods project
Integrating client project

a platform for th
dfile.ht

[!] MarqueeLabel-
Emre-MacBook-Ai

Resim 149 : Terminal Uzerinde pod install Komutunun Calistirilmas:

Tim terminal ¢iktilarinin sona ermesinden sonra, proje dizininde olusan
workspace uzantili dosyanin xcode tizerinde agilmast ile harici kiitiiphanelerin
dahil edildigi proje acilabilir ve gelistirilmeye devam edilebilir.

Podfile Paodfile.lock Pods Project

Project.xcodeproj Project.xcworksp
ace

Resim 150 : Yeni Proje Dizini ve Proje Workspace Dosyas:

149



150

ISTANBUL AYDIN UNIiVERSITESI YAYINLARI

33. Ornek Uygulama — Yemek Tarifleri Uygulamast

a. Hazwrlik

Her projede oldugu gibi bir uygulama gelistirme projesine de baglanmadan 6nce
bazi temel hazirlik siiregleri gegirilmelidir. Bu hazirlik siireci projenin gelistirilme
asamasinda gelistiricinin gelistirme disinda bagka bir seyi diisinmemesine ve
berrak bigimde kod gelistirme siirecine adapte olmasina olanak saglar.

Hazirlik siireci projenin gelistirme siiresi boyunca tasarimsal, yazilimsal ya da
algoritmik anlamda neye ihtiya¢ olacagina iliskin herseyin ortaya konmasini
saglar. Ayrica uygulama iceriginin de planlanmasi i¢in firsat yaratabilir.

Ayrica paper prototyping veya digital prototyping islemlerinin uygulanarak
araylizlerin hazirlanmadan 6nce planlanmasi proje gelistirilmesine hiz katmakeadir.

Kategaoriler Yemekler
—1—1 Yemek Ads
Logo g e [ e | G | Tort
I | E—
Splash Ekram Kategoriler Ekrani Yemekler Ekrani Tarif Ekrani

Resim 151 : Arayiiz Protatipi

Hazirlanacak olan yemek tarifleri uygulamasi ile secilen kategoriler dogrultusunda
bir yemek listesinin gériintiilenmesi ve yine secilen yemek dogrultusunda da o
yemegin tarifine erigilmesine iligkin bir yap: hedeflenmistir.

Tiim kategoriler ve tarifler bir url tizerinde bulunan web servis araciligt ile
alinacakuir. Web servis json veri yapisi ile isteklere cevap vermektedir ve GET
metodu ile ¢alismaktadir.
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Web servisle iletisime gececek bir uygulama olacagi icin Cocoapods yardimu ile
bagarili bir network kiitiiphanesi olan Alamofire kiitiiphanesinin kullanilmasi
gelistirme stiremizi kisaltacag: gibi performansimizida artiracakur.

b. Projenin Olusturulmas: ve Tasarimin Hazirlanmas:

XCode tizerinde normal bir “Single View Application” projesi olusturulduktan
sonra XCode kapatilarak cocoapods araciligy ile AlamoFire kiitiiphanesi

projeye dahil edilir. Alamofire webservis isteklerinde kullanilacak olan swift
kiitiiphanesidir.

Bunun i¢in terminal {izerinde pod init komutu ¢alistirildiktan sonra,
proje dizininde olusan podfile icerisine pod “Alamofire” satirinin eklenmesi

gerekmektedir.
C® yemekTarifleri — nano podfile — 80x24
GMU nano 2.8.6 File: podfile Modified

# Uncomment the next line to define a global platferm for your project
# platform :ies, '9.8°

target "yemekTarifleri' do
pod 'Alamofire’_

end

Help i WriteQut 3 Read File v Page gd Cut Tex 8 Cur Pos
Bl Justify Where Is t Page UnCut Tex To Spell

Resim 152 : Podfile Dosyasina Alamofire Kiitiiphanesinin Eklenmesi
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Podfile dosyasina gerekli parametrelerin girilmesinin ardindan yine terminal
tizerinde proje dizini ierisindeyken “pod install” komutu ¢alistirilir ve harici
kitiiphanelerin dahili saglanir.

[ NN ] |71 yemekTarifleri — -bash — B0=24

Emre-MacBook-Ai ekTarifleri % pod init
Emre-MacBook-. eme ifleri $ nano podfile
Emre-MacBook-Air eme ifleri % pod install
Analyzing dep

Downloading dependenci

your

cBook-Air-2:yemekTarifleri

Resim 153 : Pod Install Komutunun Calistirilmas:

Install komutunun iglemlerinin sona ermesi ile proje dizininde olusan yeni dosyalardan
workspace Xcode tizerinde agilarak tasarima iligkin ¢aligmalara baglanabilir.

Proje navigatérii tizerinden ana dizin icerisindeki main.storyboard’ a gegis
yapilarak daha 6nce protatipte belirlenen tasarima iliskin gerekli biitiin elementler
viewcontroller ekranlarina eklenmelidir.

Brototype Calls
Label

Resim 154 : Storyboard Goriiniimii
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Eklenen viewcontroller’ lar arast segue baglantilarida kodlama sirasinda kullanilmak
tizere eklenmelidir. Segue baglantilari olusturuldukean sonra bu segue baglanularina
erisim swift kodu araciligi ile erisim saglamak icin kimliklendirmeleri yapilmalidir.

Kodlama siirecine ge¢gmeden 6nce son olarak tiim viewcontroller ekranlari i¢in bir
swift dosyast olusturulmalidir. Bu swift dosyalar: olusturulurken viewcontroller
sintfindan kalittm alinmalidir.

Dosya olusturmak i¢in proje navigatorii tizerinden proje dizinine mouse {izerinden
sag tiklanarak agilan meniiden “New File” butonu tiklanmalidir.

P :A; yemekTarifleri ) i iPhone B
B E = Q@ A © = o B & yemekTa
A E] yemekTarifleri v View Controller Sc

v M omekTarifir____ pp——— .

.| AppDel Swift j :

Lo Open with External Editor
Open As >
Show File Inspector

.= ViewController.swift
. Main.storyboard

|5h| Assets.xcassets tr

|| LaunchScreen.storyl | MNew File... ?f
Info.plist Add Files 10 "yemeKlarilerm.. ;e

P . | Products r

Delete
P . |Pods
B . | Frameworks MNew Group i
b [ Pods New Group without Folder

Sort by Name

Sort by Type I
Find in Selected Groups... i
Source Control >

Project Navigator Help

Resim 155 : Yeni Swift Dosyast Olusturmak Igin New File Butonu

Yeni dosya butonu tiklandiktan sonra proje olusturulurken karsilagilan, tema
penceresi ile kargilagilir. Bu pencere iizerinde olusturulacak olan dosya icin “Cocoa
Touch Class” isimli secenek ile ileri butonu tiklanmalidir.
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Choose a template for your new file:

B8 vatcros  wos  masos [E)
Source
[C] ) m
Cocoa Touch Ul Test Unit Test Swift File Objective-C File
Class Case Class Case Class
h C G+
Header File C File C++ File Metal File
User Interface
Storyboard View Empty Launch Screen
Cancel Next

Resim 156 : Cocoa Touch Class Temalr Bir Swift Dosyas: Olusturma

Olusturulacak olan swift dosyasinin tema se¢imi yapildiktan sonra, olusturulacak
olan dosyaya iliskin bazi ayarlamalarin yapildig bir pencereye gecis yapilir. Bu
pencere araciligy ile olusturulacak olan dosyanin igerisinde yer alacak olan sinifin
ismi belirlenir. Ancak daha da 6nemlisi “subclass of” segenegi altinda bu sinifin
hangi siniftan kalitim alacaginin belirtilmesidir. Viewcontroller i¢in swift dosyast
olusturuldugundan, alinacak olan kalitimda viewcontroller olmalidir.

Choose options fer your new file:

Class:  yemeklerViewController
Subclass of: | UlViewController
| Also create XIB file

Language: Swift B

Cancel Previous Next

Resim 157 : Cocoa Touch Class Ozelliklerinin Belirlenmesi
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Tiim secenekler tamamlandiktan sonra, ileri butonu ile devam edilir ve bu defa
olusturulacak olan dosyanin kayit edilecegi yerin belirlendigi ekran ile kargilagilir.
Bu béliimde “create” butonu araciligy ile dosya olusturma iglemi tamamlanir.

ED EH E 0o EE~ W yemekTarifleri o Q
Eavorites Name Date Modif
@ Recents » || Base.lproj Yesterday !
- b |7 Assets.xcassets 26 March 2
™Y iCloud Drive =
o Downloads i
=] Desktop -
y&g Applications
ﬁj Documents
Devices
Remote Disc
Shared
vk
Group yemekTarifleri E
Targets A yemekTarifleri
New Folder Options Cancel

Resim 158 : Swift Dosyas: Kayit Ekran:

Ayni iglemler, diger eklenen storyboarddaki viewcontroller ekranlari i¢inde tekrar
edilir. Boylelikle her storyboard ekrant igin ayri ayri swift dosyalar1 olusturulur.

Ayri ayri olusturulan bu swift dosyalari bu asamadan sonra, storyboard tizerindeki
viewcontroller ekranlarina baglanmalidir. Bunun i¢in main.Storyboard’ a gegis
yapilir ve ilgili viewcontroller segilir, sag kisimda yer alan 6zellikler paneli tizerinde
yer alan “identity inspector” ikonuna tiklanarak ilgili panele gecis yapilir.
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3

@ <] 0T

Controller Scene View Controller <A O & & § &
. . Custom Cla
Once viewController Segilir / S
odule

Ardindan idendity
inspector paneline gegis

yapilir.
O=» = Restoration 1D
Bt A - | Use Storyboard 1D
FYotstypa Cols User Defined Runtime Attributes
Latel Key Path Type Value
+
Document
Label
*x
Object ID Fzl-xA-haa
Lock | Inherited - {Mothing)
notes = === - [ [&@ -

Resim 159 : Idendity Inspector Paneli

Idendity Inspector paneli storyboard da yer alan viewcontroller ekranlarina swift
dosyalar1 baglamak i¢in kullanilir. Bu panelin Gist kisminda yer alan “Custom
Class” bagligt altinda yer alan “Class” ozelliginin karsisindaki metin diizenleme
alani yeni storboard’ a eklenen yeni viewcontroller ekranlari i¢in bog olmalidir.
Bu alana oliusturulan swift dosyalarinin isimleri yazilarak storyboard da yer alan
viewcontroller lara olusturulan swift dosyalar1 baglanmalidur.
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O @

Custom Class

v B @

Class yemeklerViewController ":3"

Module

Inherit Module From Target

Resim 160 : Yeni Olusturulan Swift Dosyalarinin StoryBoard a
Eklenen ViewController lara Baglanmas:

Ayni baglama islemleri yeni eklenen tiim stroyboard viewcontroller ekranlari
icin yapilmalidir. Burada dikkat edilmesi gereken konu, eger swift dosyast
olusturulurken “subclass of” segenegi ViewController olarak belirlenmediyse
baglama igleminin basarilamayacagidir.

Bu agamaya kadar gelindikten sonra artik kaba hatlari ile tasarim siireci
tamamlanmis ve kodlama icin gerekli tiim swift dosyalari olusturulmugtur ve
kodlama siirecine gegis yapilabilir.

¢. Kodlama Siireci

Proje de kullanilan web servis “GET” metodu ile ¢alismakeadir. Yapilan isteklere
ve bu isteklerde yer alan parametrelere gore JSON veri yapisi olarak cevap
vermektedir. Bu isteklerde yer almasi gereken parametreler agagidaki tabloda
gosterilmistir.
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Parametreler Donecek Cevaplar

Yemek tiirtine gore o tiirde kayith olan tim
yemeklerin listesi JSON veri yapisi ile dondurdlir.

sec=yemekler JSON veri yapisinda yemeklerin adi ve ID degerleri
o bulunur. Eger ID degeri 1 olarak génderilirse
ID={YEMEK TURU ID} Corbalar turtindeki tiim yemekler, 2 olarak

gonderilirse Sebze yemekleri tirindeki tim
yemekler cevap olarak dondirilmektedir.

Bir yemegin tarifine ulasilmak istendiginde bu
sec=yemek parametreler kullanilmalidir. Parantezler arasinda

ID={YEMEK D} JSON veri yapisi ile yemege iliskin tim bilgiler
cevap olarak dondirlar.

tarifine ulasilmak istenen yemegin ID degeri yazilir.

Tablo 5 : Web Servis Istek Paramerreleri

Hazirlanan uygulamada ilk viewcontroller’ da yer alan butonlar araciligs ile yemek

tiirti kullanicr tarafindan secilmekte ve sonraki ekrana gecis yapilmaktadir. Gegis
yapildiginda ise yapilan segime gore yemek listesi gosterilmektedir. Bu ylizden

kullanicinin hangi buton ile etkilesime gectigi takip edilmeli ve diger ekrana gecis
yapilirken secimi diger ekrana bildirilmelidir.

Bunun igin 6ncelikle butonlar IBAction baglantist ile viewcontroller swift
dosyasina baglanmalidir.

UIKit

ViewController: UIViewControlle

viewDidLoad() {
i oad()

Connection | Action
Object View Controller corbalariGoster( sender: 1 {
Name | sebzeleriGoster
Type Any E

Event | Touch Up Inside

Arguments | Sender

Cancel Connect

e s

Resim 161 : Butonlarim IBAction Baglantis:
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Kullanict se¢iminin hafizada tutulmasi icin bir degisken olusturulmalidir.
[BAction baglantist yaptigimiz viewcontroller swift dosyast igerisinde yer almali
ve hangi butona basilirsa butonun durumuna gore tastyacagi veri degismelidir.
Eger kullanict ¢orbalar isimli butona basarsa degisken 1’ e esitlenmeli, sebze
yemeklerine basarsa 2’ ye esitlenmelidir. Esitlenme isleminin hemen arkasindan
performSegue metodu ile diger sayfaya gecis islemi baglatilmalidur.

UIKit

ViewController:

viewDidLoad() {
oad()

yemekTliriSecimi =

corbalariGoster(
yemekTurl imi =
erform y(withIdentifier:

sebzeleriGoster( sender:
yemekTiriSecimi =
gerform y(withIdentifier:

Resim 162 : Kullanici Seciminin Hafizaya Alinmast ve Sonraki Sayfaya Gegis Islemi

Kullanici se¢imini yapip butona bastiktan sonra diger sayfaya gecis islemi
baslayacaktr, ancak diger sayfaya kullanicinin hangi butona basug: bildirilmelidir.
Bunun i¢in bir degisken olusturulmasi, bu degiskenin kullanici segimine gére
deger tagimast ve bu degiskenin diger sayfaya gonderilmesi gerekmektedir. Diger
sayfaya gondermek icin prepare isimli bir metot override edilerek kullanilmalidir.
Bu metot aracilifs ile gecis yapilmak istenen viewcontroller ekraninin swift
dosyast igerisinde yer alan degiskenlere erisim saglanarak onlara deger atamasi

159



160

ISTANBUL AYDIN UNIiVERSITESI YAYINLARI

yapilabilmektedir. Bu deger atamalarinin yapilabilmesi iin gecis yapilmak istenen

viewcontroller ekraninin swift dosyasina gegis yapilmali ve o dosya igerisinde deger
atamasi yapilacak degisken belirlenmelidir.

UIKit

yemeklerViewController:

gelecekSecim:

viewDidLoad() {
d()

Resim 163 : Gegis Yapilmak Istenen ViewController Ekraninin Swift
Dosyas: Uzerinde Degisken Tanimlamast

Gegis yapilmak istenen viewcontroller ekraninin swift dosyasinda kullanici
seciminin tutulacagi degisken tanimlamasi yapildiktan sonra ilk swift dosyasina
geri doniilerek prepare fonksiyonu tizerinden bu degiskene atama yapilmalidir.

prepare({for segue:

gidilecekViewController ewController

gidilecekvViewController.gelec 1 = yemekTlraSe

Resim 164 : Prepare Fonksiyonu lle Gegis Yapilmak Istenen ViewController Ekraninin Swift Dos-
yast Uzerindeki Degiskene Veri Atamast Yapilmas:

prepare fonksiyonu parametrelerinden olan segue, yapialcak olan isleme dair tiim
verileri icerisinde barindirmaktadir. Bu verilerden biriside gegis yapilmak istenen
viewcontroller sinifinin kendisidir. Bu parametrenin alt 6zelligi olan destination
ile bu viewcontroller’ a erisim saglanabilir. Sonrasinda ise erisim saglanan

viewcontroller ile hedeflenen swift dosyasindaki degiskene atama yapilabilir. (Bknz.
Resim : 161)
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Yemeklerin listelenmesi icin ikinci viewcontroller tizerinde artik islem yapilabilir.
Bunun i¢in tableview barindiran viewcontroller ekranina ait swift dosysina
gecilmelidir.

Anlatlmaya ¢alisilan 6rnekte “Alamofire” kiitiiphanesi ile bir fonksiyon aracilig:
ile “http://codeworktest.com/iosKitap/api.php” adresinde bulunan webservise
istekte bulunularak yemek listesi alinmistir.(Bnkz. Resim 163) Web servise

istekte bulunabilmek icin web servis adresinin alan adinin info.plist dosyasinda
bildirilmesi gerekmektedir. Bunun i¢in sol béliimde yer alan proje navigatériinden
Info.plist isimli dosyaya sag tiklanarak “open as” isimli menii ile “Source Code”
butonuna tiklanir. Boylelikle /nfo. Plist dosyasinin XML diizenleme goriintimiine
ulagilarak en sondan ikinci satirda yer alan “</dict>” etiketinden 6nce asagidaki
parametreler eklenmelidir. (Resim : 162)

NSAppTransportSecurity
MSAllowsArbitrarylLoads
MSExceptionDomains

codeworktest.com

NSExceptionAllowsInsecureHTTPLoads

NSIncludesSubdemains

Resim 165 : Info.plist Dosyasina Api Adresinin Eklenmesi

Yemek listesinin griintiilenecegi viewcontroller ekraninin swift dosyasina gegis
yapilarak 6ncelikle bu dosyaya “Alamofire” kiitiiphanesi import edilmelidir.
Sonrasinda sinif igerisinde bir fonksiyon olusturularak, bu fonksiyon igerisinde
“Alamofire” istegi hazirlanabilir.

Bu sinif igerisinde ayrica, istek yapilacak web servis in adresi olan “http://
codeworktest.com/iosKitap/api.php?sec=yemekler&ID=" bir degiskene

alinarak, kullanicinin se¢imi ile bu sinif icerisinde atamasi yapilan degisken ile
birlestirilmelidir. Fonksiyonun viewDidLoad metodu igerisinde ¢agirilmast ile web
servis isteigimiz tamamlanmis olur.
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UIKit
Alamofire

yemeklerViewController:

gelecekSecim: Int!
apilAdres =

viewDidLoad() {

yemekListesial(){

Alamofire.

Resim 166 : Alamofire lle Webservis Istegi

Web servis isteginden sonra dénen cevap yemekleri tagtyacagi icin, bir dizi oldugu

varsayilmalidir. Dolayist ile bu diziyi hafizada tutmak i¢in bos bir dizi degisken

tanimlanmali ve donen dizi cevab: bu hafizaya alinmalidir.

yemeklerDizisi =
yemekListesiAl(){

Alamofire.

Brror = j

yemekler

i = yemekler

Resim 167 : Dinen Web Servis Cevabinin Diziye Alinmas:
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Aruk dizi degisken tiim yemek isimlerini tagidigindan bu dizi degiskenin

icindeki veriler 7zbleView elementi icerisinde gosterilebilir. Bunun i¢in
Ul'lableViewDelegate ve Ul'lableViewDataSource protokollerinden kalitim alinarak
metotlar dahil edilmeli, storyBoard tizerindeki zableView icin bir IBOutlet
baglantsi olusturulmalidir.

tableView: T Viewl

tableView(_ tableView: UI ew, numberOfRowsInSection section: I

tableView(_tableView: UITableV , cellForRowAt indexPath:

Resim 168 : TableView IBOutler Baglantisi ve Protokol Merotlar:

Dahil edilen metotlardan numberOfRowsInSection kod blogu icerisinde dizinin
eleman sayisi return anahtar kelimesi ile dondiiriilmelidir. ce//ForRowAr
fonksiyonunda ise bir sabit olusturularak, zableview icerisinde daha onceden
olusturulan protatip hiicreye anahtar kelimesi ile erigsim saglanir.

Hiicre icerisinde bulunan /label elementi de view With1ag fonksiyonu ile bir
degiskene atanmalidir. Ardindan, dizi degiskene alinan yemekler listesinden veriler
bu label elementinin text 6zelligine esitlenmelidir. Dizi degisken igerisinde yer alan
verilere indexPath.row parametresi ile erisim saglanabilir.

tableview: UI 1 |

tableView( tableView: U aView, numberOfRowsInSection section:
klerDizisi.

tableView( tableView: UITa iew, cellForRowAt indexPath:

cell = tableView.c : sabl (withIdentifier: )
label = cell?. hT I U
yemeklsonObj = yemeklerDizisi[indexPath. 1 1 [ H 1
label. = yemekJsonObj[ 1 asl Strir A Treating a forced downcast to 'String' as optio!
celll

Resim 169 : Protokol Metotlar: lle TableView Satirlarinin Cogaltilmast
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Son olarak rableViewDelegate ve tableViewDatasource islemleri storyboard
tizerinden yapilmalidir. Ayrica web servis isteginin gecikme ihtimaline karsin,
“Alamofire” isteginin sona erdigi ve diziye esitlendigi satirdan hemen sonra,
tableview i¢in reloadData fonksiyonu calisurilarak, rableview satirlari cogalulir.

Yemekler View Controller

Yemek

Tarif

Resim 170 : TableView Nesnesinin DataSource ve Delegate Islemi

Aruk bu asamada rableview calisir vaziyettedir ve kullanicinin yemek secimi
ardindan yemek tarifinin goriintiilenecegi sayfaya gecis yapilmalidir. Tableview
elementinin didSelectRowAt isimli fonksiyonu kullanict bir tableview satirini
sectiginde, segilen rableview satirinin satir numarasint déndiirmektedir. Dolayist
ile bu satr numarast ile dizinin icerisinde yer alan yemegin ID degerine erisim
saglanarak, tariflerin goriintiilenecegi diger sayfaya bu deger gonderilebilir.

Bu islem i¢in ID yi hafizada tutacak bir degiskene olusturulmali ve didSelectRowAr
fonksiyonunda bu degiskene atama yapilmalidir. Ayrica bu atamanin hemen
sonrasinda yeni viewcontroller ekranina gegis icin performSegue fonksiyonu
cagirilmalidir. Boylelikle kullanict bir yemegi sectiginde o yemegin tarifinin
goriintiilenebilmesi icin ilgili ekrana gegis yapabilir.
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secilenYemekID =

tableView( tableView: ; didSelectRowAt indexPath:
yemeklsonObj = eklerDizisi[indexPath. 1 I

D = yemeklsonObj[ 1 asi
(withIdentifier: , sender:

Resim 171 : Kullanicinin TableView Etkilesiminin Yakalanmas:

Kullanicinin yemek segimine iligkin yemek ID si bir degiskene alindiktan sonra,
bu degiskenin tagidigi veri tariflerin goriintiillenmesiyle ilgili islemlerin yapilacag:
viewcontroller ekranina prepare fonksiyonu ile gonderilmelidir.

prepare(for segue:
tariflerEkrani = segue.
tariflerkEkrani.secilenYemek = secilenYemek

Resim 172 : Segilen Yemek ID sinin Tarifler Ekranina Gonderimi

Son viewcontroller ekraninin swift dosyasina da “Alamofire” kiitiiphanesi
import edilmeli ve ardindan api adresi degiskene alinmalidir. Bu swift dosyasina
gonderilen yemek id si ile web servis tizerinde istek yapilarak, tarifler alinmalidir.
Bu kisimda bir énceki ekranin swift dosyasinda yapildigi gibi, bir fonksiyon
icerisinde hazirlanabilir.

UIKit
Alamofire

tarifviewController:

secilenYemek: 1
apiAdres =

viewDidLoad() {
(¢]
al

ON { (cevap)

Resim 173 : Yemek Tariflerinin Web Servisden Cekilmesi
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Tariflerin ve yemek adinin goriintiilenecegi label elementlerinin IBOutlet
baglantsinin yapilmasinin ardindan, dénen web servis cevabinin igerisinden alinan
tarif ve yemek adu ilgili Jabel elementlerinin rexr 6zelligine esitlenerek, araytizde

goriintiilenmesi saglanir. Boylelikle kullanict yemek tarifine erigmis ve goriintiiler
pozisyondadir.

yemekadilbl:
tariflbl: UILabel

yemekDetayGetir(){

Alamofire.r | { (cevap)

json = cevap. 11t.value ? [String: 1 {
error = json[ ? Bool {
lerror {

yemek = json[ ] as? [
.yemekadilbl.te = yemek[
.tariflbl.text = yemek[

Kare Kod 22 : https:/github.com/ios-kitap/yemek-tarifleri

Ornek olarak hazirlanan uygulamaya iliskin projeyi, karekodu kullanarak
eriseceginiz linkten bilgisayariniza indirebilirsiniz.
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