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Siradist dusunme nedir?

m Sorunlara Getirilecek Alisiimadik ya da Orijinal Bir
Yaklasim”

m “Uyusmaz Fikirlerin Bir Araya Getirilmesi”

m “Bagkalariyla Ayni Seye Bakmak Ama Farkh bir Seyi
Gormek”



Tanim:

m Yaraticilik Gzerinde dnemli arastirmalar yapmis olan
Torrance, yaraticiligl soyle tanimlamaktadir:
“Sorunlara, bozukluklara, eksik bilgilere, kaybolmus
unsurlara, uyumsuzluklara karsi duyarli olma; zorlugu
tanima, c6zimler arama, tahminler yapma ya da yeni
varsayimlar kurma, bunlari degistirme veya yeniden
deneme ve sonuclarini inceleme”
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Siradisi dusunmenin boyutlari.

m Akicilik: Uretilen uygun disiince sayisi ve ya problem
icin bircok alternatif gelistirme becerisidir.

m Esneklik: Farkli kategorilere giren distuince Uretme
yvetenegi ve ya problem ¢6zimunde yaklasimlari
degistirmedir.

m Ozgiinliik: Essiz, rastlanmayan, akilli diisiinceler

yaratma yetenegi ya da yeni 0zel cozimler getirme
becerisidir.

m Zenginlestirme: Disunceyi tamamlayarak gelistirme,
ayrintilara girebilme, yanitlar ekleme yetenegidir.



S
Egitimde neden onemlidir?

Karsilarina ¢ikan gucltkleri yenmek icin yeni ¢ozim yollari
bulabilir,

Her seyi merak ederek, sorgulamaya ve arastirmaya yonelir,
Hayal gicleri genisler,

Yeni ve degisik buluslar ortaya koyar,

Bir konu Uzerinde ilgi ve dikkatini uzun stre tutabilir,
Ayrintilara dikkat eder,

Kendisine glvenir,

Duygu ve dusuncelerini farkli yollarla ifade edebilir
Yeniliklere acik, yeni yasantilar denemeye cesaretli olur.



" I
Dusunme Tembelligl
olan ogrenci;

m Sorulari tam olarak okuyamaz,
m Yorum gerektiren problemleri c6zemez,

m Cozum yontemi kurallara bagli olan
problemlerde bile sinirli basari gosterir,

m Bir paragrafi 6zetlemesi gerekirse, paragraftaki
birkac cumleyi tekrarlar, ozet cikaramaz.

m En kolay konularda bile surekli yardim ister...
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Dusunme Tembelligl
Nasil Olusur?

m Ozellikle lIkégretimin ilk yillarinda aileler
evde cocuga yardim ederken, farkinda
olmadan gocugun yerine dusunmeye
baslar,

m Cocugunu dusunmek isterken,
dusundurmeyi unutur.

m Ona balik tutmasini ogretmek yerine
surekli balik verir ve kendisine muhtac
hale getirir.
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Temel Dusunme Stratejileri

Temel Kavramlarla;
m Karsilastirma (Benzerlik-Farkliliklar)
m Siralama
m Siniflandirma
m Analoji
Bunlarin yani sira,



TL ve DRAM
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harfi ile olumun ne gibi bir ortak noktasi;
benzerligi vardir?
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Analoji (Benzesme) Teknigi

m Orijinaliteyi artirmak uzere izlenebilecek
bir diger yol da,cocuklarin sorunlari cesitli
gorus acilarindan incelemelerine yardimci
olmalarini saglayacak analoji ve
mecazlarin (metafor) kullanildigi
“sinektiks” adi verilen tekniktir.



m Bu teknigin bir sekli dogrudan analoji, yani bir nesne ile
diger bir seyin ne bakimdan diger bir seye benzedigini
dusunme teknigidir.

s Ogretmen, 6grenciye “Elma ile topu kag sekilde
karsilastirabilirsin?” diye bir soru yoneltebilir. Baslangicta
bu soru ustun zekali bir gocuk icin bile zor gelebilir, fakat
ogretmen nesneyi cocuga incelettirerek, yol gosterici
sorular sorarak yardimci olabilir. “Dusururseniz,
yuvarlarsaniz, parcalara bolerseniz neler olur?” gibi. Bu
cizgide sorulan sorular cocuga nesnenin ozelliklerini
siralamasi icin bir baslangic olusturabilir.



m Kisgisel analoji (personal analogy) teknigi ise
bagka bir bireyin veya nesnenin rolunun
benimsenmesini icerir. Bu tdr analojiyi
gostermek icin ¢esitli ifade sekilleri kullanabilir.

“Hayal gucunuzde kendinizin bir tohum
oldugunu canlandirin. Ne kadar kuguk
oldugunuzu bana gosterin. Ne renksiniz? Eger
biri sizi sularsa ne olur? Bana nasil
buyuyeceginizi gosterin. Evet, simdi tamamen
buyudunuz. Ne tur bir bitkisiniz?” gibi.
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Ornek uygulamalar...

m Bazi Seyler Hakkinda Diistinme; Utl, masa, kalem, mouse,
pantolon, corap, bardak...

m Yeniden Anlatilan Oykii; Farkli yiiz ifadelerindeki 3 cocuk
ciziminin oldugu etkinlik kagidi 6grencilere dagitilir.
Ogrencilerden bu cizimlerden yola cikarak farkh sonuclari olan
hikayeler olusturmalari istenir.

m Hisler; Uzgiin cocuk resmi bulunan calisma kagidi 6grencilere
dagitilir ve onlari Gzen olaylari dusinmeleri istenir. Yasadigi
Uzlcu olaylari cizen 6grencilerden gonillt olanlardan
calismalarini sinifla paylasmalari istenir.
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Etkinlik orneklert...

m Resimleri Kullanarak Oykii Yazmak; Etkinlik
kagidinda verilen 6 kelimeye ( yukari, ev, bulut, otur,
kus, kos) birer simgesel cizim olusturup bu simgesel
cizimleri kullanarak kisa bir 6yki cizmesi istenir.

m Bana Hatirlattiklar; Bir araba ve bir salyangoz
ciziminin oldugu etkinlik kagidi 6grencilere dagitilir.
Ogrencilerden her cizimin akillarina gelenleri
cizmeleri ya da yazmalari istenir.
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Etkinlik orneklert...

m Haydi Slogan Yazalim...
m Benzerlikler ve Farkliliklar...
m Sular Kurusayd,....

m Reklamcilik Oyunu;Ogretmen tarafindan 6grencilere,
Uzerinde dondurma resmi olan etkinlik kagidi dagitilir.
Ogrencilere bir dondurma markasinin reklaminin
televizyonda yayinlanacagi ve insanlarin bu dondurma
markasini tercih etmeleri icin etkili bir reklam
senaryosunun yazilmasi gerektigi anlatilir.
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Etkinlik orneklert...

m Karikatiir Altyazilari Yazmak;Ogretmen 6grencilere
icinde dort farkh Karikatur olan calisma kagidini
dagitir. Ogrenciler, karikatirlerdeki sekilsel
materyalleri temele alip, s6zel cikarimlar Ureterek
altyazi yazar.

m Kolay-zor; Ogretmen 6grencilere “Kolay” etkinlik
cagidini dagitir ve 6grenciler buyuduikce yapmalari
<olaylasan isleri ve neden kolaylastiklarini etkinlik
kagidina yazar.
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Etkinlik orneklert...

m Ne Olabilirdi?Ogretmen yonergenin yazili oldugu etkinlik
kagidini 6grencilere dagitir. Yonergeye gore 6grenciler heniiz
kesfedilmemis ve kesfedildiginde adina PUM denecek olan
aletin ne oldugunu, nerede kullanilabilecegini distnur ve
yvazarlar daha sonra bir PUM cizerler.

m Cevaplayabilir misin? Ogretmen sorularin yazil oldugu
etkinlik kagidini 8grencilere dagitir. Ogrenciler “yapistirici her
zaman orda olacak mi? Neden?, Soguk nereye gidecek? Her
zaman gidecek mi?, saatler ne yapar” Kendi basinin agirligini
nasil élcersin? Suc isleme oranini mimarlik yoluyla nasil
azaltabilirsin? gibi sacma goriinen sorulara mantik yuriaterek
anlamli cevaplar verirler.
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Etkinlik orneklert...

m Sonug; Ogretmen égrencilerden soyadlarinin nasil verilmis
olabilecegini distinmelerini ister. Farkli meslek isimlerinin
vazili oldugu etkinlik kagidi 6gretmen tarafindan 6grencilere
dagitilir. Ogrenciler bu meslek gruplarina uygun soyadlarini
uretir.

m Kalem, bardak ve corap gun boyu dustnuyor olsalardi ne
disunurlerdi...

m Tavsan, aslan, fil ve kopegin dogum ginu hediyeleri ne
olmaliydi...



SCAMPER TEKNIGI

m Substitude (Yer Degistirme)

m Combine (Birlestirme)

m Adapt (Uyarlama)

Modify,Minify,Magnify (Degistirme,Biiyiitme Kiigiiltme)
Put to Other Uses (Baska Amaglarla Kullanma)

Eliminate (Yok Etme,Cikarma)

Reverse, Rearrange (Tersine Cevirme Yeniden Dizenleme)
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Bir Pet Siseyi Ele Alalim...
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Pargalara Ayirma S Yok Etme,Cikarma
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Baska Amaclarla Kullanma...




" S
KOLTUK




1-Koltugu oturmak disinda baska hangi amaclarla
kullanabiliriz?

2-Cok kucuk bir koltuk yapsaydin, yaptigin bu koltuga
farkh olarak ne eklerdin?

3-Cocuklarin bile, rahathkla bir yerden bir yere
tasiyabilecegi koltuklar yapilabilir mi? Nasil?

4-Hayvanlar icin yapilan bir koltugun adi ne olmah?

5-Eger koltuklar konussaydi insanlara ne soylerlerdi?



6-insanlarin koltuga olan ihtiyaclari azalirsa bu
koltuklarla ne yapilabilir?

7-Uzerine oturuldugunda insanlarin ne
dusundugunu soyleyen bir koltuga sahip
olsaydiniz ne olurdu?

8-Koltuga baska bir isim bulman istense hangi
Isimleri bulurdun?

9-Koltuk icat edilmeden, insanlar koltuk yerine ne
kullaniyorlardi?



"
HAYAL GUCUNU GENISLETIN

Hayal gucu dogal akiciligi
olan bir dusunme bicimidir
ve ¢cok hassastir.
Kucumsendiginde,
elestirilerek, ilgisizlikle
dinlendiginde hemen
durur.

Hayal gucu, orijinal dusuncenin,
ve uretmenin araci oldugu igin
hassasiyetle dinlenmeli ve
onemsenmelidir.



Cocuklari; orjjinal diisinmeye
yoneltecek ve orijinalligi

gelistirecek sorular sormak 1¢1
su yontemler onerilebilir.
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“Eger........ olsayd1? / Eger........ olmasayd1?”

Bu soru sekliyle ogrencilerin verilen bir konu
uzerinde dusinmeye baslamalari saglanir.

Ornegin: Eger toplum kurallarini cocuklar
koysaydi bu kurallar nasil olurdu?

Eger diinyada yercekimi olmasaydi neler olurdu?

Eger balinalarla iletisim kurabilseydik neler olurdu?



] *UN | EH : Blr yeniligin veya

degisimin uygulanmasiyla ilgili
sorular sorun.

m Uyarlamak.
Bir fikri farkli bir bicime cevirerek sorun.

Ornek: Bazi hayvanlar gibi insanlar da kis
uykusuna yatsalardi neler olurdu?

@ Degistirmek
Bir olay, oykuyu vb. biraz degistirerek
sorun.

Ornek: Eger Hansel ve Gratel ormanda
yanlarina bir harita almis olsalardi neler olurdu?
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@ Yerine Gecirmek
Bir seyi bir bagka seyin yerine gecirerek sorun.

Ornek: Ekmegin arasina elma koyarak tost
yaparsak tadi nasil olur?

@ Yeniden Dluzenlemek.
Siralamalari degistirerek sorun.

Ornek: A harfi en son Z harfi ilk harf olsaydi
alfabedeki siralama nasil olurdu?

m Ters Cevirmek.
Olaylari tam tersinden sorun.
Ornek: Sabah yatip aksam kalkarsak neler olur?
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G Buyltmek.

*Bir konuyu eklemeler yaparak, cogaltarak
genisleterek sorun.

Ornek: Haftada 6 ya da 8 gliin olsa ne

olurdu?

L Kiucultmek.
» Bir konuyu kuculterek, parcalara bolerek veya
bazi bolumlerini iptal ederek sorun.

Ornek:Geceler olmasaydi ne olurdu?
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ACIK UCLU PROBLEMLER SORUN

Kiurdanlar ve silgi parcalari kullanarak nasil bir bina
maketi yaparsimz?

Hangi atik maddeleri kullanarak ne gibi sanatsal eserler
yapabilirsiniz?

Buzul ¢aginda donmus topraklar tizerinde insanlar yasasaydi
nasil tarim yaparlardi1? SIZ NE YAPARDINIZ?

Bu cagda yasayan bir ailenin yasayisi nasil olurdu?
Aile fertlerinin sorumluluklari nasil olurdu?

Hatta bu cagdaki okul nasil olurdu?



Cocuklarin Ogretmen ve Ailelerinin
Cocuklarla Birlikte Yapabilecekleri Ekinlikler

m Karsilastirma ve zithk: Bir kitaptaki iki karakter, tanidigi
Iki insan, iki ¢izgi film ve iki kopek arasindaki benzerlik
ve farkhliklarin neler oldugunu sormak.

m Farkli yollarla gruplama yapmak: Sevdigi televizyon
programlari, tanidigi insanlari, oyuncaklari, igecekleri,
farkli geometrik sekilleri gruplama konusunda farkli yollar
bulmasinil saglamak.

m Tahmin etme yetenegini gelistirmek: kitaptaki karakter
konusunda “Simdi ne yapacak?” gibi sorularla tahmin
etmesini saglamak.

m Eger ... olursa: “Disaridaki cimlerin usttne bir dilim
ekmek birakirsak™ veya buyuk babana mektup
gondermek istersen” ya da “eger insanlar ucabilseydi” ne
olurdu? Gibi sorular sorarak dusinmelerini saglamak.



Ozellikleri Degisen hayvanlar: Birkac hayvan secmesini
isteyip, bazilarinin ozelliklerini degis tokus etmesini
Istedikten sonra ortaya ¢ikan yeni cins hayvani ¢izmesini,
modelini yapmasini ya da hikaye etmesini istemek.

Oykii vb. kaydi yapmak: Cocuga bir kayit cihazinin nasil
kullanildigini anlatarak, ev ya da okulun etrafinda bir
gezinti yapip, daha sonra dinlediginde neler gordugunu
hatirlayabilmesi igin gorduklerini kaydetmesini istemek.

Kendi super kahramanini olusturmak: Cocuktan tipki
orumcek adam gibi super bir kahraman yapmasini bunu
¢izmesini ve bunu bir hikayede kullanmasini istemek.

Ipucu vererek resim yaptirmak: Uzerinde noktali ya da
cizgili bir kagit vererek, bu sekilleri kullanarak bir resim
yapmasini ve bunu anlatmasini istemek.



m Siradigi yemek yapmak: Cocuklarin farkli malzemeler
kullanarak yeni bir yemek yapmasi istenebilir.

m Para oyunu: Bozuk paralar uzerinden konusarak ornegin
bu paralarla kendi marketini kurabilecegini, urun
degistirebilecegini soylemek ya da yedigi yemeklerin
hesabini yapmasini saglamak.

m Sekilleri Tanimak: gundelik hayattan bazi sekiller
gostererek, ornegin, bir evin geometrik seklinin ne
oldugunu soylemesini istemek ve onlari gordugunde bu
sekilleri hatirlamak.Ogretmen ve aileler kendi hayal
guclerini kullanarak bunlara benzer yeni, ilgin¢ ve 6zgln

etkinlikler planlayabillirler.
Siegelbaum ve Rotner 1983, Dowland 2002)



Sonuc olarak;

« Korkutucu olmayan bir atmosferin saglanmasi ve
uretime zemin hazirlayacak olan uretken, acik,
yargilayici olmayan tutumun saglanmasi,

* Orijinaliteyi uyarmak icin cevrede degisiklik ve
yeni uyarici materyallerin bulundurulmasi,

*Ender rastlanan dusuncelerin uretilmesine yol
acan yeni dusunce uretimlerinin odullendirilmesi,

 Alistirma yapma firsatlarinin taninmasi,



* Orijinalligin mumkun oldugu kadar aile
tarafindan orneklenmesi,

» Cocuklara ¢cok sayida soru sorma firsatinin
saglanmasi,

» Cocuklarin dusuncelerine saygi duyulmasi
ve dusunmeye ozendirilmesi,

Dusuncelerinin asla yargilanmamasi
Gerekir...



Hayaller nasil harekete gecirilir?

m Cocugunuza yaratici 6rnekler verin,distinme ve hayal
kurmasi icin firsatlar hazirlayin

m Bir problemle karsilastiginda bunun birden fazla
cozUmu olabilecegini 6greterek yaratici yontemler
gelistirmesini saglayin

m Cocugunuzu fikirlerini sekillendirmeleri icin
cesaretlendirin ve yaptiklarina saygi duyun

m Evisleriileilgili kicuk sorumluluklar verin
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Hayaller nasil harekete gecirilir?

m Yaraticilhgini gelistirecek oyuncaklar secin.ise yaramayan
malzemeleri cocugunuz icin biriktirin ve bunlari kullanmasi
icin onu tesvik edin

m Cocugunuz icin, yakin ve uzak cevresini tanimasina firsat verici
geziler dlzenleyin;

B cocuga neye bakmasi, neyi gormesi, neyi duymasi gerektigi
konularinda ona yol gosterici olun ve bdylece cocugunuzun,
yaraticilik icin cok 6nemli olan gézlem yapma yeteneginin
gelismesini saglayin

m Cocugunuzun fikirlerini cok fazla elestirmeyin, hayal glicliyle
yaptiklarina midahale etmeyin ve baska cocuklarla
kiyaslamayin
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Hayaller nasil harekete gecirilir?

m Cocugunuzun disuncelerine deger verin ve kendi
dusuncelerini ifade etmesi yonunde onu destekleyip
cesaretlendirin

B Cocugunuzun dinyasint mumkin oldugunca ¢ok uyaranla
zenginlestirin.

m Cocugunuzun yaptigi etkinligi bitirmesi icin acele ettirmek ya
da etkinligin sadece sonucuna 6nem vermek yerine slireci
vurgulamak, cocugun yaptigi etkinligin sonucu ile ilgili endise
duymasini engelleyeceginden kendini daha yaratici yollarla
ifade edebilmesini saglar.

m Cocugunuzun sonu gelmeyen sorularina sabirla, onun
anlayabilecegi diizeyde ve dogru bir sekilde cevap vermeye

A720n o~ctarin



