ISTANBUL AYDIN UNIVERSITESI COCUK UNIVERSITESI
KIS OKULU

BAHAR DONEMI DERSLERI 10 SUBAT’TA BASLIYOR!
ERKEN KAYIT FIRSATINDAN YARARLANIN.

Bilgi ve iletisim i¢in: cocukuniversitesi.aydin.edu.tr adresinden Ustiin Zekahlar kayit
formunu doldurabilirsiniz.

Istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amaci1 “’Ustiin Zekali ve Yetenekli
Ogrencilerin> toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan 6zel egitimi
almasini saglamaktir. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi calisan Cocuk Universitesi;
ogrencilerin tanilama ve egitsel degerlendirmesini yapmakta; &grencilere hafta sonlari
zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle iistiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik
akademik ve uygulamali ¢alismalar yiiriitmekte ayn1 zamanda ulusal ve uluslararasi konferans-
kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

e 3000 6grenci Cocuk Universitesi kapsaminda tanilamaya alinmis

e 1000 ogrenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmus

e Dezavantajl iistliin zekal ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; digeri
Istanbul Kalkinma Ajansi olmak iizere iki proje yiiriitiilmiis

e Uluslararasi iki konferans ve bir kongre diizenlenmistir.

e 10 devlet okulunda destek egitim odas1 kurulmustur.

e 5000 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve igerigiyle Cocuk Universitesinin amact égrencileri okullarda
almadiklar farkli dersler ile tanistirmak; 6grencilerin diistinme becerileri ve yaraticiliklarini
gelistirmektir. Bu kapsamda ders iceriklerine diistinme becerileri ve yaratici diisiinme becerileri
entegre edilmekte; program basinda ve sonunda Ontest-sontest yapilarak Ogrencilerin bu
becerilere iliskin performansi ailelerle paylasilmaktadir.



COCUK UNIVERSITEST NASIL CALISIR?
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ATOLYE
PROGRAMLARIMIZ

STEM disiplinler arasi bir 6grenim yaklasimidir Fen (Science) , Teknoloji (Technology),
Miihendislik (Engineering) ve Matematik(Mathematics) alanlarinin bas harflerinden olusmakta
ve bu alanlarin birbirine entegre edilmesinde ortaya ¢ikan bir kavramdir. En basit tanimiyla
STEM,; teorik bilgilerden yeni bir iirlin ortaya koymaktir.

STEM egitiminde amag disiplinler aras1 6grenmeyi saglamaktir. Bunun i¢in de 6grencinin proje
iretmesi gerekmektedir. Cilinkii sadece proje iiretimi asamasinda 6grenci tim derslerde
ogrendigi bilgileri aktif bir sekilde kullanma ihtiyact hisseder.

STEM 1950°1i yillarda ortaya ¢ikmistir. Cikis yillarindan itibaren tilkelerin kalkinma ve liderlik
yapmasina katki saglayacag diisiiniilmiistlir. Bu amaclar dogrultusunda erken yasta ¢ocuklarin
iiretim odakl becerileri kazandirmalarin1 hedef ederek egitim sistemlerine entegre etmislerdir.
Amag ise; Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik alanlarini i¢ ige kullanarak yeni bir {iriin
ortaya koyarak tilkelilerinin ekonomisine fayda saglamaktir. Bu baglamda diisiiniildiiglinde
iilke geleceginde aktif rol istlenmesidir. STEM egitiminin iki temel amaci oldugunu
belirtebiliriz. Bu amaglardan birincisi, tiniversite diizeyinde bu disiplinlerde meslek sececek



Ogrenci sayisini arttirmak, ikincisi ise 6grencilerin fen, teknoloji, miihendislik ve matematik
disiplinlerindeki temel bilgi diizeylerini arttirarak bu disiplinler ile ilgili problemleri ¢c6zmek
icin giinliik yasamlarinda yaratic1 ¢dziimler uygulamalarini saglamaktir. Ozet olarak belirtirsek
STEM egitimi; Meslek seciminde yardimci olmak ve disiplinler arasi bir 6grenim yaklagimi
olarak belirtebiliriz. Egitimdeki en dnemli kazanimi ise teorideki veriler dogrultusunda ve 21.
Yiizyil becerilerine yatkin yeni iiriin ortaya koymaktir.

STEM Egitiminin Ogrenciye Katkilar1 Nelerdir?
STEM egitiminin kazandirdig: yetiler;

Ogrencilerin yeni buluslar kesfetmesini, olaylar arasindaki iliskiyi daha iyi anlamalar1 olanagini
saglar.

Yeni {irlin ortaya koyarak, ekosisteme katki saglar.

Isbirligi ve bagimsiz ¢alisan 6grencinin dzgiiven ve 6z yeterliligini gelistirir.

Karsilastiklar1 sorunlara ¢oziimler iiretmelerini kolaylastirir.

Ogrencinin 6grenme meraki artar.

Tasarim odakli diisiinme ve yenilik¢i olmay1 saglar.



YASAM KOCLUGU

Kocluk kelime anlami olarak “’kisiyi bir yerden bir yere gotiirme’” anlamina gelmektedir.
Koclukta istenen performansa ulagmak i¢in kog¢ ve danisan arasinda diizenli ve planh bir iligki
kurulur. Kogluk siiresince, kog; danisana sokratik sorular yonelterek; danisanin farkindaligini
arttirmaya ¢alisir. Boylece danigsan degisim i¢in ilk adimi atar. Giintimiizde ¢ocuklar teknolojiye
ve medyaya bagimli bir hayat yasamakta; bu onlarin kitaplarla ve sosyal yasamda az zaman
harcamalarina neden olarak, kendilerini tanimalarin1 da engellemektedir. Bu da ¢ocuklarda
diistik farkindalik, sosyal beceri eksikligi, hedonizm (haz odaklilik) gibi sorunlara yol
acmaktadir.

Bu derste 6grencilerin duygulari fark etme, anlama, anlamlandirma, ifade etme ve kontrol etme
gibi becerilerinin gelistirilmesi, olumsuz duygular1 kontrol etme ve olumsuz duygularla bas
etme teknikleri, insanlarin farkli olduklari ve kendi farkliliklarini kabul etmeleri, bireysel swot
analizleri ile kisilik plani ¢ikararak hedef belirleme, anne-baba-¢ocuk hedef-etkinlik ¢izelgesini
olusturma, anne-baba ile aile olarak iyi bir takim olma ve etkili iletisim becerileri olan etkin
dinleme, empati ve ben dili becerileri tizerinde durulacaktir. Kogluk sadece tek bir disiplin
alani1 olarak degil, medya sektori, bilgisayar tabanli uygulamalar, edebiyat ve sanat baglantili
bir sekilde disiplinler arasi verilecektir. Ders igerigine Yaratict Sorun Cozme YoOntemi de
entegre edilmis olup; her iki haftada bir 6grenci siirecle ilgili bir iiriin ortaya koyacaktir.
Hepsinden 6te gocuk kendini sorgulayacak, fark edecek ve hedef belirlemeyi 6grenecektir.



ASTRONOMI

Astronomiye giris ve temel fiziksel kavramlarla agilis1 yapacagimiz bu atolyede; Giines basligi
altinda Giines’imiz enerjisini nasil sagliyor? Daha ne kadar bizi 1sitacak? Giines sistemi nasil
olustu? Gezegenler ve yildizlarin farklar1 nelerdir? Jiipiter neden yildiz olamadi? Giines Sistemi
disinda kag gezegen bulundu? "Evrende hayat var mi" sorularina yanit artyor olacagiz.
Yildizlarin olusumu ve evrimi bashigr altinda ise; Cift yildizlar ve 6zellikleri; Yildizlar da
canlilar gibi dogar, bliylir ve Oliirler mi? Beyaz ciiceler, notron yildizlart ve kara delikler;
Noétron yildizinda olsaydik hayat nasil olurdu? Karadelikleri neden gézleyemeyiz? Siipernova
patlamalari ve siipernova ¢esitleri ve Galaksiler konularini daha yakindan inceleyecegiz. Ayrica
bu atdlyede Giines teleskobuyla tanisarak Giinesi inceleme sansint buldugumuz gibi, giiniin
farkl saatlerinde giinesi fotograflama ve farkl karelere sigdirma imkanini da yasiyorolacagiz.



AKIL YE ZEKA
OYUNLARI

Akil ve zeka oyunlari, ¢ocuklarda strateji gelistirme, planlama, mantik yiirlitme-mantiksal
biitiinleme, gorsel-uzamsal diisiinme, yaraticilik, dikkat — konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisim saglar. Ayn1 zamanda; bireylerde ileriyi gérme, planlama ve sabir, sebat,
kararlilik, karar verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum ve davranislar1 gelistirir, kin
estetik alanda uygulamaya imkan saglar.

Zeka (akil) oyunlar1 dersinde ogrencilerin sahip olduklar1 zeka potansiyellerinin farkina
varmalarinin saglanmasi, sahip olduklar1 potansiyeli gelistirmesi; karsilastiklar1 problemler
karsisinda orijinal ve yeni ¢6ziim yollar: iiretmesi, pratik diisiinmesi, sorun durumunda dogru
kararlar verebilmesi gibi bir dizi beceri ve yeterliliklerin gelistirmesi amaglanmaktadir.

Cocuklara oyunlar ve kin estetik materyallerle *Tanimlama, yonerge alma, yonerge olusturma,

benzerlik ve farkliliklar1 bulma, 6rneklendirme, siralama, ¢ikarimda bulunma, mantikli soru
sorma, siniflama, analoji bulma, sorgulama, ¢éziimleme, degerlendirme ve yaratma (Planlama
ve strateji olusturma) gibi list diizey becerileri edindiren bu atdlyede Ogrenciler yaparak
yasayarak Ogrenir ve zihinsel olarak hayata hazirlanirlar. Bunun yaninda da yenilgiyi
hazmetme, karar verme, azim gibi tavra yonelik olumlu davraniglar gelistirirler. Tangramlar,
hoppers, rush hour, pentamino, quoridor, batik, zingo, kapla, chocolate fix, sudoku, kendoku
gibi oyunlarin yer aldigi bu atdlyede kutu ve kalem oyunlari tanitimi ve uygulamalar yapilacak,
bunun yaninda online zeka gelistiren yazilimlar da ele alinacaktir.

Bu ders ile birlikte 6grenciler akil yiiriitme, sistemli problem ¢6zme becerisi ile birlikte dmiir
boyu kullanacaklar1 6nemli zihinsel becerilere sahip olacaklardir.



Dijital yerliler olan cocuklarimizi dijital becerilere hazir bir sekilde yetisiyorlar, onlari
gelecegin diinyasina bugiinden hazirliyoruz. Herhangi bir sanat dalinda oldugu gibi, ¢cocuklara
ilgi duyduklar alanda kendilerini gelistirmeleri igin firsat tanindiginda, erken yasta
kazandiklar1 becerilerle hizli bir sekilde pratiklik kazanabilirler. Biliyoruz ki bu beceriler ne
kadar erken kazanilirsa, o kadar hizli yol alirlar ve boylece kiiciik yasta biiyiik asamalar kat
edebilirler. Teknolojinin gelisimi ile giderek dijitallesen diinyada artik ¢ocuklarimizin
bilgisayar ve akilli telefonlar: iyi kullanabiliyor olmasi yetmiyor. Ozellikle son zamanlar
giderek artan ii¢ boyutlu calismalarla birlikte ii¢ boyutlu tasarimlar yapabilecek cocuklara
ihtiyag artiyor.

Cocuklarin sanata kars1 gelistirilmesi ne kadar 6nemliyse teknolojinin getirdiklerine de ayak
uydurmast o derece Onem tasiyor. Artik her seyin teknoloji ile biitlinlestigi bir diinyada
cocuklarin kodlama bilmesi bilgisayarda tasarimlar yapabilmesi biiylik 6nem tagiyor. Clinkii
ozellikle lilkemizde bu tiir konular yeni yeni gelisim gostermeye bagladigi i¢in bu alanda uzman
kisilere ihtiyag giderek artiyor. Ozellikle kiigiik yaslardan bu deneyimleri kazanan farkli bir
gozle bakip teknigini de kavrayan ¢ocuklar gelecegin profesyonellerini olusturacagindan ¢agin
gerekliliklerine cocuklarimizi simdiden hazirlamay1 amaghiyoruz.

Ders kapsaminda derse adini1 veren Tinkercad programi, herkesin kolayca kullanabilecegi
tarayici tabanli 3D tasarim ve modelleme aracidir. Windows, Mac ya da Linux gibi tiim web
tarayicilarinda caligmaktadir. Aynt zamanda Tinkercad kullanilmasi en eglenceli tasarim
programlarindan biridir. Tinkercad ile aklinizda olusan ii¢ boyutlu modelleri bir araya getirip
kolayca tasarlayabileceginiz bir web editoriidiir. Program rengarenk ara yiizii ile cok ciddi isleri
bile keyifli bir tasarima doniistiirebilir. Oncelik olarak program nasil ¢alisacagini dgrenecek
olan ¢ocuklarimiz ardindan basit ii¢ boyutlu tasarimlarla baslayarak haftalar ilerledikge
tasarimlarini gelistirecektir.



EGITIM TARIHI: Egitimler 10 Subat- 5 Mayis 2018 tarihleri arasinda

Cumartesi giinleri 09:30-14:00 arasinda yapilacaktir.  31.03.2018 tarihi

iiniversitemizin vize donemine denk geleceginden 31 Mart Cumartesi giinii ders
yapilmayacaktir.

ONEMLI NOT: Yas gruplarina gore ders dagilimimiz asagidaki gibidir;

_ 5-6YAS 78 YAS 9-12 YAS
_ STEM STEM STEM

| Ritim Miizik Ritim Miizik Astronomi

- Drama Drama Yasam Koclugu
 WebTasanmi | Web Tasarmi Web Tasarimi

' Robotik Akil've Zeka Oyunlari | Akil ve Zeka Oyunlar

ERKEN KAYIT UCRETI: Erken kayzt tarihleri 30 Aralik — 10 Ocak tarihleri arasindadar.
KDV dahil 1300 TL’dir.

NORMAL KAYIT UCRETI: KDV dahil 1500 TL’dir.

KATILIM KOSULU: Ulkemizde standardizasyonu yapilmis zeka testlerine gore iistiin zihin
diizeyine sahip ¢ocuklar kabul edilecektir. Zeka testi olmayanlarin Cocuk Universitemize
ulagip; zeka testi yaptirmalari gerekmektedir. Test sonucu olanlarin ise zeka testi sonug
raporlarini tarafimiza iletmeleri gerekmektedir. 2015 yili Oncesi test sonuglari kabul
edilmemektedir.

Bilgi ve Tletisim icin;
e Cocuk Universitesi Uzman Yardimcisi: Simge Selvitopu: 0538 426 64 29/

sselvitopu@aydin.edu.tr
e Cocuk Universitesi Uzmani: Zuhal Topgu: 0530 951 08 48/ zuhaltopcu@aydin.edu.tr
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