ISTANBUL AYDIN UNIVERSITESI COCUK UNIVERSITESI
KIS OKULU

BAHAR DONEMI DERSLERI 10 SUBAT’TA BASLIYOR!
ERKEN KAYIT FIRSATINDAN YARARLANIN.

Bilgi ve iletisim icin: cocukuniversitesi.aydin.edu.tr adresinden Ustiin Zekahlar kayit
formunu doldurabilirsiniz.

Istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amaci “’Ustiin Zekali ve Yetenekli
Ogrencilerin’’ toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan dzel egitimi
almasin1 saglamaktir. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi calisan Cocuk Universitesi;
ogrencilerin tanilama ve egitsel degerlendirmesini yapmakta; Ogrencilere hafta sonlari
zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle iistiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik
akademik ve uygulamali ¢aligmalar yiirlitmekte ayn1 zamanda ulusal ve uluslararasi konferans-
kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

e 3000 6grenci Cocuk Universitesi kapsaminda tanilamaya alinmis

e 1000 6grenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmus

e Dezavantajli iistliin zekal ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; digeri
Istanbul Kalkinma Ajansi olmak iizere iki proje yiiriitiilmiis

e Uluslararasi iki konferans ve bir kongre diizenlenmistir.

e 10 devlet okulunda destek egitim odas1 kurulmustur.

e 5000 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve icerigiyle Cocuk Universitesinin amaci dgrencileri okullarda
almadiklar1 farklr dersler ile tanistirmak; 6grencilerin diisiinme becerileri ve yaraticiliklarini
gelistirmektir. Bu kapsamda ders iceriklerine diislinme becerileri ve yaratici diisiinme becerileri
entegre edilmekte; program basinda ve sonunda Ontest-sontest yapilarak Ogrencilerin bu
becerilere iligkin performans ailelerle paylasilmaktadir.



COCUK UNIVERSITEST NASIL CALISIR?
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/ Universitesinde sadece ¢ocuklar egitim
almaz. Anne-Babalar da bu siirecin bir
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ATOLYE

PRQGRAMLARIMIZ
STEM

STEM disiplinler arasi bir 6grenim yaklagimidir Fen ( Science) , Teknoloji (Technology),
Miihendislik (Engineering) ve Matematik(Mathematics) alanlarinin bas harflerinden olusmakta
ve bu alanlarin birbirine entegre edilmesinde ortaya cikan bir kavramdir. En basit tanimiyla
STEM,; teorik bilgilerden yeni bir {iriin ortaya koymaktir.

STEM egitiminde amag disiplinler aras1 6grenmeyi saglamaktir. Bunun i¢in de 6grencinin proje
iiretmesi gerekmektedir. Cilinkii sadece proje iiretimi asamasinda Ogrenci tiim derslerde
ogrendigi bilgileri aktif bir sekilde kullanma ihtiyact hisseder.

STEM 1950°1i yillarda ortaya ¢ikmustir. Cikis yillarindan itibaren tilkelerin kalkinma ve liderlik
yapmasina katki saglayacagi diisliniilmiistiir. Bu amaglar dogrultusunda erken yasta ¢gocuklarin
iiretim odakl1 becerileri kazandirmalarini hedef ederek egitim sistemlerine entegre etmislerdir.



Amag ise; Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik alanlarini i¢ i¢ce kullanarak yeni bir iiriin
ortaya koyarak {ilkelilerinin ekonomisine fayda saglamaktir. Bu baglamda diisiiniildiiglinde
iilke geleceginde aktif rol iistlenmesidir. STEM egitiminin iki temel amaci oldugunu
belirtebiliriz. Bu amaglardan birincisi, tiniversite diizeyinde bu disiplinlerde meslek sececek
ogrenci sayisini arttirmak, ikincisi ise o6grencilerin fen, teknoloji, miihendislik ve matematik
disiplinlerindeki temel bilgi diizeylerini arttirarak bu disiplinler ile ilgili problemleri ¢6zmek
i¢in giinliik yasamlarinda yaratic1 ¢dziimler uygulamalarini saglamaktir. Ozet olarak belirtirsek
STEM egitimi; Meslek se¢iminde yardimci olmak ve disiplinler arasi bir 6grenim yaklasimi
olarak belirtebiliriz. Egitimdeki en 6nemli kazanimi ise teorideki veriler dogrultusunda ve 21.
Yiizyil becerilerine yatkin yeni {iriin ortaya koymaktir.

STEM Egitiminin Ogrenciye Katkilar1 Nelerdir?
STEM egitiminin kazandirdig: yetiler;

Ogrencilerin yeni buluslar kesfetmesini, olaylar arasindaki iliskiyi daha iyi anlamalar1 olanagin
saglar.

Yeni iiriin ortaya koyarak, ekosisteme katki saglar.

Isbirligi ve bagimsiz calisan dgrencinin 6zgiiven ve 6z yeterliligini gelistirir.

Karsilastiklart sorunlara ¢oziimler tiretmelerini kolaylastirir.

Ogrencinin 6grenme meraki artar.

Tasarim odakli diisiinme ve yenilik¢i olmayi saglar.



AKIL VE ZEKA OYUNLARI

Akil ve zeka oyunlari, ¢ocuklarda strateji gelistirme, planlama, mantik yiiriitme-mantiksal
biitiinleme, gorsel-uzamsal diisiinme, yaraticilik, dikkat — konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisim saglar, ayn1 zamanda; bireylerde ileriyi gérme, planlama ve sabir, sebat,
kararlilik, karar verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum ve davranislar gelistirir, kin
estetik alanda uygulamaya imkan saglar.

Zeka (akil) oyunlari dersinde Ogrencilerin sahip olduklar1 zekd potansiyellerinin farkina
varmalarinin saglanmasi, sahip olduklar1 potansiyelin gelistirmesi; karsilastiklart problemler
karsisinda orijinal ve yeni ¢oziim yollar1 gelistirmesi, pratik diisiinmesi, sorun durumunda
dogru kararlar verebilmesi gibi bir dizi beceri ve yeterliliklerin gelistirmesi amaglanmaktadir.

Cocuklara oyunlar ve kin estetik materyallerle *Tanimlama, yonerge alma, yonerge olusturma,

benzerlik ve farkliliklar1 bulma, 6rneklendirme, siralama, ¢ikarimda bulunma, mantikli soru
sorma, siniflama, analoji bulma, sorgulama, ¢éziimleme, degerlendirme ve yaratma (Planlama
ve strateji olusturma) gibi iist diizey becerileri edindiren bu atdlyede Ogrenciler yaparak
yasayarak Ogrenir ve zihinsel olarak hayata hazirlanirlar. Bunun yaninda da yenilgiyi
hazmetme, karar verme, azim gibi tavra yonelik olumlu davraniglar gelistirirler. Tangramlar,
hoppers, rush hour, pentamino, quoridor, batik, zingo, kapla, chocolate fix, sudoku, kendoku
gibi oyunlarin yer aldig1 bu atdlyede kutu ve kalem oyunlar1 tanitim1 ve uygulamalari yapilacak,
bunun yaninda online zeka gelistiren yazilimlar da ele alinacaktir.

Bu ders ile birlikte 6grenciler akil yiiriitme, sistemli problem ¢ézme becerisi ile birlikte 6miir
boyu kullanacaklar1 6nemli zihinsel becerilere sahip olacaklardir.
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Drama; bir sozciigii, bir kavrami, bir davranisi, bir fikri ya da yasantiyr veya bir olayi, tiyatro
tekniklerinden yararlanarak oyun ya da oyunlar gelistirerek canlandirmaktir. Yani tanimindan
da anlasildig1 gibi tiyatro tekniklerinden yararlanan ancak tiyatrodan daha farkli olarak
cocuklarin hayal gii¢lerini gelistiren ve sosyallesmelerini saglayan bir sanat dalidir. Psikolojide
ise yasami hayati tanitmak olarak tanimlanir. Drama, ¢ocugun en zevkle yaptig1 isi kullanarak
yani oyunu kullanarak, eglenerek 6grenimi saglayan bir yontemdir. Bunun yani sira drama,
ogrencilerin hem kendilerini hem de davraniglarini fark etmelerini, elestirel, empatik, yaratici
ve yansitici diisiinebilmelerini, problem ¢ozmelerini, kendilerini farkl: yollarla ifade etmelerini
saglayan bir yontemdir. "Bireyi" ve yaraticilig1 ortaya ¢ikarabilmede drama egitiminin 6nemi
biiytiiktiir. Nitekim drama egitimleri bireyci egitim ve birey kavramini 6n plana ¢ikarmaktadir.
Ciinkii dramada Ogrenci ve Ogrenme merkezli bir egitim anlayisi hakimdir. Egitim ve
eglencenin bir arada olmasi ise her 6grenci i¢in vazgegilmezdir. Drama atdlyesinde yapilacak
caligmalarla 6grencilerin siirece oyunla aktif katilmasiyla hem eglenmeleri saglanacak hem de
ogrendiklerinin kalicilig1 gerceklestirilecektir.
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Dijital yerliler olan cocuklarimizi dijital becerilere hazir bir sekilde yetisiyorlar, onlar
gelecegin diinyasina bugiinden hazirliyoruz. Herhangi bir sanat dalinda oldugu gibi, ¢cocuklara
ilgi duyduklari alanda kendilerini gelistirmeleri igin firsat tanindiginda, erken yasta
kazandiklar1 becerilerle hizli bir sekilde pratiklik kazanabilirler. Biliyoruz ki bu beceriler ne
kadar erken kazanilirsa, o kadar hizli yol alirlar ve boylece kiigiik yasta biiyiik agamalar kat
edebilirler. Teknolojinin gelisimi ile giderek dijitallesen diinyada artik g¢ocuklarimizin
bilgisayar ve akilli telefonlar1 iyi kullanabiliyor olmasi yetmiyor. Ozellikle son zamanlar
giderek artan {i¢ boyutlu ¢aligmalarla birlikte iic boyutlu tasarimlar yapabilecek c¢ocuklara
ihtiyag artiyor.

Cocuklarin sanata kars1 gelistirilmesi ne kadar 6nemliyse teknolojinin getirdiklerine de ayak
uydurmast o derece Onem tasiyor. Artik her seyin teknoloji ile biitlinlestigi bir diinyada
cocuklarin kodlama bilmesi bilgisayarda tasarimlar yapabilmesi biiyiik 6nem tagiyor. Ciinkii
ozellikle lilkemizde bu tiir konular yeni yeni gelisim gostermeye bagladigi i¢in bu alanda uzman
kisilere ihtiyac giderek artiyor. Ozellikle kiigiik yaslardan bu deneyimleri kazanan farkli bir
gozle bakip teknigini de kavrayan ¢ocuklar gelecegin profesyonellerini olusturacagindan ¢agin
gerekliliklerine ¢ocuklarimizi simdiden hazirlamayr amagliyoruz.

Ders kapsaminda derse adini veren Tinkercad programi, herkesin kolayca kullanabilecegi
tarayici tabanli 3D tasarim ve modelleme aracidir. Windows, Mac ya da Linux gibi tiim web
tarayicilarinda c¢aligmaktadir. Ayn1 zamanda Tinkercad kullanilmasi en eglenceli tasarim



programlarindan biridir. Tinkercad ile aklinizda olusan ii¢ boyutlu modelleri bir araya getirip
kolayca tasarlayabileceginiz bir web editoriidiir. Program rengarenk ara yiizii ile ¢ok ciddi isleri
bile keyifli bir tasarima doniistiirebilir. Oncelik olarak programin nasil ¢alisacagimi 6grenecek
olan cocuklarimiz ardindan basit ii¢ boyutlu tasarimlarla baglayarak haftalar ilerledikc¢e
tasarimlarini gelistirecektir.

Bu atolyede c¢ocuklarin gesitli ritim kaliplarin1 6grenmeleri egitimin temel amacidir. Bu
caligmalar sonucunda ¢ocugun zamanlama duygusu gelismekte, duyulan miizigin ve ritmin
beyin, kulak ve ellerle koordinasyonunun saglanmasi, ¢ocugun konsantrasyon siiresinin
artmasi, hafizasinin gelismesi, dinlemeyi ve duymayr 6grenmesi gibi ¢ocuk ilizerinde ¢ok
onemli geligimler gdzlemlenmektedir. Verilen ritmi anlama ve ¢ikarabilme, yeni bir miizik
aleti calabilme 6grencilerin hem biligsel hem duygusal hem de psiko motor olarak gelisimlerine
katki saglayacaktir. Ritim ve Miizik atélyemizde dgrenciler; temel miizik bilgisi egitimi alarak
kazandig1 miizik bilgisini enstriiman lizerinde uygulayarak, sarkilara enstriimanla eslik edecek,
grup halinde miizik yapacak, miizik dinleme aliskanligi kazanarak, estetik yonlerini
gelistireceklerdir.

“Miizigin Asil Giicii Insani Bestecisinin Hayal Diinyasina Siiriiklenmesidir . ““(Beethoven).



EGITIM TARIHI: Egitimler 10 Subat- 5 May1s 2018 tarihleri arasinda Cumartesi
giinleri 09:30-14:00 arasinda yapilacaktir. 31.03.2018 tarihi {iniversitemizin vize
donemine denk geleceginden 31 Mart Cumartesi giinii ders yapilmayacaktir.

ONEMLI NOT: Yas gruplarina gore ders dagilimimiz asagidaki gibidir;

9-12 YAS
STEM

7-8 YAS
STEM
Ritim Miizik Astronomi
- Yasam Ko¢lugu
i Web Tasarimi
Alal ve Zeka Oyunlar

Akil ve Zeka Oyunlari

ERKEN KAYIT UCRETI: Erken kayit tarihleri 30 Aralik — 10 Ocak tarihleri arasindadir.
KDV dahil 1300 TL dir.

NORMAL KAYIT UCRETI: KDV dahil 1500 TL dir.

KATILIM KOSULU: Ulkemizde standardizasyonu yapilmis zeka testlerine gore iistiin zihin
diizeyine sahip ¢ocuklar kabul edilecektir. Zeka testi olmayanlarm Cocuk Universitemize
ulasip; zeka testi yaptirmalar1 gerekmektedir. Test sonucu olanlarin ise zeka testi sonug
raporlarini tarafimiza iletmeleri gerekmektedir. 2015 yili Oncesi test sonuglari kabul
edilmemektedir.

Bilgi ve Iletisim icin;
e Cocuk Universitesi Uzman Yrd: Simge Selvitopu:0538 426 64 29/

sselvitopu@aydin.edu.tr
e  Cocuk Universitesi Uzmani: Zuhal Topgu: 0530 951 08 48/ zuhaltopcu@aydin.edu.tr
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