7-8 YAS HAFTALIK PROGRAM

EGLENCELI BiLiM

TARIH

HAFTA

TEMA

ICERIK

30.09.17

I.LHAFTA

Yanma Olay1

“Yanginlara ne sebep olabilir ve ¢esitleri nelerdir”
agiklanmasi

Yanginlara nasil miidahale edilmesi gerektiginin
sinifta tartisilmasi

Yangin sondiiriicii yapma deneyi sinifta yapilmasi
( 6grencilerden alternatif bir sondiiriicti
tasarlamalari istenir.)

Tarihte iz birakan yanginlar incelenmesi

07.10.17

1. HAFTA

Yiizey Gerilimi

Ogrencilerden gecen hafta tasarlamalar istenilen
yangin sondiiriiciiniin kisaca sunumlarinin
yapilmast

“Yagmur yagdiginda su damlaciklarinin cama
nasil yapistigini hi¢ diisiindiiniiz mii?” sorusu ile
derse giris yapilmast

Yiizey geriliminin (adezyon-kohezyon)
agiklanmasi

Siitte acan cicek ve bozuk para iizerindeki gol
deneylerinin yapilmasi

Yiizey gerilimi sayesinde suda yiiriiyebilen
canlilarla ilgili video icerigi

14.10.17

1. HAFTA

Sivilarda
Yogunluk

“Daha 6nce hig birbirine karigmayan denizlerin
olabilecegini diisiindiiniiz mii?”” sorusu ile derse
giris yapilmasi

Birbirine karismayan denizlere, nehirlere gorsel
igeriklerle destekli bir sekilde 6rnek verilmesi
Yogunluk farkinin agiklanmasi

Gokkusagi borusu deneyinin yapilmasi

21.10.17

IV. HAFTA

Maddenin
Halleri

Ogrencilere NASA’nin uzayda bir madde buldugu
ve bunu incelememiz i¢in bize gonderdigi
sOylenerek derse giris yapilmasi

Nisasta-su karisimindan olusan maddenin
incelenmesi i¢in 6grencilere dagitilmasi

“Srvi m1?, Katt m1?, Akiskan 6zellik gosteriyor
mu?, Basing uygulayinca nasil tepki veriyor?” gibi
sorular sorularak maddenin 6zelliklerinin sinifca
listelenmesi

Ogrencilere uzayda bu maddeyle kapl bir gezegen
oldugu ve bu gezegene gitmek i¢in bir uzay
gemisi tasarlamalar1 gerektigi sOylenmesi ( gruplar
halinde uzay gemisi tasarlanmasi)

Tasarlanan uzay gemilerinin sunumunun
yapilmasi




28.10.17

V.HAFTA

Asit-Baz

Cevremizde bulunan bazi asidik ve bazik
maddelerin sinifa getirilerek incelenmesi
Bu maddelerin 6zelliklerinin listelenmesi
Asit — baz kavraminin agiklanmasi

Kirmizi lahana suyu deneyinin yapilmasi

04.11.17

VI. HAFTA

Kimyasal Degisim

Gorsellerle maddelerdeki degisim ornekleri
verilerek bu degisimlerde ki farkliliklarin
tartisilmasi

Kimyasal degisim acgiklanarak kimyasal degisime
ornek olabilecek gorsellerin listelenmesi
Gortinmez miirekkep deneyinin yapilmasi

Bu deneyde gergeklesen kimyasal degisimin
orneklerden hangisine uygun oldugunun sinifca
tartisilarak karar verilmesi

18.11.17

VII. HAFTA

Kahtim

Basit olarak kalitimin agiklanmasi

Anne — babamizdan aldigimiz kalitsal
ozelliklerimizin listelenmesi

Kan gruplarimiz neden farkli oldugunun ve kan
uyusmazligimin agiklanmasi

Kan grubu analizi deneyinin yapilmasi

25.11.17

VIII.
HAFTA

Kimyasal
Reaksiyonlar

Dogadaki maddelerin birbirleri ile siirekli
etkilesim halinde oldugunun agiklanmasi
Bahceye cikarak maddelerin birbirine ne sekilde
etki ettiklerinin gézlemlenerek gézlemlerin not
edilmesi

Not edilen gozlemlerden hangilerinin kimyasal
reaksiyona ornek olabileceginin tartigilmasi
Kimyasal etkilesime 6rnek olarak volkan
deneyinin yapilmast

02.12.17

IX. HAFTA

Ekosistem

Kisa bir belgesel izletimi ile derse giris yapilmasi
Belgeselde ki yasam dongiisiine dikkat ¢ekilmesi
Ekosistem kavraminin agiklanmasi

Kendi ekosistem orneklerini olusturmak igin
teraryum yapilmasi

09.12.17

X.HAFTA

Fiziksel Degisim

Maddenin farkli fazdaki hallerinin sinifta
incelenmesi ve listelenmesi (kati-s1vi-gaz)

Suyu 1sittigimizda nasil bir durumla karsilasiriz?
Sorusunun tartigilmasi

Buzu erittigimizde nasil bir durumla karsilasiriz?
Sorusunun tartigilmasi

Su 1sitilarak ve buz eritilerek gézlemler yapilmasi
Maddelerde meydana gelen fiziksel degisimlerin
listelenmesi

Stiblimlesmeye ornek olarak mor bulut deneyinin
yapilmasi

Ogrencilerden evlerinde 1 hafta boyunca naftalini
acik bir alanda birakarak gozlemlemelerinin




istenmesi

16.12.17

XI. HAFTA

Yogunluk

Ogrencilerin naftalin ile ilgili gdzlem raporlarinin
tartigilmast

Derse lav lambas1 yapimi deneyi ile giris yapilmasi
Ogrencilerden daha &nceki bilgilerine dayanarak
verilen sorularla ilgili neden — sonug iliskisi
kurmalariin istenmesi

“Su ve yag birbirine karistt mi1? Neden?”

“Yag neden suyun altinda kaldi1?”

“Vitamin tabletini attigimiz da sizce ne
gozlemleyecegiz? Neden?”

23.12.17

XIl. HAFTA

Yanma Tepkimesi

“Kagit, tahta, ekmek, et gibi maddeler yandiginda
neler olur?” sorusu ile derse giris yapilmasi

Bu maddelerin yanmasi ile ilgili gorsel videolar
izletilmesi

Meydana gelen degisimler listelenmesi

Siyah mantar deneyinin yapilmasi

Listelenen degisimlerden hangilerinin meydana
geldiginin tartisilmasi

Deneyde gergeklesen olayin bir yanma tepkimesi
oldugunun agiklanmasi




KODLAMA VE ANIMASYON

TARIH

HAFTA

TEMA

ICERIKLER

30.09.17

I.LHAFTA

Aktor Olusturmak
ve Hareketlerini saglamak

Arka plan resmi segebilir.

Kendi aktoriinii ekleyebilir (Ahtapot, kedi,
prenses, futbolcu ¢ocuk)

Aktor 1, Aktor2 ekleyebilir.

Aktorlere mimik hareketleri verebilir
(mutlu hal, kizgin hal).

Aktorl’e  ve  aktor2’ye  tiklanmasi
durumunda saga, sola, yukari, asagiya
hareket etmesini saglayabilir.

Aktorlerin konusmalarini saglayabilir.

07.10.17

I1. HAFTA

Angry Bird

B

TS

Sehir arka plami f{izerinde Angry Bird
ekleyebilir.

Angry Bird’e tiklandiginda konusmasini
saglayabilir.

Gelisi glizel hareketlerle ug¢masini
saglayabilir.

Kargisina ¢ikan kus avcisina cevap
verebilir.

Oyun iginde kus avcisina ates agabilir.
Saga sola yon tuslari ile ilerleyebilir.

14.10.17

I11. HAFTA

Yildiz Cizmek

Fonksiyon ile yildiz gizebilir.

Yildiza istedigi bir rengi verebilir.
Yildiz ¢izimini tekrarli olarak yapabilir.
Yildizlarin boyutlarini ayarlayabilir.
Tekrarlama sayisini degistirebilir.

21.10.17

IV. HAFTA

Mor Cizgiler Cizmek

Cizgilere istedigi bir deseni verebilir.
Istedigi kadar cizgi cizebilir.
Cizginin genisligini ayarlayabilir.
Cizgiye renk verebilir.

Saga 10 derece donerek ¢izebilir.




28.10.17

V.HAFTA

Saat Olusturmak

Saat modellerine karar verebilir.

30 derecelik agilarla 12 kez kesik kesik
cizgiler cizerek saat olusturabilir.

90 derecelik acilarla 4 kez tekrarlayarak
saat modeli ¢izebilir.

Saatine renk verebilir.

Akrep ve yelkovani renklendirebilir.

04.11.17

VI. HAFTA

Okek Hesaplamak

1. Sayiy1 atayabilir.
2. Sayiy1 atayabilir.
3. Sayiy1 atayabilir.
360 © 1 bu atanan sayilara boliip Okek
Hesaplanmasini saglayabilir.

Okeklerin  ¢izimi igin renk

yapabilir.

secimi

18.11.17

VII. HAFTA

Kesirleri Boyamak

Kesirlere Pay ve payda atayabilir.

Bu ornekte 8/16 ‘dir.

Pay ve Paydanin oranlarini belirleyebilir.
2/8 lik bir kesir ¢izebilir.

Islem olusturup 360’1 atanan bu paydaya
bolebilir.

Atanan payda kadar ¢izgi ¢izip Pay degeri
kadar icerigini boyayabilir.

Istedigi rengi segebilir.

25.11.17

VIII. HAFTA

For Dongiileri

Basit bir kare yapabilir.

120 ve 60 derecelik agilar ile 150 piksellik
kenarlar1 kullanarak bir elmas c¢izebilir.
100 piksellik kenarlar ile 60 derecelik
doniisler yaparak altigen ¢izebilir.




e Elmaslar ile ¢icek olusturmak i¢in kag kez
tekrarlanacagini bulabilir.

For Dongiileri

e Biriiggeni 50 piksel genisliginde ¢izebilir.

e Boyutlar birbirlerinden farkli olan i¢ igce
iicgen ¢izebilir.

e En kiiciik kenar1 20 piksel en biiyiik
kenar1 200 piksel olan bir iiggen ¢izebilir.

02.12.17 IX. HAFTA o Dbrtgen cizebilir.

e 15 pikselden 300 piksele kadar 15 piksel
genisliginde labirent olusturabilir.

e Ucgen ile baslayip her seferinde bir kenar
eklenerek ongen bir sekil ile biten bir
dongii olusturabilir.

For Dongiileri e Heriicgen cizdikten sonra 36 derecelik bir
aciyla donebilir.

e Buislemi kag kez tekrar etmesi
gerektigini bilir.

e Bir kare ¢izerek ve iistiine 10 tane daha

LR XHAFTA ekleyerek merdiven goriintiisii verebilir.

e Karakterin 1’den 100’e kadar saymasini

For Dongiileri saglayabilir.
16.12.17 XI. HAFTA

e 1’den 101°e kadar tek sayilar1 saymasini
saglayabilir.

e Onar onar 10’dan 1000’e kadar saymasini
saglayabilir.




e iki farkli karakterin farkli adim
uzunluklariyla ayni noktada yarisi
bitirmelerini saglayabilir.

23.12.17

XIl. HAFTA

Yildiz Savaslari

e Yer yon tuslarim kullanarak metal
toplayabilir.

e Kazanmak i¢in 900 puan toplayan kod
blogunu yazabilir.

e Yenildiginde puan kaybeden blogu
ekleyebilir.

e 8 karakter toplayip bir sonraki asamaya
gecebilir.

e Karakterin hizin1 belirleyebilir.




ROBOTIK

TARIH

HAFTA

TEMA

ICERIK

30.09.2017

I.LHAFTA

Robot Tanitimi

Robot nedir? Sorusunun cevabinin verilmesi
Robotlarin giintimiizdeki yeri nedir? Sorusunun
cevabinin verilmesi

Robotlarla ilgili video izlenmesi

Robotlarin 6nemi nedir? Sorusuna cevap verilmesi
Gelecekti robotlarin nasil olacaginin konusulmasi
Diinya’daki robot yarigmalari hakkinda bilgi
verilmesi

07.10.2017

Il. HAFTA

Robotlarin Mekanizmasi

Robotun elektronik kisminin tanitilmasi

Tel kablo, ledler ve limon kullanilarak led yakilmasi
FRC vyarigmalarindan 6rnek robot videolarinin
izlenmesi

14.10.2017

. HAFTA

Robot Yapim
(Robowar Setleri)

Robotun mekanik kisminin tanitilmasi
Robotun yazilim kisminin tanitilmasi
Elektronik uygulamast

Mekanik uygulamasi

Malzeme tanitimi

Robotun govdesinin olusturulmasi
Robowar setlerinin tanitimi

21.10.2017

IV. HAFTA

Robot Yapim
(Robowar Setleri)

Robotun mekanik kisminin tanitilmast
Robotun yazilim kisminin tanitilmasi
Elektronik uygulamast

Mekanik uygulamasi

Malzeme tanitimi

Robotun govdesinin olusturulmasi
Robowar setlerinin tanitimi

28.10.2017

V.HAFTA

Robot Yapim
(Tracker Robot)

Mindstorms setlerinin tanitimi
Tracker robot yapimi

04.11.2017

VI. HAFTA

Robot Yapim
(Tracker Robot)

Mindstorms setlerinin tanitimi
Tracker robot yapimi
Mind Storms yazilim programimin dgretilmesi

18.11.2017

VIl. HAFTA

Robot Yapim
(Tracker Robot)

Mindstorms setlerinin tanitimi
Tracker robot yapimi
Mind Storms yazilim programinin uygulanmasi

25.11.2017

VIIl. HAFTA

Robot Yapim
(Tracker Robot)

Robottaki sensorlerin anlatilmasi
Ve uygulanmasi
robotun  siuriikle

Tracker birak  mantigiyla

programlanmasi




02.12.2017

IX. HAFTA

Robot Yapim

Tracker robotun siiriikle birak mantigryla
programlanmast

09.12.2017

X.HAFTA

Robot Yapimi

e EV3 Mind Storms robotunun yapilmasi

16.12.2017

XI. HAFTA

Robot Yapimi

EV3 Mind Storms robotunun yapilmast
EV3 Mind Storms robotun siiriikle birak mantigiyla
programlanmast

23.12.2017

XIl. HAFTA

Laboratuvar Geazisi

EV3 Mind Storms robotunun yapilmasi

EV3 Mind Storms robotun siiriikle birak mantigiyla
programlanmast

Mekatronik, Elektrik — Elektronik ve Mekanik
Laboratuvarlarinin ~ tamitilmast  ve  yapilan
caligmalarin anlatilmasi

Elektrikli araba, giines enerjili araba, 3D yazicilarin
anlatilmasi




AKIL VE ZEKA OYUNLARI

TARIH HAFTA TEMA ICERIK
e Dersin amaglarinin anlatilmasi
e Tiimevarim (ipuclarindan yararlanarak gemileri bulma)
Becerisini ele alan Amiral Batti Oyununun Kolay-Orta-
Strateji- Zor fiﬁzey_de etkinliklerinin Yapilmasi ve videosunun
30.09.2017 I. HAFTA Tiimevarim izletilmesi
07.10.2017 1. HAFTA e Al Yiiriitme Yo6ntemlerinin (Tiimevarim,
Tiimdengelim, Analoji ve Stratejik diistinme) ve
Ozelliklerinin Uzerinde Durulmasi
e Gorev: Ogrenciler kendi Amiral Batt1 Oyunlarim
Tasarlar
e Timdengelim Becerisini ele Alan Sekillerle Sudoku
Oyunun Anlatilmasi
e Kolay-Orta-Zor diizeyde Sudoku Etkinliklerinin
Yapilmasi
. . e Gorev: Ogrenciler kolay diizeyde kendi Sudoku
14102017 | 111. HAFTA | Timden Gelim Oyunlarlri Tasatlar
e (Chocolate fix oyununun tanitilmasi
e Kurallarin birlikte ¢ikarilmasi
e Oyunun hangi diisiince becerisini gelistirdigini
sorgulatilmasi
e Ikili gruplar seklinde oyunun oynanmasi
e  Oriintii ve Oriintii Olusturma Kavramlarimin Videolarla
tizerinde durulmasi
e Daha once karsilagilmayan bir hayvanin tanitilmasi
21.10.2017 IV. HAETA Oriintii o (:)zelliklerinin anlatimi
Olusturma e  Orilintli Olusturma Oyunun Oynanmasi
e Pattern Blockslarla 6riintii Olusturma
e Anlatilan hayvanin Pattern Blockslarla oriintiisiiniin
olustururulmasi
e Zingo Oyunun Tanitilmasi ve Oynanmasi (Tiirkge ve
Ingilizce)
e Batik Oyunun Tanitilmas1 ve flgili Videonun izletilmesi
e iki Oyunun akil yiiriitme agisindan benzerlik ve
. farkliliklarin ele alinmast
Tﬁ?n”(:\l/(::;m- e Dikkat ve Tﬁmevarlm‘-’l:ﬁmde‘n.Gelin.l B.eceril"erinin Ele
28.10.2017 V. HAFTA Tiimden Alinmas1 ve Hayattaki Oneminin Etkinlikler Uzerinden
04.11.2017 VI. HAFTA Gelim Tartisilmasi

Simifin ikiserli grup seklinde Batik oyunu oynamasi ve
Ogretmen tarafindan doniit verilmesi

“?ABC Kadar Kolay’’ kagit kalem oyununun Tanitilmas1
Bireysel olarak ABC Kadar Kolay oyununun oynanmasi
Gorev: Ogrenciler kolay diizeyde kendi ABC Kadar
Kolay Oyunlarinm1 Tasarlar




Patika Oyununun Ogretimi
Kolay-Orta-Zor seviyelerde Patika Etkinlilerinin
Yapilmasi

18.11.2017 Vi, St,,r%tejlk e Hoppers ve Patika Oyunlarinin akil yiiriitme agisindan
HIARTA LG benzerlik ve farkliliklarinin ele alinmasi
e Gorev: Ogrenciler kolay diizeyde kendi Patika
Oyunlarimi Tasarlar
e Yedi Parcali Tangramlarin Tanitilmasi
e Tangramlarin Hangi becerilerimizi gelistirdigi tizerinde
Parca-Biitiin durulmast
25 11.2017 VIII. iliski_s'i e Parca-Biitiin iliskilerini Gérmenin Oneminin Ele
HAFTA Stratejik almmast
Diisiinme e Kolay-Orta-Zor Tangram etkinlikleri
e lleri diizeydeki 6grenciler icin katamino oyununun
videosu izletilerek 6gretilmesi
e Kapla Oyunun Tanitilmast
e Oyunun hangi diisiinme becerisini gelistirdiginin
Uretici sorgulatilmasi
02.12.2017 IX. HAETA Diisiinme . T'c.lsarlmsal Diisiinmenin Oneminin Ele Alinmasi
Tasarimsal e Bireysel olarak oyunun oynanmast
Diisiinme 9 e Gorev: Kapla oyununu bagka hangi malzemelerle
oynanacaginin diisiiniilerek, yeni kapla oyununun
iretilmesi
. e Resfebe oyununun tanitilmasi
Uretici o e
Diisiinme- e Kurallarinin 6gretimi
09.12.2017 X. HAFTA T i e Resfebe oyununun oynatilmasi
Diisiinme e Kendi resfebelerinin tasarlanmasi
e Rush Hour Oyunun Tanitilmasi
e Kurallarin birlikte ¢ikarilmasi
e Oyunun hangi diisiinme becerisini gelistirdiginin
sorgulatilmasi
e Bireysel olarak Oyunun Oynanmast
Parc¢a-Biitiin e Yedi Pargali ve Rush Hour oyunlarinin benzerlik ve
Mliskisi farkliliklariin listelenmesi
16.12.17 X1 HAFTA Stratejik ¢ Quoridor Oyununun Tanitilmasi
Diisiinme e Kurallarin birlikte ¢ikarilmasi
e ikili gruplar seklinde oyunun oynanmasi
e (it Oyununun Tanitilmas1
e Kolay-Orta-Zor diizeyde Cit Etkinliklerinin Yapilmasi
e Oyunun hangi diisiinme becerisini gelistirdiginin
sorgulatilmasi
e Mangala Oyunun Ele Alinmasi
oo [ ]
23.12.17 L SHEE]IS g Ié;ﬁinl?a?grll lgizesgllqﬁg}bn;?;isini geligtirdiginin
HAFTA Diisiinme

sorgulatilmasi
Ikili gruplar seklinde oyunun oynanmasi




Gorev: Ogrencilerin kendilerinin yeni bir kural
ekleyerek Oyunu Yeniden Kurgulamalari

Gorev: Tim oyunlarin gelistirdigi becerileri igeren
siiflama ¢izelgenin hazirlanmasi

Istasyonlar Seklinde tiim oyunlarin ele alinmasi
Quoridor ve Mangala Turnuvasi

Gorev: Tim oyunlarin gelistirdigi becerileri igeren
siniflama ¢izelgenin hazirlanmasi

COCUK EDEBIYATI

TARIH

HAFTA

TEMA

ICERIK

30.09.2017

I.LHAFTA

Birey Ve
Toplum

Cocuk edebiyatinin tanimi, amaci, Onemi, kapsaminin
verilmesi

Diinyada gelisimi ve tarihgesi konularinin iglenmesi

Tiirkiye’de cocuk edebiyatinin gelisimi hakkinda bilgi
verilmesi ve konusulmasi

07.10.2017

1. HAFTA

Saghk Ve
Cevre

Cocukluk evresinde, nitelikli cocuk kitaplariyla tanismanin
onemi ve okuma kiiltiirii edinmis diistinen, duyarh
bireylerin yetistirilmesinde ¢ocuk edebiyat1 yapitlarini
islevinin dgretilmesi

14.10.2017

1. HAFTA

Diinyamiz

Cocuk edebiyat1 yapitlarinda bulunmasi  gereken
ozelliklerin  (tasarim, igerik ve egitsel) oOrneklerle
incelenmesi

21.10.2017

IV. HAFTA

Giizel Ulkem

Niteliksiz ¢ocuk kitaplarinin &rneklerle gdsterilmesi ve
bunlarin ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri iizerindeki olumsuz
etkilerinin verilmesi

Kitaplarin ¢ocuklarin yas gruplarma goére segilmesi ve
gelisime katkilarmin konusulmasi

28.10.2017

V.HAFTA

Atatiirk

Cocuklara seslenen ¢esitli yazinsal tiirlerin (destan, masal,
siir, Oykii, roman, vb.) ve dilsel gereclerin (sayismaca,
tekerleme, bilmece vb.) cocuklarin gelisimlerine olan
katkilariin belirlenmesi

Hikaye anlatma teknikleri ve tekniklerin uygulanmasi




Hikaye anlatim tekniklerini uygulanmasi
Diislincelerini ve sorunlara iliskin ¢6ziim Onerilerini yazili

04.11.2017 VI. HAFTA Duygular ve sozlii olarak tartigilmast
Metinler aras1 gegis ile hayal giiclerinin canlandiriimasi
Efsane ve 6zelliklerinin verilmesi
18.11.2017 VII. HAETA Doga Ve Efsanede cikan bir sorunu yazar goziiyle kendilerinin
Evren diizeltmesinin istenmesi (Yaratici yazma)
Verilen birkag kelime ile bir metin yazmasinin istenmesi
Smifta drama uygulamasinin anlatilmast ve drama
25.11.2017 Vil iletisim izletilmesi
HAFTA Dramatizasyon ¢alismalarinin yapilmasi
Ogrencinin kurguladigi fikri drama yoluyla sunmasi ve
tekniginin kavratilmasi
Tiirkce dil etkinlikleri ve bu etkinliklerin planlanip
uygulanmasinda  dikkat edilecek  temel ilkelerin
02.12.2017 IX. HAFTA | Milli Kiiltiir oL
Gozlem yolunu gelistirecek etkinliklerin ¢oziimlenmesi
Etkinlikte kullanilan dile dikkat edilmesi
Kelime havuzundan segilen kelime ile jest, mimikleri
09.12.2017 X.HAFTA Sevgi kullanarak sifatlarla anlatilmasi
Sifatlar ile mektup yazilmasi
Toplum Soyut kavramlarin metaforlar kullanarak ifade edilmesi
16.12.2017 KI.HAFTA Hayat1 Masallardaki  gercekiisti ~ olmayan  kahramanlarin
siradanlastirarak giinlimiize uyarlanmasi
Yazar, sair, halk kahramani1 olmak tizere bir kisi segilip,
onun gbziinden "istanbul’un Giizellikleri" hakkinda
kompozisyon yazilmasi
23.12.2017 XIl. HAFTA Okuma

Yazilan kompozisyonlarin karigik sira ile sinifta dagitilarak
her 6grenciye denk gelen kompozisyonu betimleme yaparak
anlatilmasinin istenmesi




