ISTANBUL AYDIN OUNIVERSITESI COCUK UNIVERSITESI KIS

OKULU
BAHAR DONEMI DERSLERI 10 SUBAT’TA BASLIYOR!
ERKEN KAYIT FIRSATINDAN YARARLANIN.

Bilgi ve iletisim icin: cocukuniversitesi.aydin.edu.tr adresinden Ustiin Zekalilar kayit formunu

doldurabilirsiniz.

Istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amac1 *’Ustiin Zekali ve Yetenekli Ogrencilerin’’

toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan 6zel egitimi almasini saglamaktir.
Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi ¢alisan Cocuk Universitesi; dgrencilerin tanilama ve egitsel

degerlendirmesini yapmakta; 6grencilere hafta sonlari zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle

iistiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik akademik ve uygulamali ¢alismalar yiiriitmekte ayni
zamanda ulusal ve uluslararasi konferans-kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

3000 dgrenci Cocuk Universitesi kapsaminda tanilamaya alinmis

1000 6grenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmusg

Dezavantajli iistiin zekal1 ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; digeri Istanbul
Kalkinma Ajansi olmak {izere iki proje yiiritilmiis

Uluslararasi iki konferans ve bir kongre diizenlenmistir.

10 devlet okulunda destek egitim odas1 kurulmustur.

5000 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve igerigiyle Cocuk Universitesinin amac1 6grencileri okullarda almadiklar

farkli dersler ile tamistirmak; Ogrencilerin diisiinme becerileri ve yaraticiliklarmi gelistirmektir. Bu

kapsamda ders igeriklerine diisiinme becerileri ve yaratict diisinme becerileri entegre edilmekte;

program basinda ve sonunda Ontest-sontest yapilarak dgrencilerin bu becerilere iliskin performansi
ailelerle paylasiimaktadir.



COCUK UNIVERSITEST NASIL CALISIR?
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istanbul Aydin Universitesi Cocuk \

/ Universitesinde sadece ¢ocuklar egitim
almaz. Anne-Babalar da bu siirecin bir
pargasidir. Bu sebeple anne-babalara
da iistiin zekdl ve yetenekli 6grencilere
iliskin konularda ve onlarin sorun
\ yasadiklari alanlarda egitimler verilir. /

Etkili iletisim, Motivasyon, Yasam
Koglugu, Miikemmeliyetgilik bu

- konulardan bazilaridir.

-,




ATOLYE
PROGRAMLARIMIZ

STEM disiplinler arasi bir 6grenim yaklagimidir Fen ( Science) , Teknoloji (Technology), Miithendislik
(Engineering) ve Matematik(Mathematics) alanlarinin bas harflerinden olusmakta ve bu alanlarin
birbirine entegre edilmesinde ortaya c¢ikan bir kavramdir. En basit tanimiyla STEM; teorik bilgilerden
yeni bir iiriin ortaya koymaktir.

STEM egitiminde amag disiplinler arasi 6grenmeyi saglamaktir. Bunun i¢in de 6grencinin proje
iretmesi gerekmektedir. Ciinkii sadece proje iiretimi agamasinda 6grenci tim derslerde 6grendigi
bilgileri aktif bir sekilde kullanma ihtiyact hisseder. Bu programda amag ¢ocuklarin iiriin tasarlama
asamalarin1 6grenmelerine katki saglamaktir.

STEM Egitiminin Ogrenciye Katkilar1 Nelerdir?
STEM egitiminin kazandirdig: yetiler;

Ogrencilerin yeni buluslar kesfetmesini, olaylar arasindaki iliskiyi daha iyi anlamalari olanagini saglar.
Yeni {irlin ortaya koyarak, ekosisteme katki saglar.

Isbirligi ve bagimsiz ¢alisan 6grencinin 6zgiiven ve 6z yeterliligini gelistirir.

Karsilastiklar1 sorunlara ¢oziimler iiretmelerini kolaylastirir.

Ogrencinin dgrenme meraki artar.

Tasarim odakli diisiinme ve yenilik¢i olmayi saglar.



Bu atdlyede ¢ocuklarin ¢esitli ritim kaliplarini 6grenmeleri egitimin temel amacidir. Bu c¢alismalar
sonucunda ¢ocugun zamanlama duygusu gelismekte, duyulan miizigin ve ritmin beyin, kulak ve ellerle
koordinasyonunun saglanmasi, ¢ocugun konsantrasyon siiresinin artmasi, hafizasinin gelismesi,
dinlemeyi ve duymay1 6grenmesi gibi cocuk lizerinde ¢ok Onemli gelisimler gozlemlenmektedir.
Verilen ritmi anlama ve ¢ikarabilme, yeni bir miizik aleti ¢alabilme 6grencilerin hem biligsel hem
duygusal hem de psikomotor olarak gelisimlerine katki saglayacaktir. Ritim ve Miizik atdlyemizde
ogrenciler; temel miizik bilgisi egitimi alarak kazandigi miizik bilgisini enstriiman iizerinde
uygulayarak, sarkilara enstriimanla eslik edecek, grup halinde miizik yapacak, miizik dinleme aliskanlig
kazanarak, estetik yonlerini gelistireceklerdir.

“Miizigin Asil Giicii Insani Bestecisinin Hayal Diinyasina Siiriiklenmesidir . “(Beethoven).
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Drama; bir sozciigii, bir kavrami, bir davranisi, bir fikri ya da yasantiyr veya bir olayi, tiyatro
tekniklerinden yararlanarak oyun ya da oyunlar gelistirerek canlandirmaktir. Yani tanimindan da
anlagildig: gibi tiyatro tekniklerinden yararlanan ancak tiyatrodan daha farkli olarak g¢ocuklarin hayal
giiclerini gelistiren ve sosyallesmelerini saglayan bir sanat dalidir. Psikolojide ise yasami hayati
tanitmak olarak tanimlanir. Drama, ¢ocugun en zevkle yaptigi isi kullanarak yani oyunu kullanarak,
eglenerek 6grenimi saglayan bir yontemdir. Bunun yani sira drama, 6grencilerin hem kendilerini hem
de davraniglarini fark etmelerini, elestirel, empatik, yaratici ve yansitici diislinebilmelerini, problem
cozmelerini, kendilerini farkli yollarla ifade etmelerini saglayan bir yontemdir. "Bireyi” ve yaraticilig
ortaya cikarabilmede drama egitiminin 6nemi biyiiktiir. Nitekim drama egitimleri bireyci egitim ve
birey kavramini 6n plana ¢ikarmaktadir. Cilinkii dramada 6grenci ve 6grenme merkezli bir egitim
anlayis1 hakimdir. Egitim ve eglencenin bir arada olmasi ise her 6grenci igin vazgecilmezdir. Drama
atolyesinde yapilacak caligmalarla Ggrencilerin siirece oyunla aktif katilmasiyla hem eglenmeleri
saglanacak hem de 6grendiklerinin kaliciligi gergeklestirilecektir.



Esnek

Yaratici Cocuk

1k
Garaj

Kesfederek Oyun
ogrenme temelli

Sarmal

[k Garaj, kiiciik yas grubu gocuklarimiza yonelik 6zel gelistirilmis bilisim teknolojileri egitimleri sunan
bir uygulamadir. 21. yiizy1l kazanimlarinin en énemlilerinden biri bilisim okuryazarhigidir. ik Garaj
uygulamast ile g¢ocuklarimizin, bilgisayar programlama, web tasarimi, ti¢ boyutlu tasarim ve
elektronik/robot tasarim bilgi ve becerisi edinmesini amaglamaktadir. Bir bagka deyisle ‘cocuklarin artik
bilgisayar1 bir oyuncak olarak gérmemesini hedeflemektedir. Algoritmik diisiinme ve robot/elektronik
tasarim egitim igerikleri sunan alanindaki ilk ve tek online platformudur.

Algoritmik disiinme egitimlerinde sinifin 6gretmenin yonlendirmesi ile 6grenciler her hafta bir problem
durumunu, balik kil¢1gi, beyin firtinas1 ve akis semasi teknikleri kullanarak;

Problemi anlama,

Problemi analiz etme,

Probleme alternatif ¢6ziimler olusturma gibi konularda ¢ocugun gelisimine yardimci olur.



ROBOTIK
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Robotik atolyesi ile Ogrenciler temelde diisinmeye ve Ogrenmeye yonlendirerek bilimsel siire¢
becerileri, yaraticilik ve bilime yonelik tutum ve davramiglart belli programlar dahilinde
desteklenecektir. Belirtilen egitim siiresi i¢cinde Ogrencilere robotlarin parcalart ve kullanim alanlari
hakkinda bilgi verilip, daha sonrasinda bu alana yonelik bir altyapi olusturulacaktir. Giiniimiizde,
ozellikle son yillarda giderek etkisini daha da arttiran hatta gelecegin etkin elemanlar1 arasinda goriinen
robotlar, ¢ocuklar basta olmak iizere herkesin merak ettigi kavramlar arasina girmistir. Cocuklar
teknolojik anlamda hayal ettikleri kavramlarin aslinda gergek olabilecegini, bugiine kadar ¢ogu ¢ocugun
soyut olarak diisiinebildikleri robotlarin nasil yapildigini, iiretim siireclerini ve nasil programlandiklarim
atdlyemizde var olan teknolojiler sayesinde gorerek ve eglenerek dgrenebileceklerdir. Ogrencilerimizin
keyifle vakit gegirecegi robotik dersinde robotun tanimi yapilacak, robotigin Onemi tartisilacak,
diinyadaki robotlarin nerede kullanildigi, robot tiirleri gibi pek ¢ok bilginin verilerek 6grencilerin robot
konusunda donanimli olmasi ve yasitlar1 arasinda fark yaratmasi hedefleniyor. Bilgi anlaminda yogun
gececek dersimizde bilgilerin uygulanmast konusunda Mindstorms set ile ¢ocuklarimiz kendi
robotlarini kendileri tasarlayip insa edebilecek.

Mindstorms setinde, Lego teknik tuglalari, bilgisayar tarafindan kontrol edilebilir bir mikroislemci,
mikroiglemciyi kolay bir sekilde programlamaya imkan veren grafik ara yiiziine sahip bir yazilim,
sensorler (sese, 1518a, uzakliga ve dokunmaya duyarli) ve hareket saglamak i¢cin motorlar bulunmaktadir.

Mlndstorms robot seti ile yurutulen projelerin amaglar soyledir:
Ogrencﬂerm Ozgiivenini artirmak,
Ogrencilerin Bilim ve Teknolojiye olan tutumlarini olumlu yénde degistirmek,
Robot tasariminin Matematik ve Fen bilgisi konulari ile iligkisini goriiniir kilarak derslerde
islenen konularin gergek hayatta nasil ise yaradigini gostermek,
Bilimi popiilerlestirip topluma sevdirmek,
Katilimcilarin yaparak, yagayarak ve kesfederek 6grenmelerini saglamak,
Gergek hayattan problemler vererek &grencilerin problem ¢ézme ve analitik diisiinme
becerilerini artirmak,
Grup ¢aligmalari sayesinde 6grencilerin birlikte ¢alisma becerilerini gelistirmektir.



EGITIM TARIHI: Egitimler 10 Subat- 5 May1s 2018 tarihleri arasinda Cumartesi giinleri
09:30-14:00 arasinda yapilacaktir. 31.03.2018 tarihi iiniversitemizin vize donemine denk
geleceginden o giin ders yapilmayacaktir.

ONEMLI NOT: Yas gruplaria gore ders dagilimimiz asagidaki gibidir;

9-12 YAS
STEM

Astronomi

Yasam Koglugu

7-8 YAS
STEM
Ritim Miizik
Drama
—_ Web Tasarim
Akil ve Zeka Oyunlari

Akil ve Zeka Oyunlari

ERKEN KAYIT UCRETI: Erken kayit tarihleri 30 Aralik-10 Ocak tarihleri arasindadir. KDV dahil
1300 TL dir.

NORMAL KAYIT UCRETI: KDV dahil 1500 TL dir.

KATILIM KOSULU: Ulkemizde standardizasyonu yapilmis zeka testlerine gore iistiin zihin diizeyine
sahip gocuklar kabul edilecektir. Zeka testi olmayanlarin Cocuk Universitemize ulasip; zeka testi
yaptirmalar1 gerekmektedir. Test sonucu olanlarin ise zeka testi sonug raporlarini tarafimiza iletmeleri
gerekmektedir. 2015 yil1 6ncesi test sonuglart kabul edilmemektedir.

Bilgi ve Iletisim igin;

e Cocuk Universitesi Uzman Yrd: Simge Selvitopu: 0538 426 64 29/sselvitopu@aydin.edu.tr
e  Cocuk Universitesi Uzmani: Zuhal Topgu: 0530 951 08 48/ zuhaltopcu@aydin.edu.tr
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