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istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amaci “Ustiin Zekdli ve Yetenekli
Ogrencilerin” toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan dzel egitimi
almasini saglamaktir. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi calisan Cocuk Universitesi;
Ogrencilerin tanilama ve egitsel degerlendirmesini yapmakta, 6grencilere hafta sonlan
zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle tistiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik
akademik ve uygulamali calismalar yliritmekte ayni zamanda ulusal ve uluslararasi konferans-
kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

e 3500 dgrenci Cocuk Universitesi kapsamindatanilamaya alinmis

e 2600 6grenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmus

e Dezavantajli Gstiin zekal ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; diger iki
istanbul Kalkinma Ajansiolmak izere ii¢ proje yiriitilmis

e Uluslararasiiki konferans ve bir kongre diizenlenmis

e 10 devlet okulunda destek egitim odasi kurulmus

e 6400 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve icerigiyle Cocuk Universitesinin amaci dgrencileri okullarda
almadiklari farkli dersler ile tanistirmak; 6grencilerin diisinme becerileri ve yaraticiliklarini
gelistirmektir. Bu kapsamda ders iceriklerine diistinme becerileri ve yaratici disinme
becerileri entegre edilmekte; program basinda ve sonunda Ontest-sontest yapilarak
ogrencilerin bu becerilereiliskin performansi ailelerle paylagiimaktadir.



COCUK UNIVERSITEST NASIL CALISIR?
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DERS ICERIKLERI
TASARLIYORUM O HALDE

VARIM

Tasarliyorum Oyleyse Varim! cocuk Universitesi egitim programi, tasarimin temel 6ge ve
ilkelerinin, kavramsal anlatim ve 6rneklerle cocuklara aktariimasi ve bu tasarim konseptlerinin,
cocuklarinilgisini gekebilecek uygulama galismalariyla pekistirilmesini amaglamaktadir.
Dersler; tasarim ve mimarlik kavramlarini, gelisim dlizeylerine uyarlanmis sekilde cocuklara
aktarmayi hedefler. Bu sayede ¢ocuklar, kendi Uriinleri ve kendi gevrelerini tasarlamalarini
kapsayan uygulamali gesitli tasarim atolyelerine katilarak; hayal gliclerini, yaratici becerilerini
ve cevresel farkindaliklarinigelistireceklerdir. Boylece cocuklar, cevrelerine karsi sadece pasif
bir gbzlemci ve kullanici olmaktan ¢ikip, aktif birer katilimci ve tasarimci olabileceklerinin
farkina varabilecek, cevreleriyle yaratici bir bakis acisiyla bag kuracaklardir.

Program kapsaminda, tasarim boyutunun dogal cevre ve canlilarile disinilerek ele alinmasi,
tim canlilarin yasam hakkini gézeten bir tasarim yaklagiminin 6grencilere aktarilmasi
amaclanmaktadir. Sitrdirilebilirlik temasi ile verilecek egitim kapsaminda Ogrenciler;
tasarimci nasil distintr, nasil ilham alir, nasil tasarlar ve ne tasarlar gibi tasarimin temelini

olusturan konulari 6greneceklerdir.



SPOR VE EGITSEL AKTIVITELER

Spor blylme ¢agindaki cocuklar icin hem bedensel saglik ve fiziksel gelisme yéniinden, hem
de iyi birkisilik olusmasi ve ruh sagligi bakimindan yararli ve gereklidir.

Cocukacisindan spor fiziksel gelisimin yanisira sosyal acidan da 6nemlidir. Cocuk spor yoluyla,
gevresini tanir, iletisim kurar, kendini olan 6z gliveni artar, toplum igerisindeki sahip
oldugu yerini saglamlastirir. Psikolojik agidan ise, kendini kontrol etmeyi, bir konuda konsant
re olabilmeyi, iradesini kullanabilmeyi, basariya glidilenebilmeyi 6grenir.

Ayak tenisinden, petangaya, voleyboldan basketbola birgok etkinligi barindiran bu atdlyede,
denge-koordinasyon, grupla birlikte hareket edebilme, karar verme ve risk alma becerileri

Uzerinde durulacak ve 6grencilerin enerjilerini atarak eglenmeleri saglanacaktir.



MUZIK VE OYUN

Muzik ve oyun programiigeriginde, ritim ¢alismalari, mizik esliginde yaratici dans, dogaglama
galismalari ve ritmik oyunlar bulunmaktadir. Cocuklarin ya araliklarina ve gelisim diizeylerine
gore olusturulan ritmik calismalarda sag sol el, ayak koordinasyonu, beden muziginin farklh
koreografilerle ritmik hareket c¢alismalari yapilacaktir. Bilissel ve psikomotor gelisimi
destekleyecegi dusinilen bu calismalar ile cocuklarin ritmik becerilerinin de gelisecegi
soylenebilmektedir.

Beden muzigi esliginde farkli seslerin taklit ve dogaclama yoluyla dil becerilerinin gelisimi
amaciyla c¢alisilacak olunmasinin eglenceli vakit gegirilmesi agisindan ¢ocuklarin eglenerek
ogrenmeye tesvik edebilecegi sdylenilebilmektedir. Anadil gelisimine de arti deger saglayacag
disinilenbu calismalarin, oyunlastirilarak yapilacak olmasinin cocuklarin sosyal ve duygusal
becerilerinin gelisimi bakimindan 6énem arz ettigi diistilmektedir ve ¢cocuklarin dogaglamalar
yoluyla kendilerini ifade edebilecek olmalarinin, 6zgliven gelisimi konusunda ¢cocuklara destek
saglayabilecegi dusinulmektedir. Farkli sarkilar ve sarki tiirleri ile calisilacak olan bu
programda dinlenecek miizikler ve esliginde yapilacak grup calismalarinin, cocuklarin miiziksel

iletisim becerilerininde gliclenmesine imkan saglayacagi soylenilebilmektedir.



ENTOMOLOJI

Bocekleri inceleyen bilim dalina “Entomoloji” denir. Bécekler hayvanlar aleminin en zengin
grubunu olusturur. Bugin tanimlanmis hayvanlarin en az 5/4 ( bu sinifa aittir. Yaklasik
1.000.000 kadaryasayan 15.000 kadar da fosil tiirt tanimlanmis olup, her yil bilim dlinyasi igin
yeniolan ¢ok sayida bocek tiirii tanimlanarak bilinenlere katilmaktadir. Tiim biyotoplara uyum
saglamis olan bu canli grubu en ¢ok da cocuklar tarafindan merak edilmekte ve ¢ocuklarin
kesfini bekleyen fazlaca 6zellik barindirmaktadir. Biz dogadan topladigimiz 6rneklerin gerek
mikroskopta gerek direkt gozlemleyerek atdlye havasinda gecen derslerimizde; boceklerin
biyolojik 6zelliklerinin neler oldugunu, ¢cevremizde gordiglimuiz boceklerin isimlerini, diger
canlilarile olaniliskilerini, dogadaki ekolojik 6nemlerini 6grenmeyi ve 6grendikleribu bilgilerle
cocuklarimizin gelecekte doga ile ilgili cesitli problemlere ¢oziim liretirken bu canhlar taklit

eden yapilar gelistirme (biyomimikri) amaclarina katkida bulunmayihedefliyoruz.



YENILIKCI
TEKNOLOJILERLE
MATEMATIK

Matematik, kimilerine gore bir kesif olsa da genel olarak diger tiim disiplinleri (fizik, kimya,
biyoloji, astronomi, miihendislik vb.) kapsayan ve evrenin dilini olusturan bir aractir. Degisen
ve gelisen teknoloji ile icinde bulundugumuz modern cagin gereksinimlerini karsilama
konusunda matematik dnemli bir yere sahiptir. Derslerimizde matematiksel disinmeyi ve
bunun beraberinde getirdigi problem ¢6zme, akil yiriitme, analitik diistinme gibi diger tim
becerileri teknoloji araciligiyla gelistirmeyi hedeflemekteyiz. Teknolojinin beraberinde
getirdigi yenilikgi, oyun tabanh ve ¢ok sayida materyal destekli 6gretim igerikleriyle
gocuklarimizin eglenerek 6grenme gerceklestirebilecek bir 6grenme ortami saglanacaktir.
Sayilardan islemlere, geometriden cebire, veri analizinden 6lgmeye matematigin tim
alanlarinda etkinlikler ¢ocuklarin sikilmayacag ve tam donanimli sinif ortamlarnnda

gerceklestirilecektir.



BUTUNLESIK OYUN
HIKAYESI YAZIMI

Oyunlar ciddive kuralli olarak oynandiklarinda belirlenen bir hedefe ulasmak adina is birligi ve
motivasyon ile ¢alisirlar. Topluluk oyunlari oyunculari bir araya getirerek takim olma, 6dil ve
basarim paylasimlarinda pratik diistincesin elde edilmesini saglar. Bu ders oyuncu gruplarini
bir araya getirerek bir kuralli oyun hikayesiniberaber olusturmayi ve paylasimliolarak ilerleme

mekaniklerini 6grencilerin elde etmesini hedeflemektedir.

Ortak hikaye yazimi ve yiritmesi gen¢ zihinlerin hem pratik diisinmesine hem de hayal
gucunin gelismesine yardimci olmaktadir. Kisiler problem ¢bézerken ve ortak g¢alismalar
yaparken sosyal becerilere ihtiyag duyarlar ve oyunlar sosyal becerilerin gelismesine gligli bir

aracolarak gérev yapabilmektedir.

Bltunlesik oyun hikayeleritakimlar halinde bir hikaye ustasiile evrenlerin deneyimlenmesive
hedeflere ortak kararlarla ulasmayi saglar ve olusturulan hikayeler icinde farkh kimlikler

yasayarakyer alan oyuncular her bir oyun deneyiminde yeni mekanikler kesfedebilirler.



GRAFIK ANIMASYON

Grafik animasyon, gortintilerin veya nesnelerin belirli bir stire boyunca hareket ettirilerek
canlandirildigl bir gorsel efekt teknigidir. Grafik animasyon, bilgisayar tabanh grafik
programlariyla olusturulan ve sirali resimlerden veya c¢izgi filmlerden olusan hareketli

gorselleriifade eder.

Grafik animasyonu olusturmak icin genellikle 6zel yazilimlar ve araclar kullanilir. Bu araclar
sayesinde nesnelerin pozisyonlari, boyutlari ve renkleri gibi 6zellikleri zaman icinde
degistirilebilir. Animasyon siireci, kare kare ilerleyen bir dizi resimden veya vektor tabanl

gizimlerden olusabilir.

Grafik animasyonun kullanim alanlari oldukga genistir. Reklamcilikta markalarin tanitiminda,
egitim  materyallerinin  interaktif hale getirilmesinde, oyunlarda karakterlerin
hareketlendirilmesinde ve film yapiminda kullanilabilir. Ayrica web sitelerinin daha etkileyici

hale getirilmesiicin de grafik animasyondanyararlanilabilir.

Grafik animasyonun amaciizleyicinin dikkatini gekmek ve mesajin akici bir sekilde iletilmesini
saglamaktir. Hizli gegisler, yumusak gecis efektleri ve diger efektlerle hareket yaratilabilir. lyi
tasarlanmis bir grafik animasyon izleyiciye hos bir deneyim sunarken bilgi aktarma strecini

kolaylastirir.
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Spor ve Egitsel Aktiviteler

Cocuk Universitesi Uzmani Zuhal Topgu %) 05324052655  zuhaltopcu@aydin.edu.tr
Detayh bilgi icin: cocukuniversitesi.aydin.edu.tr

KAYIT UCRETI: Kayit 3 Haziran—17 Temmuz 2024 tarihleri arasindadir. Program kayit
Ucretimiz KDV dahil 20.000 TL' dir.




