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istanbul Aydin Cocuk Universitesi, tistiin zekali ve yetenekli dgrencilerin toplum
tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiya¢ duyduklari 6zel egitimi almalarni
saglamayl amacglamaktadir. Nitelikli akademik kadrosu ve 6zenle hazirlanmis igerikleriyle
o6grencileri zenginlestirilmis derslerle tanistirmanin yaninda onlarin diisiinme becerilerini ve
yaraticiliklarini gelistirmek temel hedeflerindendir.

S6z konusu hedeflere uygun olarak faaliyet gésteren Cocuk Universitesi, dgrencilerin
tanilama ve egitsel degerlendirmesini yaparak hafta sonlari zenginlestirilmis egitimler
sunmakta; cesitli projelerle Ustlin potansiyelli 6grencilere yonelik akademik ve uygulamali
galismalar yuritmekte, ulusal ile uluslararasi konferans ve kongreler diizenleyerek bilgi
paylasimini tesvik etmektedir. Bunun yani sira Cocuk Universitesi, farkli potansiyel ve
yeteneklere sahip tiim 6grencilerin gelisimine katkida bulunmak Gizere yaz okulu programlari
da sunmaktadir. Bugline kadar:

e 3500 6grenci Cocuk Universitesi kapsamindatanilamaya alinmis,

e 2650 6grenci zenginlestirme egitimlerine katilmis,

o Ustiin zekali ve yetenekli 6grencilere ydnelik lic proje (Biri Avrupa Birligi, diger ikisi ise
istanbul Kalkinma Ajansitarafindan desteklenmektedir.) yiriitiimis,

e Uluslararasiiki konferans ve bir kongre diizenlenmis,

e 10 devlet okulunda destek egitim odasi kurulmus,

e Ebeveynlereydnelikuzman katilimcilarla 100'lG askin seminer gergeklestirilmistir.
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COCUK UNIVERSITESI
NASIL CALISIR?

Ogretmen ve dgrenci
gorusleri dogrultusunda
zenginlestirme dersleri
belirlenir.

Ogretim liyeleri
rehberliginde
ders icerikleri olusturulur.

Yaratici disiinme
becerileri basta olmak
tzere gesitli disiinme
becerileri ders icerigine

entegre edilir.

Ders programi
olusturulur.
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5 Ogrenci kayitlari
alinir ve egitim
faaliyetleri
baglatilir.

6  uzman katihmcilar
esliginde ebeveynlere
yonelik seminerler
dizenlenir.

7 Egitim sonunda
ogrencilere basari
belgesi verilir.



STEM ETKINLIKLERI
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STEM Etkinlikleri atolyesi, arastirma ve tasarim odakli 6grenme siirecine
yogunlasmaktadir. Bu atolyede 6grencilerin hayal glicini harekete gecirmek, bilimsel
disinme becerilerini gelistirmek, problem ¢6zme yeteneklerini artirmak ve yaraticiliklarini
ortaya citkarmak hedeflenmektedir.

Her yastan bireye otantik bir 6grenme ortami sunmayi amaglayan STEM Etkinlikleri,
bilimsel bilgi ve siire¢ becerilerinin kazanilmasina yoneliktir. Bilimsel yontemler kullanilarak
merak edilen sorularacevaplararanir; gevremizdeki olay ve olgularianlamak ve agiklamakigin
hipotezler uretilir, deneyler tasarlanir ve gergeklestirilir. Elde edilen bulgular raporlanir ve
paylasilir. Ayrica bu etkinlikler sayesinde 6grenciler arastirma yapmayi ve sorgulamayi 6grenir.

Mihendislik etkinlikleri, problemlere ¢6ziim lGretmeye odaklanir. Bu atdlyede slireg;
problemin tanimlanmasiyla baslar, arastirma yapmak, ¢6zim yollari gelistirmek, tasarim igin
planlamayapmak, tasarimitest etmek ve yeniden test etmekle devam eder. Tasarimda dikkate
alinan sinirhliklar ve olgltler degerlendirilerek degisiklikler yapilir ve model Giriiniin son hali
belirlenir. Bu asamalar hedefe ulasmak icin problem ¢ézme ve yaraticilik becerilerinin etkin
sekilde kullanilmasini saglar.



SPOR VE EGITSEL OYUN ETKINLIKLERI

Spor ve oyun, cocugun bedensel, ruhsal ve sosyal gelisimi acisindan 6nemli
faaliyetlerdir. Psikolojik ve sosyolojik acidan degerlendirildiginde ¢ocukluk dénemindeki
sporun, cocugun bedensel 6zellikleri ve ruhsal yapisi géz 6ninde bulundurularak; fiziksel
kapasitesinin gelisimine yardimci olacak, kendine givenini artiracak, kurallara uyma ve
baskalarinin haklarinasaygi gostermeyi 6gretecek oyun formunda olmasi gerekmektedir.

Profesyonel egitmenlerimiz tarafindan hazirlanan Spor ve Egitsel Oyun Etkinlikleri,
cocuklarin bireysel farkhliklari dikkate alinarak tasarlanmakta ve potansiyellerini en Ust
seviyeye ¢cikarmayi hedeflemektedir. Bu atolyede cocukluk dénemindeki hareket etme ve spor
yapma ihtiyaclari, oyun ve spor bicimine donustirilerek 6grencilerin bedensel, zihinsel ve
ruhsal gelisimlerine destek saglanmaktadir.

Sporve Egitsel Oyun Etkinlikleri, insanve ¢ocukicin hayati birihtiyaci karsilamayi amag
edinen icerige sahiptir. Bu icerigi sayesinde cocuklar spor ve oyun araciligiyla deneyim
kazanacak ve kendine giiven duygusunu gelistirecektir. Ayrica 6grendiklerihareketlerle saglikli
yasam aliskanliklariedineceklerdir.
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SIHIRL] SANDIGIN SORULARI

“Her soru, yeni bir diinyanin kapisiniaralar.”

Sihirli Sandigin Sorulari atélyesinde cocuklarin siradan sorularin 6tesine gecmelerinin
saglanmasi hedeflenmektedir. Cocuklar, Sihirli Sandigin Sorulari atdlyesinde cevaplan
ezberlemek yerine; dogru sorular sormanin, yorumlamanin ve ¢ikarim yapmanin énemini
O0grenecektir. Hikayeler, oyunlar ve renkli etkinlikler esliginde agilan sihirli sandik, her
defasinda ¢ocuklarin merakini blyutecek yeni sorular fisildar. Bu sorular birlikte incelenir,
tartisthr, distintlar ve hayal edilir. Clinkl dislinmek bir beceri degil, kesfedilen bir yolculuktur.
Bu yolculuk, cocuklarin hem kendilerinihem de diinyayi anlamalariicin harika bir baslangictir.
Atolyemiz cocuklara:

e Kendifikirleriniifade etme 6z glveni,

e Baskalarinidinleme ve anlamaya dair farkindalik,

e Sorgulamave neden-sonugiliskisi kurma becerisi,

e Degerler lGzerine disliinme ve empatialiskanhgi kazandirir.



MEKAN BENiMLE BASLAR

Mekan Benimle Baslar atolyesi, cocuklarin oda, evve mahalle gibi yasadiklari cevreleri
tanimalarini, sorgulamalarinive hayal glcleriyle yeniden tasarlamalarini amacglayan ¢ok 6lcekli
bir mimarlik ve tasarim programidir. Tasarimin temel 6geleri olan renk, doku, bicim ve 6lgl
kavramlari, gocuklara anlasilir ve yaratici yontemlerle aktarilir. Program siiresince ¢izim, kolaj
ve U¢ boyutlu modellemeler gibi gesitli tekniklerle uygulamali ¢alismalar yapilir. Boylece
cocuklar teorik bilgiyi deneyimleyerek 6grenir ve bireysel yasam alanlarindan baslayarak
cevrelerine aktif katilimci bir gozle bakmayi 6grenirler.

Etkinlikler stiresince ¢ocuklar sorunlara ¢6zim Uretme, tasarim odakli disinme
becerileri ve kendi yasam alanlarini sekillendirme deneyimi kazanirlar. Sonug olarak ¢ocuklar
tasarimin temel prensiplerini kavramakla kalmaz; ayni zamanda yasadiklari cevreye duyarli,
yaraticive Uiretken bireyler olarak toplumsalyasama katkida bulunmayatesvik edilirler.



GOK BiLIM KASIFLERI

GOk Bilim Kasifleri atolyesi, evrenin sonsuz gibi goriinen yapisi icinde Diinya’dan
baslayarak biyileyici bir yolculuga cikmayr amacglamaktadir. Yolculukta evren ve uzay
kavramlari tanitilmakta; Gulnes’in yapisi ve vyildizlarin olusum siirecleri detayli sekilde
ogrenilmektedir. Astronomlarin gozlemleri ve astronotlarin uzay gérevleri sayesinde gokylizi
daha yakindan kesfedilmekte; gezegenler, uydular ve yildiz sistemleri hakkinda kapsamli
bilgiler edinilmektedir.

Etkinlikler kapsaminda kesfedilen gok cisimlerinin gercek gorintileri incelenirken
gecmiste gokylzliinl gozlemleyen insanlarin hayal glicli ve bilimsel cabalari da anlatilmaktadir.
Ayni gokylzu altinda yasayan insanligin uzaya dair meraki, kesifleri ve gelecege yonelik
umutlari birlikte ele alinmaktadir. Béylece cocuklar, yasadiklari gezegenin ve evrenin ne denli
o6zeloldugunu yeniden fark ederler.



GORSEL OKURYAZARLIK

Dijitallesmenin insanlarin hayatina kattigi hiz sayesinde her glin cok daha fazla gorselle
karsilasiimakta ve onlarla zorunlu bir etkilesim kacinilmaz olmaktadir. Gorseller, yalnizca
estetige hitap eden sisler degil; distncelerimizi yonlendiren, duygularimiza dokunan,
kararlarimizi sekillendiren gliglii anlati gorevi tasimaktadir. Titizlikle planlanan Gorsel
Okuryazarhk atolyesi, cocuklarin cevrelerindeki gorsel diinyayidaha bilingli, elestirel ve yaratic
bicimde anlamalarini hedefleyen etkilesimli bir ders olarak tasarlanmistir.

Gorsel Okuryazarlik atolyesinde 6grenciler; resim, afis, fotograf, grafik, sanat eserleri
ve infografik gibi cesitli gorsel materyalleri ¢oziimleme, yorumlama ve kendi gorsel anlatilarini
olusturma becerisi kazanir. Cocuklar, temel gorsel okuryazarlik becerilerini edinirken renk,
sekil, kompozisyon ve perspektif gibi temel gorsel unsurlari tanimayi ve bunlarin tasidig
anlamlari sorgulamayi 6grenirler. Ayrica bireyselve grup calismalanylais birligi yapma, gozlem
yapma, yaratici ve elestirel dlisinme becerilerinigelistirme firsati bulurlar. Gérsel yorumlama
etkinlikleri, gocuklarin ¢oklu bakis agilariyla disiinmelerine olanak tanir. Atolye miz, dijital
cagda karsilasilan yogun gorsel iceriklerle basa cikilmasina ve bilingli bir alici ile Uretici
olunmasinakatki saglar.
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KAYIT TARIHI:
16 HAZIRAN
23 TEMMUZ 2025 Gorsel Okuryazarlik

KAYIT UCRETI: Program kayit ticretimiz KDV dahil 25.000 TL'dir.

KAYIT TARIHI: 16 Haziran-23 Temmuz 2025'tir.



