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istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amaci “Ustiin Zekali ve Yetenekli
Ogrencilerin” toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan ézel egitimi
almasini saglamaktir. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi calisan Cocuk Universitesi;
O0grencilerin tanilama ve egitsel degerlendirmesini yapmakta, 6grencilere hafta sonlari
zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle Ustiin zekal ve yetenekli 6grencilere yonelik
akademik ve uygulamali galigmalar ylritmekte ayni zamanda ulusal ve uluslararasi konferans-
kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

e 3500 dgrenci Cocuk Universitesi kapsaminda tanilamaya alinmis

e 2500 6grenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmus

e Dezavantajli Gstin zekal ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; diger iki
istanbul Kalkinma Ajansi olmak (izere ii¢ proje yiritilmis

e Uluslararasi iki konferans ve bir kongre diizenlenmis

e 10 devlet okulunda destek egitim odasi kurulmus

e 6300 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve icerigiyle Cocuk Universitesinin amaci égrencileri okullarda
almadiklar farkli dersler ile tanistirmak; 6grencilerin diisinme becerileri ve yaraticiliklarini
gelistirmektir. Bu kapsamda ders iceriklerine dlisinme becerileri ve yaratici disiinme
becerileri entegre edilmektedir.



COCUK UNIVERSITEST NASIL CALISIR?
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istanbul Aydin Universitesi Cocuk \

Universitesinde sadece ¢ocuklar egitim
almaz. Anne-Babalar da bu siirecin bir
pargasidir. Bu sebeple anne-babalara
da iistiin zekdl ve yetenekli 6grencilere
iliskin konularda ve onlarin sorun
\ yasadiklari alanlarda egitimler verilir. /

Etkili iletisim, Motivasyon, Yasam
Koglugu, Miikemmeliyetcilik bu

- konulardan bazilaridir.
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7-8 YAS DERS ICERIKLERI
MASKELI COCUKLAR KULUBU

A ZAANNNN

Cocuklarimizin hayal gliciini ve yaraticiligini en st seviyeye cikaracak “Maskeli Cocuklar
Kuliibi" atolyesi, cocuklarin kendilerini ifade etmelerini ve eglenceli bir sekilde 6grenmelerini
saglamak icin 6zel olarak tasarlanmistir.

Atodlyede;

% Maskelerle Yaraticihgi Kesfetme: Cocuklar, kendi maskelerini tasarlayip yapacaklar. Renkli
kartonlar, tlyler, simler ve daha bircok eglenceli malzeme ile maskelerini
kisisellestireceklerdir.

Rﬂ Drama ve Rol Oynama: Maskelerini takarak cesitli karakterlere burinecekler. Kendi
yarattiklari hikayelerde, hayal gli¢lerini kullanarak rol oynayacak ve yaratici dramatizasyonlarla
kendilerini ifade edecekledir.

& Eglenceli Oyunlar: Atdlye boyunca, ¢ocuklarin kendilerini rahatca ifade edebilecegi ve
eglenebilecegi gesitli oyunlar ve aktiviteler yer alacaktir.

@ Duygularin ifadesi: Cocuklar, farkli duygulari anlamalarina ve ifade etmelerine yardimci
olacak eglenceli ve 6gretici etkinlikler yapacaklardir.



KECE iLE YARATICI TASARIM

Kece, yiin, kil ya da pamugun islak ortamda c¢ignenip dovilerek liflerinin  birbirine
kaynasmasiyla elde edilen ve ortili, yaygl, ¢adir, giysi yapiminda kullanilan kaba kumastir.
Gegmisten ginimize kullanim alaninin genisligi nedeniyle de her zaman giinliik yagamin bir
parcasi olarak varhgini strdirmustir.

Cocuklarimizin hayal gliclinli ve el becerilerini gelistirecek, rengarenk ve eglenceli bir atolyeile
karsinizdayiz! "Kege ile Yaratici Tasarim" atolyesi, cocuklarin hem eglenmesini hem de yaratici
yeteneklerini ortaya cikarmasini saglamak icin 6zel olarak hazirlanmistir.

Atdlyede Neler Var?

% Kege ile Tanisma: Cocuklar, kegcenin dokusunu taniyacak ve farkh renklerdeki kegeleri
kullanarak gesitli projeler yapacaklardir.

x Kendi Tasarimlarini Yaratma: Cocuklar, kesme, yapistirma ve dikis teknikleri kullanarak
kendi tasarimlarini olusturacaklar. Bu sirecte, cesitli figlirler, siislemeler veya oyuncaklar
yapacaklardir.

@ Yaratici Projeler: Renkli kegelerle kisisel tasarimlar yapacaklar. Ornegin, sevimli hayvan
figtirleri, glizel aksesuarlar veya 6zel bir koleksiyon hazirlayacaklardir.

@ El Becerilerini Gelistirme: Kege ile calisma, ¢ocuklarin ince motor becerilerini
gelistirmelerine ve yaraticiliklarini artirmalarina yardimci olur.



BOCEKLERIN DUNYASI

Doganin en kigik ama en ilging yaratiklariyla tanismaya hazir misiniz? “Boceklerin Diinyasi”
ile cocuklar, boceklerin blyileyici diinyasini kesfetmeye ve bu sevimli canllarla ilgili eglenceli
bilgiler edinmeye davetlidir!

Atodlye Hedefi: Boceklerin yasam donguisii, beslenme aliskanliklari ve habitatlari hakkinda bilgi
edinirken, ¢ocuklarin dogaya olan sevgilerini artirmak ve bilimsel dislinme becerilerini
gelistirmek.

Atolye igerigi:

o Bocek Tanima: Renkli gorseller ve model béceklerle, gesitli bdcek turlerini taniyacak,
kelebeklerden karincalara, boceklerin farkli 6zelliklerini kesfedeceklerdir.

o Boceklerin Yasam Donglsii: Boceklerin yumurta, larva, pupa ve yetiskin evrelerini
eglenceli deneylerle 6greneceklerdir.

o Boceklerin Rolii: Dogada bdceklerin ekosistem lizerindeki Gnemini anlayacak, topragi
nasil beslediklerini ve bitkilerle olan iliskilerini kesfedeceklerdir.

e Sanat ve El isleri: Bocek temali el sanatlari ve resimlerle yaraticiligimizi ortaya koyacak
ve kendi bécek modellerini yapma firsati bulacaklardir.



GENC WEB TASARIMCILAR
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Teknolojinin hizla gelistigi bu ¢agda, web tasarimi ve kodlama becerileri gelecegin anahtar
yeteneklerinden biri haline geldi. “Gen¢ Web Tasarimcilar” ile genc zihinler, web diinyasinin
kapilarini aralamaya ve kendi dijital projelerini hayata gegirmeye hazirlaniyor!

Atélye Hedefi: Ogrencilere temel web tasarimi ve kodlama bilgilerini &gretirken,
yaraticiliklarini gelistirmek ve dijital projelerde uygulama becerilerini artirmak.

Atolye igerigi:

e Web Tasarimina Giris: Web sitelerinin temel yapi taslari, tasarim prensipleri ve
kullanici deneyimi hakkinda bilgi edineceklerdir.

e HTML ve CSS Ogrenme: Web sayfalarinin yapi taslari olan HTML ve CSS dillerini
kullanarak temel bir web sayfasi olusturmayi 6greneceklerdir.

o Web Sayfasi Tasarimi: Kendi web sayfasini tasarlamak icin renkler, yazi tipleri ve
dizenleme tekniklerini uygulayacaklardir.

o Basit Kodlama Projeleri: JavaScript ile basit etkilesimler ve animasyonlar ekleyerek
web sayfalarini daha dinamik hale getireceklerdir.

¢ Yaratici Projeler: Kendi ilgi alanlarina uygun kiciik projeler gelistirerek 6grendiklerini
uygulama firsati bulacaklardir.

Sunum ve Paylasim: Son olarak, yaptiklari projeleri arkadaslari ile paylasarak geri bildirim
alacak ve 6grenim siirecinizi pekistireceklerdir.



DIJITAL OGRENME YAKLASIMIYLA PROBLEM
COzZME
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Gelisen teknoloji ile, egitim diinyasinda yenilik¢i yaklasimlar 6n plana ¢ikiyor. Modern ¢agin
cocuklarinin problem ¢6zme, analitik diisinme ve akil ylriitme becerilerini gelistirmek icin,
dijital 6grenme ve oyun tabanl egitim yontemlerini kullanarak hem 6gretici hem de eglenceli
bir 6grenme deneyimi sunuyoruz!

Atolye Hedefi: Ogrencilere, dijital ve oyun tabanli 6grenme ydntemlerini kullanarak etkili bir
egitim deneyimi yasatmak. Bu yaklasim sayesinde 6grenciler, geleneksel derslerin 6tesinde,
teknoloji yardimiyla daha anlamli ve kalici bilgiler edinirken, ayni zamanda eglenme firsati
bulacaklardir.

Atolye icerigi:

o Dijital Ogrenmenin Temelleri: Teknolojiyi egitim siireclerine nasil entegre
edebilecegimizi ve dijital araclarin 6grenme (zerindeki etkilerini kesfedeceklerdir.

¢ Problem Cozme ve Analitik Diisiinme: Teknoloji temelli uygulamalar ve yazilimlar ile
problem ¢6zme ve analitik diisinme becerilerini gelistireceklerdir.

o Kisisellestirilmis Egitim: Ogrencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarina uygun dijital
araglar kullanarak kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi sunacagiz.

e Oyun Tabanli Ogrenme: Egitim oyunlari ve simiilasyonlar araciligiyla 6grenme siirecini
eglenceli hale getirecek, oyun oynayarak bilgi edinme firsati saglayacagiz.

o Etkilesimli Aktiviteler: Gorsel ve etkilesimli materyallerle, soyut kavramlari somut hale
getirecek cesitli aktiviteler yapacaklardir.
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- KESIN KAYIT TARIHLERI: 9 Eyliil - 18 Ekim

Cocuk Universitesi Uzmani Zuhal Topeu  (®) 053240526 55 (=) zuhaltopcu@aydin.edu.tr

Detayh bilgi i¢in; cocukuniversitesi.aydin.edu.tr

KAYIT UCRETI: Kayit 9 Eyliil — 18 Ekim 2024 tarihleri arasindadir. Program kayit {icretimiz KDV
dahil 20.000 TL'dir.



