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istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amaci “Ustiin Zekali ve Yetenekli
Ogrencilerin”’ toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan 6zel egitimi
almasini saglamaktir. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi calisan Cocuk Universitesi;
O0grencilerin tanilama ve egitsel degerlendirmesini yapmakta; 6grencilere hafta sonlan
zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle tstiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik
akademik ve uygulamali galismalar ylriitmekte ayni zamanda ulusal ve uluslararasi konferans-
kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

e 3500 6grenci Cocuk Universitesi kapsamindatanilamaya alinmis

e 2500 6grenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmus

e Dezavantajli Gstiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; diger iki
istanbul Kalkinma Ajansiolmak tizere ii¢ proje yiriitilmis

e Uluslararasiiki konferans ve bir kongre diizenlenmis

e 10 devlet okulunda destek egitim odasi kurulmus

e 6300 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve icerigiyle Cocuk Universitesinin amac 6égrencileri okullarda
almadiklari farkli dersler ile tanistirmak; 6grencilerin diisinme becerileri ve yaraticiliklarini
gelistirmektir. Bu kapsamda ders igeriklerine diisinme becerileri ve yaratici diislinme
becerileri entegre edilmekte; program basinda ve sonunda Ontest-sontest yapilarak
ogrencilerin bu becerilereiliskin performansi ailelerle paylagiimaktadir.



COCUK UNIVERSITESI NASIL CALISTR?
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istanbul Aydin Universitesi Cocuk \

/ Universitesinde sadece cocuklar egitim
almaz. Anne-Babalar da bu siirecin bir
pargasidir. Bu sebeple anne-babalara
da iistiin zekdli ve yetenekli 6grencilere
iliskin konularda ve onlarin sorun
\ yasadiklarialanlarda egitimler verilir. /

Etkili iletisim, Motivasyon, Yasam
Koglugu, Miikemmeliyetgilik bu

- konulardan bazilaridir.
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ORIGAMI

Origami sanatinin uygulanacagi cocuk tGniversitesi egitim programi ile cocuklarin hayal glici,
yaraticihgl ve dikkat becerilerinin gelistirilmesi, daha sosyal ve 6zglivenli bireyler olmasi
amaclanmaktadir.

Kékenleri, kdgidin icadina kadar dayanan origami, giinimiizde sadece Japonlarin geleneksel
sanatl olmaktan c¢ikmis, uzay teknolojilerinden miihendislige, endistriyel tasarimlardan,
mobilya ve moda tasarimima kadar farkli alanlarda kullanilan bir arag haline gelmistir.
Diinyanin birgcok Ulkesinde kullipleri olan, festivalleri ve sergileri yapilan origami 6zellikle,
matematiksel fikir ve disiinmenin gelisimi ile matematiksel kavramlarin anlasiimasina oldukea
katki saglamaktadir. Origami ayrica, 6grencilerin dil ve uzamsal dislinebilme becerileri ile el-
gdz koordinasyonunu gelistirmesi, diger yandan beynin sag ve sol yarim kirelerinin

aktivasyonunu saglamasiacisindan ¢ocuklarin egitim hayatinda cok 6nemli bir yere sahiptir.



SPOR VE EGITSEL AKTIVITELER

Spor blylme ¢agindaki cocuklar icin hem bedensel saglik ve fiziksel gelisme yoniinden, hem
de iyi birkisilik olusmasi ve ruh sagligi bakimindan yararli ve gereklidir.

Cocukacisindan spor fiziksel gelisimin yanisira sosyal agcidan da 6nemlidir. Cocuk spor yoluyla,
gevresini tanir, iletisim kurar, kendini olan 6z gliveni artar, toplum igerisindeki sahip
oldugu yerini saglamlastirir. Psikolojik agidan ise, kendini kontrol etmeyi, bir konuda konsant
re olabilmeyi, iradesini kullanabilmeyi, basariya giidiilenebilmeyi 6grenir.

Ayak tenisinden, petangaya, voleyboldan basketbola birgok etkinligi barindiran bu atdlyede,
denge-koordinasyon, grupla birlikte hareket edebilme, karar verme ve risk alma becerileri

Uzerinde durulacak ve 6grencilerin enerjilerini atarak eglenmeleri saglanacaktir.



LEGO EDUCATION

Bu atolyemizde gocuklarin robotik kodlama yaparak analitik distiinme, bilimsel sireg
becerileri, yaraticiliklari ve problem ¢ézme becerileri desteklenecektir. Cocuklarin “Robotlar
nasil olusturulur? Robotlar nasil hareket ettirilir?”’ gibi sorularini somutlastirarak
cevaplayacak, kendi robotlarini tasarlayabilecek ve onlari teknolojik bir diinyaile bulusturacak
bu dersimizile eglenceli vakit gegirecekler. Bu setlerile fen bilgisi kavramlarini giinliik hayatla
iliskilendirerek yapilacak uygulamalarile aktif 6grenme saglanmisolacaktir. Ayrica hem sayisal
hem s6zel alanlarda beynincok yonli gelisimine destek olunmus olacaktir.

LEGO SPIKE ESSENTIAL — BRIC Q MOTION robotik setleri ile yirutllen projelerin amaglan
soyledir:

e Ogrencilerin Bilim, Teknoloji ve Miihendislige olan tutumlariniolumluyénde degistirmek ve
disiplinlerarasi bir bakis acisi saglamak,

e Robot tasarimi ve programlanmasinin Matematik ve Fen bilgisi konulari ile iligkisini
somutlastirarak kesfedilmesini saglamak,

e Derslerde 6grenilen kavramlarin gercek hayatta karsimiza nasil ¢iktigi hakkinda gozlem
yapmak,

» Ogrencilerin yaraticiliklarinin gelismesini saglamak ve ince motor becerilerinin gelisimine
destek olmalk,

e Gergek hayattan problemler vererek 6grencilerin problem ¢ézme ve analitik diisinme
becerilerini artirmak,

e Grup calismalari sayesinde 6grencilerin isbirligi icinde calisabilme becerilerini ve sosyal

iliskilerinigelistirmektir.



OMURGASIZ
HAYVANLAR BIYOLOJISI
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Canhigruplariigerisinde en fazla tiir sayisina sahip olan omurgasiz hayvanlar cok sayida subeye
ayrilarak incelenir. Bircok 6zellikleri bakimindan muazzam cesitlilik gdsteren bu hayvanlarin
cesitli yonleriyle 6grenilmesi, cocuklarimizin cevresine daha bilingli bakmasini saglayarak

canlilarileilgili farkindaligini arttiracak ve merakini canli tutacaktir.

Bu dersimizde omurgali hayvanlarin biyolojik 6zelliklerinin neler oldugunu, gevremizde
gordigimiiz canhlarin diger canlilar ile olan iliskilerini, dogadaki ekolojik dnemlerini
ogrenmeyi hedefliyoruz. Ayrica bu canlilarin gerek viicut gerekse ekolojik 6zelliklerini
ogrenerek, cocuklarimizin gelecekte cgesitli problemlere ¢oziim Ulretirken dogayi ve canlilan
taklit eden (biyomimikri) yapilar gelistirme amaclarina katkida bulunmayi hedefliyoruz.



OYUNLARLA
MATEMATIK

Matematik, bilim ve problemleri ¢ozmek icin kullanilan glgll bir aragtir. Matematik, sayilar,
desenler, sekiller ve iliskiler araciligiyla diinyayl anlamamiza yardimci olan evrensel bir dil
gibidir. Bu derste, matematigin temel kavramlarina odaklanacak ve ¢ocuklarimizin
matematiksel diisinme becerilerini ve sayi hislerini gelistirmeyi hedefleyecegiz.

Sayilar diinyasina adim attigimizda, temel aritmetik islemleri 6grenerek glinlik yasantimizda
karsilastigimiz sorunlari nasil ¢bzebilecegimizi kesfedecegiz. Desenler ve iliskiler araciligiyla
matematiksel distinceyi gelistirecek ve c¢ocuklarimizin problem ¢6zme yeteneklerini
glclendirecegiz.

Geometri ile tanistigimizda, sekillerin 6zelliklerini inceleyerek ¢evremizdeki diinyayr daha iyi
anlayacagiz. Olgme ve veri analizi ile gercek diinya problemlerine matematiksel bir yaklasim
gelistirecegiz.
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Oyunlarla Matematik Oyunlarla Matematik Oyunlarla Matematik

Origami Origami Origami

Spor ve Hareket ve Hareket ve
Egitsel Aktiviteler Problem Cézme Problem Cézme

Astronomi ve Oyunlar igin

iaga Ecucation Uzay Bilimleri Hikaye Yazimi

Omurgasiz Hayvanlar Omurgasiz Hayvanlar Omurgasiz Hayvanlar
Biyolojisi Biyolojisi Biyolojisi
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KAYIT UCRETI: Kayit 1 Subat—8 Mart 2024 tarihleri arasindadir. Program kayit {icretimiz KDV
dahil 12.000 TL'dir.




