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istanbul Aydin Cocuk Universitesi, tistiin zekali ve yetenekli dgrencilerin toplum
tarafindan kabul gormesini, desteklenmesini ve ihtiya¢ duyduklari 6zel egitimi almalarini
saglamayl amaglamaktadir. Nitelikli akademik kadrosu ve 6zenle hazirlanmis igerikleriyle
ogrencileri zenginlestirilmis derslerle tanistirmanin yaninda onlarin diisiinme becerilerini ve
yaraticiliklarini gelistirmek temel hedeflerindendir.

S6z konusu hedeflere uygun olarak faaliyet gésteren Cocuk Universitesi, dgrencilerin
tanilama ve egitsel degerlendirmesini yaparak hafta sonlari zenginlestirilmis egitimler
sunmakta; cesitli projelerle Gstlin potansiyelli 6grencilere yonelik akademik ve uygulamali
calismalar yiritmekte, ulusal ile uluslararasi konferans ve kongreler diizenleyerek bilgi
paylasimini tesvik etmektedir. Bunun yani sira Cocuk Universitesi, farkli potansiyel ve
yeteneklere sahip tim 6grencilerin gelisimine katkida bulunmak tGizere yaz okulu programlar
da sunmaktadir. Bugline kadar:

e 3500 6grenci Cocuk Universitesi kapsamindatanilamaya alinmis,

e 2700 6grenci zenginlestirme egitimlerine katiimis,

o Ustiin zekali ve yetenekli 6grencilere yénelik lic proje (Biri Avrupa Birligi, diger ikisi ise
istanbul Kalkinma Ajansitarafindan desteklenmektedir.) yiritilmis,

e Uluslararasiiki konferansve bir kongre diizenlenmis,

e 10 devlet okulunda destek egitim odasi kurulmus,

e Ebeveynlereyodnelik uzman katilimcilarla 100'G agkin seminer gergeklestirilmistir.
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COCUK UNIVERSITESI
NASIL CALISIR?

Ogretmen ve 6grenci
gorusleri dogrultusunda
zenginlestirme dersleri
belirlenir.

Ogretim liyeleri
rehberliginde

ders icerikleri olusturulur.

Yaratici diigiinme
becerileri basta olmak
tzere cesitli duslinme

becerileri ders icerigine
entegre edilir.

Ders programi
olusturulur.

istanbul
Aydin Cocuk
Universitesi
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5 Ogrenci kayitlan
alinir ve egitim
faaliyetleri
baslatilir.

6  Uzman katihmcilar
esliginde ebeveynlere
yonelik seminerler
dizenlenir.

7 Egitim sonunda
ogrencilere basar
belgesi verilir.



EGITIM ICERIKLERI

5-6 YAS

ROBOTIK KODLAMA

Gelecegin diinyasini bugiinden inga etmeye hazir misiniz? Bu atdlyede ¢ocuklarimiz,
sadece teknolojiyle tamigmakla kalmamakta; onu kendi elleriyle sekillendirmektedir.
Atolyemizde robotik kodlamanin biiyiilii diinyasini kesfeden 6grencilerimiz, miihendislik
becerilerini oyunla birlestirmektedir. Robotlarin diinyasina adim atarak “Robot nedir?, Robotlar
cevrelerini nasil algilar?, Acaba robotlarin bizim gibi gozleri, kulaklar1 ya da diger duyu
organlar1 mi var?, Sensor nedir?” gibi sorularin cevaplarini eglenceli ve uygulamali ¢alismalarla
kesfetmektedir.

Robotik Kodlama atdlyesinde ¢ocuklarimiz; problem ¢ézme, algoritmik diisiinme ve
yaratici tasarim becerilerini  gelistirirken aym1 zamanda takim ¢alismasin1  da
deneyimlemektedir. At6lye, cocuklarin hayal gii¢lerini teknolojiyle bulusturan, onlarin yarinin
miihendislerine ve mucitlerine doniismelerine hizmet eden; merak eden, lireten ve gelecegi
tasarlayan bireyler yetistiren bir kesif yolculugudur. Bu atdlye, 6grencilerin algoritmik
diistinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirirken robot tasarlama siirecinde yaraticilik ve
hayal gii¢lerini ortaya koymalarini saglamaktadir. Sensorler ve motorlar araciligiyla robotlarin
cevreyle etkilesimini kesfeden Ogrenciler, gergek hayattan verilen problemler iizerinden
analitik diistinme becerilerini gliclendirmektedir. Robot tasarimi ve programlama etkinlikleri,
Matematik ve Fen Bilgisi dersleriyle iligkilendirilerek 68renmenin somutlagsmasimi
desteklerken, Bilim, Teknoloji ve Miihendislige yonelik olumlu tutum gelistirilmesine katki
sunar. Ayni1 zamanda bu slireg, 6grencilerin disiplinler arasi bakis agis1 kazanmalarini saglarken
takim ¢aligmasi, iletisim ve is birligi becerilerini de giiclendirmektedir.



YARATICI DUSUNME BECERILERI

Yaratic1 diisiinme, stiin yetenekliligin ve tist diizey biligsel gelisimin temel
bilesenlerinden biridir ve her cocuk bu potansiyele sahiptir. Ancak yaraticiliin ortaya ¢ikmasi
ve geligmesi, planli, bilimsel temelli ve yasa uygun 6grenme deneyimleriyle miimkiindiir.
Cocuklar, yaratici diisiinmenin akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve ayrintilandirma boyutlarinda
farkli gelisim 6zellikleri gosterdiginden, bu becerinin erken yaslardan itibaren sistemli bigimde
desteklenmesi gerekmektedir.

Yaratic1 Diislinme atdlyesi, cocuklarin giinliik yasamdan yola ¢ikarak sorgulamalarim,
iiretmelerini ve 0zgiin ¢oziimler gelistirmelerini desteklemek amaciyla yapilandirilmistir.
Atdlyenin amaci, ¢ocuklarin yalnizca farkli fikirler iiretmesini degil, bu fikirleri etkili ve 6zgilin
bicimde ifade edebilmesini saglamaktir. Olgme ve degerlendirme siireci gelisimi izleyici
nitelikte olup iriinler ve siiregler Torrance Yaratici Diisiinme Testleri ile bilimsel yaraticilik
Olcekleri kullanilarak degerlendirilecektir. Gergek yasam problemleri, oyunlar, hikayeler,
deneyler ve tasarim etkinlikleri temel alinarak SCAMPER, yaratici problem ¢6zme, beyin
firtinas1 ve Alt1 Sapkali Diisiinme gibi kanita dayali tekniklerle temellendirilen bu at6lyede,
cocuklar giivenli, meraki destekleyen ve yaraticilig1 besleyen, disiplinler arasi 6grenme
ortamini deneyimler.



PISAGOR’UN MIRASI: MATEMATIK

Pisagor’un Mirasi: Matematik atolyesi, cocuklarin matematige dair merak duygularini
gliclendirmeyi, matematiksel diisiinme becerilerini gelistirmeyi ve sayilarin diinyasink
edilirgvia anlamli bir bakis acis1 kazandirmayi1 amaglar. Matematigi yalnizca ¢oziilmesi gereken
sorular biitiinii degil, kesfedilen bir diisiince alan1 olarak ele alir.

Pisagir’un Mirasi: Matematik atolyesi, ¢ocuklara sayilarin nasil ortaya ciktigim,
oriintiilerin hangi kurallarla olustugunu ve basit iliskilerin nasil daha biiylik matematiksel
fikirlere doniistliglinii fark etmeleri i¢in bir 6grenme ortami sunar. Matematigin tarihine ve
felsefesine dokunan etkinlikler, ritmik sayma ¢alismalar1 ve erken cebirsel diistinmeye yonelik
oyunlar araciligiyla cocuklar, sorgulamayi, iliski kurmayr ve matematikle diisiinmeyi
deneyimler. Her yeni etkinlik, cocuklarin farkli ¢6ziim yollar1 gelistirmelerini desteklerken,
analitik ve yaratic1 diisiinme becerilerini de giiclendirir. Bu siirecte ¢ocuklar matematikle bag
kurmanin, diislincelerini ifade etmenin ve kesfetmenin keyfini yasarlar.



HAYALDEN SAHNEYE

Hayalden Sahneye Atélyesi, ¢ocuklarin oyun temelli yaklasimla kendilerini 6zgiirce
ifade edebilmelerini, hayal giiglerini sinirsizca kullanmalarini ve grup i¢inde saglikli iletisim
becerileri gelistirmelerini amaglayan yaratict drama odakl1 bir ¢alismadir. Atdlye, ¢ocuklarin
giivenli ve destekleyici bir ortamda kendi duygu, diisiince ve hayallerini kesfetmelerine olanak
tanir.

Atolye siireci boyunca dogaglama, rol oynama, canlandirma, hikaye olusturma, hareket
ve beden farkindaligi calismalari yapilir. Bu etkinlikler sayesinde ¢ocuklar hem bireysel hem
de grup icinde aktifrol alarak yaraticiliklarini ortaya koyar. S6zel ifade becerilerinin yani sira
diistincelerini beden dili, mimik ve hareket yoluyla ifade etmeleri tesvik edilir ve boylece
iletisim becerilerini giiglendirirler. Bu ¢alismalar, ¢ocuklarin 6z giivenlerini artirmay1, empati
kurma, is birligi yapma, dinleme ve sira alma gibi sosyal becerilerini de gelistirmeyi hedefler.
Grup i¢inde birlikte liretme siireci, ¢ocuklarin birbirlerine saygi duymalarini, farkli fikirlere
acik olmalarin1 ve ortak bir hikdye ya da sahne yaratmanin keyfini yasamalarini saglar.
Eglenerek Ogrenme yaklasimiyla ¢ocuklarin yaraticiliklarini kesfetmeleri ve kendilerini
ozgiirce ifade edebilen bireyler olarak gelismeleri desteklenir; bdylece atdlye, sanatsal ifade ile
kigisel gelisimi bir araya getiren anlamli bir deneyim sunar.



ZiHIN KASIFLERi: DUSUNMENIN iZINDE

Zihin Kagsifleri: Diisinmenin izinde Atdlyesi, P4C temelli bir programdan olusmaktadr.
Bu at6lyede ¢ocuklar, sorgulama toplulugu i¢inde bireysel ve birlikte diistinmeye davet edilerek
soru sormanin, dinlemenin ve diislincelerini gerek¢elendirilmis bicimde ifade etmenin ne
anlama geldigini deneyimler. Program boyunca kimlik, baskalariyla iliski kurma, adil olma,
kurallar, hayal giicii, dil ve anlam gibi kavramlar etrafinda dinleme, konusma, okuma ve yazma
etkinlikleri yiiriitiilerek ¢ocuklarin diisiincelerini yapilandirmalan desteklenir. Siire¢ iginde
cocuklar, yasadiklar1 diinyay1, zamani, ¢evrelerini ve toplumsal iliskileri farkli bakis acilarindan
ele almay1 ve kendi diisiincelerini bagkalarinin diisiinceleriyle karsilastirarak degerlendirmeyi
Ogrenir. Programin sonunda ise ¢ocuklar yiiriitiillen felsefi diyaloglardan hareketle nasil
disiindiiklerini, sorduklar1 sorularin ve trettikleri anlamlarin nasil degistigini fark eder.
Bununla birlikte elestirel, yaratici, 6zenli ve is birlikli diisiinmenin dil becerileriyle biitiinlestigi
bir 6grenme deneyimi kazanirlar.



SPOR VE EGITSEL AKTIVITELER

Spor ve oyun, ¢ocugun bedensel, ruhsal ve sosyal gelisimini 6nemli dl¢iide destekler.
Psikolojik ve sosyolojik acidan degerlendirildiginde ¢ocukluk dénemindeki sporun, cocugun
bedensel ozellikleri ve ruhsal yapist goz Oniinde bulundurularak; fiziksel kapasitesinin
gelisimine yardimci olacak, kendine giivenini artiracak, kurallara uyma ve baskalarinin
haklarina sayg1 gostermeyi 6gretecek oyun formunda olmasi gerekmektedir.

Spor ve Egitsel Aktiviteler atolyesi ¢cocuklarin bireysel farkliliklar1 dikkate alinarak
tasarlanmakta ve potansiyellerini en {ist seviyeye ¢ikarmayi hedeflemektedir. Bu atdlyede
cocuklar, ¢ocukluk donemindeki hareket etme ve spor yapma ihtiyaglarini onlar i¢in tasarlanan
oyunlar araciligiylakarsilar; bedensel, zihinsel ve ruhsal gelisimlerine katki saglarlar. Spor ve
Egitsel Aktiviteler, insan ve ¢ocuk i¢in hayati bir ihtiyaci karsilamay1 amag edinen igeriklerden
olusmaktadir. Bu sayede ¢ocuklar spor ve oyun araciligiyla deneyim kazanacak ve kendine
giiven duygusunu gelistirecektir. Ayrica 6grendikleri hareketlerle saglikli yasam aligkanliklar
edineceklerdir.



ISTANBUL AYDIN
UNIVERSITESI

ISTANBUL AYDIN COCUK UNIVERSITESI

BAHAR PROGRAM/

28 Subat - 6 Haziran 2026 A

5-6YAS 7-8YAS 9-12YAS
Robotik Kodlama Yapay Zeka Destekli Robotik Kodlama  Yapay Zeka Destekli Robotik Kodlama
Yaratici Distinme Becerileri Yaratici DUstinme Becerileri Yaratici Dlstinme Becerileri
Pisagor’'un Mirasi: Matematik Pisagor’'un Mirasi: Matematik Pisagor'un Mirasi: Matematik
b Hayalden Sahneye Hayalden Sahneye Hayalden Sahneye
Zihin Kasifleri: Distinmenin izinde ~ Zihin Kasifleri: Distinmenin izinde = Zihin Kasifleri: Diisinmenin izinde
Spor ve Egitsel Aktiviteler Spor ve Egitsel Aktiviteler Spor ve Egitsel Aktiviteler
- - -
KAYIT TARIHI: 26 OCAK - 24 SUBAT 2026 e
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Cocuk Universitesi Uzmani Zuhal Topgu &) 05324052655  zuhaltopcu@aydin.edu.tr
Detayh bilgi i¢in: cocukuniversitesi.aydin.edu.tr

KAYIT UCRETI: Program kayit ticretimiz KDV dahil 30.000 TL'dir.

KAYIT TARIHI: 26 Ocak — 24 Subat 2026



