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ORFF VE SCHULWERK
EGITIMI-1

Orff Schulwerk yoéntemi Alman besteci Carl Orff‘'un gelistirdigi muzik, dans, hareket ve
dogaglamanin énemsendigi bir mizik yaklasimidir. Orff yaklasimiyla ¢ocuklarin dogal olarak
yakalayabilecekleri basit ritimler, Orff calgilari ve cocuklarin kendilerini 6zglirce disa


https://tr.wikipedia.org/wiki/Carl_Orff

vurabilecekleri dans-devinim etkinlikleri kullanilabilir. Orff Schulwerk insanin icinde zaten var
olan yaratici glicleri agiga ¢ikarmasina ortam hazirlayan, temelinde ritim, hareket ve konusma
olan, insanlarin iglerinden geldigi gibi mlzik yapip, dans etmesine, dogaglama yapmasina
olanak taniyan, insana biitlin sanatsal alanlari birlestirerek 6grenme, kesfetme, deneme ve
yaratma ortami sunan bir egitim anlayisidir. Orff yaklagimi ile islenen derslerdeki zenginligin
temeli herkesin kendi muzik ve hareket seviyesine uygun rolleri sunmasidir. Bu sayede bireyin
sosyal psikolojik gelisimine de katki saglanir.

Bu ders 6grencilerin bagimsiz karar verme becerisi, sorumluluk bilinci, dayanisma, sosyal

duyarlilik, toleransin ve degerlilik duygusunun artmasi gibi sosyal ve psikolojik becerilerini
gelistirmesine yardimci olacaktir.

STRATEJI OYUNLARI

Akil ve zeka oyunlari, cocuklarda strateji gelistirme, planlama, mantik yiritme-mantiksal
bitlinleme, gorsel-uzamsal dislinme, yaraticilik, dikkat-konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisim saglar. Ayni zamanda; bireylerde ileriyi gérme, planlama ve sabir, sebat,
kararhlik, karar verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum-ve davranislari gelistirir, kin
estetik alanda uygulamaya imkan saglar.

Zeka (akil) oyunlari dersinde o6grencilerin sahip olduklari zeka potansiyellerinin farkina
varmalarinin saglanmasi, sahip olduklari potansiyeli gelistirmesi; karsilagtiklari problemler
karsisinda orijinal ve yeni ¢6zim yollari iretmesi, pratik disiinmesi, sorun durumunda dogru
kararlar verebilmesi gibi bir dizi beceri ve yeterliliklerin gelistirmesi amaclanmaktadir.

Cocuklara oyunlar ve kin estetik materyallerle ‘Tanimlama, yénerge alma, yonerge olusturma,
benzerlik ve farkhliklari bulma, 6rneklendirme, siralama, g¢ikarimda bulunma, mantikh soru
sorma, siniflama, analoji bulma, sorgulama, ¢c6ziimleme, degerlendirme ve yaratma (Planlama
ve strateji olusturma) gibi Ust diizey becerileri edindiren bu atélyede 6grenciler yaparak
yasayarak 6grenir ve zihinsel olarak hayata hazirlanirlar. Bunun yaninda da yenilgiyi

hazmetme, karar verme, azim gibi tavra yonelik olumlu davranislar gelistirirler. Tangramlar,
hoppers, rush hour, pentamino, quoridor, batik, zingo, kapla, chocolate fix, sudoku, kendoku



gibi oyunlarin yer aldigi bu atolyede kutu ve kalem oyunlari tanitimi ve uygulamalari yapilacak,
bunun yaninda online zeka gelistiren yazilimlar da ele alinacaktir.

Bu ders ile birlikte 6grenciler akil ylritme, sistemli problem ¢6zme becerisi ile birlikte 6mir
boyu kullanacaklari 6nemli zihinsel becerilere sahip olacaklardir.

ROBOTIK VE KODLAMA

Robotik Kodlama atélyesi ¢ocuklara matematik, bilim, problem ¢6zme, takim galismasi, el
becerisinin gelisimi, proje bazl distiinme, yaratici sanatlar ve daha pek cok alanda beceri
kazandirmaktadir. Cocuklar algoritmik ve tasarim odaklh dislinebilmeyi kesfederken,
algoritma mantiginin bir diizen icerisinde gerceklestigini, belirli bir sira ile olmadigl zaman
yapilmasi gereken islemlerin gerceklesmedigini kavramaktadirlar. Programlama 6grenmek
aslinda yeni bir dil 6grenmektir. Uzmanlara gore bu 6grenime ne kadar erken yasta baslanirsa
o6grenmesi o kadar kolay olmaktadir. Kodlama ve Robotik, gelecek nesillerdeki teknolojinin alt
yapisini  olusturarak glinimiizde vyerini iyice saglamlastirmis durumdadir. Gelecegin
teknolojisini, c¢ocuklarimiza simdiden alt yapi olusturarak 06gretmek, onlarin bilimsel
arastirmalara egilimini ve Kodlama-Robotik teknolojisine adim atmalarini saglayacaktir.
Teknoloji cagina dogan ¢ocuklar bu alanda daha yetenekli olduklariicin eglenerek 6grenmeleri
kolaylasmaktadir. Ginlimuz gereklerinden olan bu dersi alan ¢ocuklarin ileride teknolojiye
blylk katkilari olacaktir. Bu nedenle de atélyemizde gocuklarin robotik ve kodlamayi yakindan
tanimasi amaglanmaktadir.



COCUK EDEBIYATI

Cocuk edebiyati, edebiyat kavrami icinde yer almakla birlikte, kendine 6zgi sekil ve icerik
Ozellikleri bakimindan farkl bir tanimlamaya ihtiya¢ duyulan kavramdir. Cocuk edebiyati, ana
sinifindan itibaren, okur-yazarlik konusunun temel tasini olusturmaktadir. Okuma becerisini
gelistirmede hem eser se¢imi hem de okumayi destekleyici etkinlikler 6nemlidir. Yazili eserler,
dilin en miikemmel sekilde kullanimina aracilik eder. Cocuk edebiyati, cocuklarin dil gelisimini
kolaylastirir. Kiiclik yaslarda kazanilan okuma aliskanhgi ve cesitliligi, bireylerin zihinsel gelisimi
ve sosyal olgunlasmasinda cok 6nemli bir etkiye sahiptir. Ust diizey okuma becerileri ilkokulun
sonlarina denk gelmektedir. Bu donem, 6zellikle kisinin okuma hizinin arttigi ve farkli amag ve
yontemlerle esnek okuma (flexible reading) becerisi kazandigi donemdir.

Cocuk edebiyati, yasam boyu okuryazarligin edinimi icin ®nemlidir. Ogrencilerin cesitli
konularda okuma ve cesitli fikirlerle karsilasma yolu ile kdltlriint artirmak; onlari 6zel ve
objektif bir hayat goristine kiiclik yastan hazirlamak bakimindan gereklidir. Bu da ancak
cocuklar icin segilen edebi eserlerin nitelikli olmasi ile saglanabilir. Okuma gelisiminde ¢cocuk
edebiyatindan yararlanmak igin tek diize bir ydontem takip etmek mimkin degildir. Arag olarak
kullanilacak malzeme ne kadar gesitlilik gdsterirse, okumaya karsi ilgi o denli artar. Sadece
hikaye ve roman gibi tirler okumay gelistirmek icin yeterli olmayabilir. Cocugun hayatinda
karsilastig konulardan ve edebiyat kavrami icerisinde yer alan bitin tiirlerden yararlanmak
gerekmektedir. Cocuk edebiyati dersi kapsaminda, 6grencilerin degisik tlirde metinler ile
tanismalari ve 6zgiin okuma materyalleri segme yoluyla anlaml biitiinlere odaklanarak okuma
yapmalari saglanacaktir. Degisik amaclara gore istenen okuma becerilerini kazanabilmelerine
yonelik etkinlikler yapilacaktir. Skimming (Genel fikri edinmek igin hizli okuma), Scanning
(Amagli okuma) ve kitapla ilgili Mind map (zihin haritasi) hazirlayarak 6grenciye kitap okuma
aliskanligi edindirilme hedeflenmektedir. Bu derste ¢ocuklarimizin kitap okuma aliskanliklari
kazanmalari, kitaplarin eglenceli yonini kesfetmeleri, kendi kendine 6grenme becerilerini
gelistirmeleri amacglanmaktadir.



HEMSBALL-II

Oyunun ¢ocuklarin hayatinda 6nemli bir yeri vardir. Oyun cocuklarin cevreye ve gercek yasama
alismasi icin bir aractir. Duygular Uzerinde glicli bir etkisi oldugundan glicli bir egitim
yontemidir. Oyun yoluyla ¢ocuklarin motor aktivitesi gelisir ve temel fiziksel 6zellikleri ve
organizmalari gii¢lenir. Hemsball da ¢ocuklarin motor ve becerileri gibi pek ¢ok becerisini
gelistiren bir oyundur.

Oyun Tirkiye’de Murat Altinay tarafindan 2011’de tasarlanmistir. Yeni, eglenceli ve dinamik
bir oyundur ve 3 ila 93 yas arasi kisiler tarafindan oynanabilir. Oyunun mucidi Murat Altinay
Hemsball’'un iki 6zelligini vurgulamaktadir - kognitif ve motor 6zellikler. Kognitif aktivite,
Hemsball oyununun ana unsurudur. Oyuncular kendi hareketlerini yaparken motor aktiviteyle
birlikte hareket edecek sekilde zihinsel prosesleri devreye alir. Motor aktivite, motor alaninin
dizgin gelismesinin sonucu olarak motorizeligin gelismesini- saglar, fiziksel becerinin
artmasina katkida bulunur (el ¢abuklugu, hiz, esneklik) ve asagidaki kurallarla ve zorluklari
asarak (mesafe, kas eforu) duygu-istek alaninin gelismesine yardimci olur. Bu ozellikleri ile
Hemsball birgok ulusal ve uluslararasi katihmcinin dikkatini ve hayranligini kazanmaktadir.
Motor becerilerinin gelisecegi bu derste 6grenciler psiko-fiziksel anlamda ilerleme
kaydedecektir.



EGITIM TARIHI: Egitimler 19 Ekim-29 Aralik 2018 tarihleri arasinda cumartesi giinleri 09:30-

14:00 arasinda yapilacaktir.
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