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istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amaci “Ustiin Zekdli ve Yetenekli
Ogrencilerin”’ toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan 6zel egitimi
almasini saglamaktir. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi calisan Cocuk Universitesi;
O0grencilerin tanilama ve egitsel degerlendirmesini yapmakta; 6grencilere hafta sonlan
zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle tstiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik
akademik ve uygulamali galismalar ylriitmekte ayni zamanda ulusal ve uluslararasi konferans-
kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

e 3500 6grenci Cocuk Universitesi kapsamindatanilamaya alinmis

e 2500 6grenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmus

e Dezavantajli Gstiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; diger iki
istanbul Kalkinma Ajansiolmak tizere ii¢ proje yiriitilmis

e Uluslararasiiki konferans ve bir kongre diizenlenmis

e 10 devlet okulunda destek egitim odasi kurulmus

e 6300 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve icerigiyle Cocuk Universitesinin amaci 6grencileri okullarda
almadiklari farkli dersler ile tanistirmak; 6grencilerin diisinme becerileri ve yaraticiliklarini
gelistirmektir. Bu kapsamda ders igeriklerine diisinme becerileri ve yaratici diislinme
becerileri entegre edilmekte; program basinda ve sonunda Ontest-sontest yapilarak
ogrencilerin bu becerilereiliskin performansi ailelerle paylagiimaktadir.



COCUK UNIVERSITESI NASIL CALISTR?
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istanbul Aydin Universitesi Cocuk \

/ Universitesinde sadece cocuklar egitim
almaz. Anne-Babalar da bu siirecin bir
pargasidir. Bu sebeple anne-babalara
da iistiin zekdli ve yetenekli 6grencilere
iliskin konularda ve onlarin sorun
\ yasadiklarialanlarda egitimler verilir. /

Etkili iletisim, Motivasyon, Yasam
Koglugu, Miikemmeliyetgilik bu

- konulardan bazilaridir.
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5-6 YAS RERS ICERIKLERI
LEGO® Education SPIKE™

Essential

SPIKE™ Essential, 6grencilerin bilgi islemsel diisinme becerilerini gelistirerek mihendislik
tasarim siireclerini kesfetmelerine yardimc olacaktir. Ogrencileri; robotik kodlama,
programlama ve mihendislik konularini SPIKE™ Essential ile uygulayarak oOgrenirken,

gelecegin dinyasini bugiinden insa etmelerinefirsat sunacaktir.
SPIKE™ Essential Setinin Ogrencilere Sagladigi Faydalar Neler?

e Egitiminilksiniflarindan itibaren 6grencilerin kazanmasi gereken matematik, tiirkce,

iletisim ve fen bilimleri gibi temel derslerde becerilerini gelistirir.

e Tutarh Gniteyapisi, ortaokula kolay bir gegis ve SPIKE™ Prime ile daha gelismis

o6grenme firsatlariicin glicll bir temel insa eder.



e Robotik kodlama konularinieglenerek 6grenmeyi saglar

e Hem simge hem de metin tabanli kodlama 6grenirveileri diizey kodlama projelerine
saglam bir altyapiolusturur

e Okuldagordugl dersleri uygulamali olarak pekistirme imkani bulur

e Gercek yasam problemlerini¢ozmeye odaklanir

e Hatayitespitetme, problem ¢cbzme, elestirel diisinme ve etkili iletisim becerilerini
gelistirir

e STEM egitiminde saglam bir temel olusturur

e Diger LEGO® Education setleriyle birleserek, farkli ve daha zengin tasarimlarinsa

etmeye zemin hazirlar.

SPOR VE EGITSEL OYUNLAR
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Spor blylme ¢agindaki cocuklar icin hem bedensel saglik ve fiziksel gelisme yéniinden, hem
de iyi birkisilik olusmasi ve ruh sagligi bakimindan yararli ve gereklidir.

Cocukacisindan spor fiziksel gelisimin yanisira sosyal agcidan da 6nemlidir. Cocuk spor yoluyla,
gevresini tanir, iletisim kurar, kendine olan 6z giveni artar, toplum igerisindeki sahip
oldugu yerini saglamlastirir. Psikolojik agidan ise, kendini kontrol etmeyi, bir konuda konsant
re olabilmeyi, iradesini kullanabilmeyi, basariyagidilenebilmeyi 6grenir.

Ayak tenisinden, petangaya, voleyboldan basketbola birgok etkinligi barindiran bu atdlyede,
denge-koordinasyon, grupla birlikte hareket edebilme, karar verme ve risk alma becerileri

Uzerinde durulacak ve 6grencilerin enerjilerini atarak eglenmeleri saglanacaktir.



DUSUNME BECERILERI

Distinme becerileri arasinda teori olusturma, tahminde bulunma, degerlendirme, hafizay
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hatirlama ve dislince organizasyonu yer alir. Bunlar herkesin sahip oldugu bir seydir, ancak
herkes onlari etkili bir sekilde nasil kullanacagini bilemez. Etkili diisinme becerilerini

gelistirmek zamanla gelir.

Elestirel diisiinme becerilerini her giin kullaniriz. lyi kararlar vermemize, eylemlerimizin
sonuglarini anlamamiza ve sorunlari gzmemize yardimci olurlar. Bu inanilmaz derecede
onemli beceriler, bulmacalari bir araya getirmekten ise giden en iyi rotayi belirlemeye kadar

her seyde kullanilir.

Bu atolyede 6grenciler arastirma sorgulamayi kullanarak; temel kavramlar (Fen, matematik ve
sosyal alanlarda) Gzerinde fikir yUrtiteceklerdir. Olusturulan tartisma gruplariyla hem disiinme

hem de fikirleriniifade etme becerisi kazanacaklardir.



AKIL VE ZEKA
OYUNLARI
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Akil ve zeka oyunlari, cocuklarda strateji gelistirme, planlama, mantik yliritme-mantiksal
bitlinleme, gorsel-uzamsal dislinme, yaraticillik, dikkat-konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisim saglar, ayni zamanda; bireylerde ileriyi gorme, planlama ve sabir, sebat,
kararhlk, karar verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum ve davranislari gelistirir,
kinestetik alanda uygulamaya imkan saglar. Zeka (akil) oyunlari dersinde 6grencilerin sahip
olduklari zeka potansiyellerinin farkina varmalarinin saglanmasi, sahip olduklari potansiyelin
gelistirmesi; karsilastiklari problemler karsisinda orijinal ve yeni ¢6zim yollari gelistirmesi,
pratik distinmesi, sorun durumunda dogru kararlar verebilmesi gibi bir dizi beceri ve
yeterliliklerin gelistirmesi amacglanmaktadir. Cocuklara oyunlar ve kinestetik materyallerle
‘Tanimlama, yonerge alma, yonerge olusturma, benzerlik ve farkhliklari bulma, 6rneklendirme,
siralama, cikarimda bulunma, mantikli soru sorma, siniflama, analoji bulma, sorgulama,
¢oziimleme, degerlendirme ve yaratma (Planlama ve strateji olusturma) gibi Ust dlzey
becerileri edindiren bu atdlyede 6grenciler yaparak yasayarak 6grenir ve zihinsel olarak hayata
hazirlanirlar. Bunun yaninda da yenilgiyi hazmetme, karar verme, azim gibi tavra yonelik

olumlu davranislar gelistirirler. Tangramlar, hoppers, rush hour, pentamino, quoridor, batik,



zingo, kapla, chocolate fix, sudoku, kendoku gibi oyunlarin yer aldigi bu atélyede kutu ve kalem
oyunlari tanitimi ve uygulamalari yapilacak, bunun yanindaonline zeka gelistiren yazilimlar da
ele alinacaktir. Bu ders ile birlikte 6grenciler akil ylriitme, sistemli problem ¢dzme becerisi ile

birlikte mir boyu kullanacaklariénemli zihinsel becerilere sahip olacaklardir.

MEZOPOTAMY A

Yazinin ortaya ¢iktigi topraklara kiiglik bir zamanda yolculuk yaparak yazinin nasil ortaya giktigi
ve uygarhga katkilarinin anlasiimasini saglamak hedeflenmektedir. Matematik ve Astronomi
ileilgiligozlemlerin yapildigi Simer Ulkesi ile baslayarak, Assur ve Babil uygarliklariile devam
eden yolculukta cocuklarin Mezopotamya Uygarliklarinin glinimiizi nasil sekillendirdigini

ogrenmeleri amacglanmaktadir.
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LEGO" Education SPIKE™ Essential | LEGO" Education SPIKE™ Essential Cevremi Tasarliyorum
Spor ve Egitsel Oyunlar Hareket ve Problem Cézme VEX-GO
Dustinme Becerileri Dustunme Becerileri Hareket ve Problem Cézme
Akil ve Zeka Oyunlari Akl ve Zeka Oyunlari e P
Dustnme Becerileri
Mezopotamya Mezopotamya

KESIN KAYIT TARIHLERI: 27 Ocak - 22 Subat 2023

Cocuk Universitesi Uzmani Zuhal Topgu () 0530 95108 48 (=) zuhaltopcu@aydin.edu.tr

Detayli bilgi i¢in; cocukuniversitesi.aydin.edu.tr

KAYIT UCRETI: Kayit tarihleri 27 Ocak — 22 Subat 2023 tarihleri arasindadir. Program kayit licretimiz
KDV dahil 4.500 TL'dir.

Bilgi ve iletisim igin;
Cocuk Universitesi Uzmani: Zuhal Topgu: 0530 951 08 48/ zuhaltopcu@aydin.edu.tr



