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5-6 YAS DERS ICERIKLERI
KODLAMA VE ANIMASYON

Djital yerliler olan ¢ocuklarimizi dijital becerilere hazir bir sekilde yetisiyor, onlari gelecegin
dinyasina bugiinden hazirhyoruz. Herhangi bir sanat dalinda oldugu gibi, ¢ocuklara ilgi
duyduklari alanda kendilerini gelistirmeleri icin firsat tanindiginda, erken yasta kazandiklari
becerilerle hizh bir sekilde pratiklik kazanabilirler. Biliyoruz ki bu beceriler ne kadar erken
kazanilirsa, o kadar hizli yol alirlar ve boylece kiiciik yasta biyiik asamalar kat edebilirler. Bu
program ile cocuklarin disinmesini ve kapasitelerini kullanmalarini saglamalarinin yani sira
hayal gilcleri kodlar ile birlestirilerek bilgisayarda istedikleri seyleri olusturabilmeleri
amaglanir. Bu durumda bize disen gorev, cocuklarimiza isin arka planini géstermek, onlarin
da anlayabilecegi yazihm diinyasina adim atmalari igin tesvik etmek, vakitlerini tiketerek
degil Ureterek gecirmeleri icin onlari bilgisayar bilimlerine yonlendirmektir. Bu ise gocuklarin
seviyelerine gore 6grenebilecegi kodlama egitiminden geciyor. Teknolojiyle daha i¢ ice
yasayacagimiz glinlere dogru ilerlerken cocuklara yonelik bu konudaki kurslar, atolyeler ve
uygulamalar da gelisiyor ve sayilari gittikce artiyor. Merak eden ve 6grenmeye acik cocuklarin
internet Gzerinden bilgisayar programlamayi kesfedebilecegi web siteleri Gizerinden kodlama
ve animasyon derslerini vermek hedefleniyor. Bunu yaparken ¢ok eglenceli ve bir o kadar
egitici Code.org uygulamasi kullaniilmaktadir.

Code.org Bill Gates, Mark Zuckerberg gibi isimlerin de destekgisi oldugu kar amaci giitmeyen
bir organizasyondur.

Kodlama ve Animasyon Programi ile 6grencilerimiz bir yandan gelecege hazirlanirken, bir
yandan da farkli tasarimlar tireterek modern diinyaya yenilikler katmak adina egitim aliyorlar.
Gelecegin bilisimcilerini, tasarimcilarini, mucitlerini yetistirmeyi hedefleyen istanbul Aydim



Universitesi Cocuk Universitesi olarak ¢ocuklarimiza farkl ve yaratici diisiinmeyi Kodlama ve
Animasyon ile 6gretmeye devam edecegiz.

“Bu (ilkedeki herkes programlamayi 6grenmeli, ¢linkii insana nasil diisiinmesi gerektigini

Ogretiyor.” Steve Jobs

AKIL VE ZEKA
OYUNLARI I

Akil ve zeka oyunlari, cocuklarda strateji gelistirme, planlama, mantik ylriitme-mantiksal
bitlinleme, gorsel-uzamsal diisiinme, yaraticilik, dikkat — konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisim saglar. Ayni zamanda; bireylerde ileriyi gdrme, planlama ve sabir, sebat,
kararhhk, karar verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum ve davranislari gelistirir, kin
estetik alanda uygulamaya imkan saglar.

Zeka (akil) oyunlari dersinde 6grencilerin sahip olduklari zekd potansiyellerinin farkina
varmalarinin saglanmasi, sahip olduklari potansiyeli gelistirmesi; karsilastiklari problemler
karsisinda orijinal ve yeni ¢6zim yollari Gretmesi, pratik dliginmesi, sorun durumunda dogru
kararlar verebilmesi gibi bir dizi beceri ve yeterliliklerin gelistirmesi amaglanmaktadir.

Cocuklara oyunlar ve kin estetik materyallerle “Tanimlama, yonerge alma, yonerge olusturma,
benzerlik ve farkhliklari bulma, 6rneklendirme, siralama, ¢ikarimda bulunma, mantikh soru



sorma, siniflama, analoji bulma, sorgulama, ¢c6ziimleme, degerlendirme ve yaratma (Planlama
ve strateji olusturma) gibi Ust diizey becerileri edindiren bu atélyede 6grenciler yaparak
yasayarak 6grenir ve zihinsel olarak hayata hazirlanirlar. Bunun yaninda da yenilgiyi

hazmetme, karar verme, azim gibi tavra yonelik olumlu davranislar gelistirirler. Tangramlar,
hoppers, rush hour, pentamino, quoridor, batik, zingo, kapla, chocolate fix, sudoku, kendoku
gibi oyunlarin yer aldigi bu atolyede kutu ve kalem oyunlari tanitimi ve uygulamalari yapilacak,
bunun yaninda online zeka gelistiren yazihmlar da ele alinacaktir.

Bu ders ile birlikte 6grenciler akil ylritme, sistemli problem ¢6zme becerisi ile birlikte 6miir
boyu kullanacaklari 6nemli zihinsel becerilere sahip olacaklardir.

EGLENCELI BiLiM

FE=nT

Bilim veya ilim genis bir tanimin karsiligi olmakla birlikte basite indirgedigimizde icinde
bulundugumuz fiziki ve dogal evrenin yapisinin ve hareketlerinin gdzlem, deney, diisinme gibi
birtakim yéntemler araciligiyla sistematik bir sekilde incelenmesini kapsayan pratik calismalar
butintdir.

Bilim bircok alt dala ayrilmakla birlikte yasamimizi anlamlandirabilmemiz icin en gerekli
disiplinlerdendir. Cocuklarin evreni anlayabilmeleri ve anlamlandirabilmeleri icin gerekli olan
bu disiplinle eglenceli bir sekilde onlarin seviyesine uygun olarak karsilastirilmalarini saglayan
Yaratici Bilim dersi; cocuklarimizin doga ve bilimi yasayarak tecriibe edinmelerini saglamak,
bilgi birikimlerine ve kisisel gelisimlerine katkida bulunmayr amaclamaktadir. Bu derste
cocuklar bir bilim insani, bir laborant, bir miihendis gibi calisarak; canhlarin diinyasina girip



onlari siniflandirmayi, DNA ve genetik kodlarini ¢6ziimlemeyi, hilicre incelemeleri yapmayi,
sanal ortamda devre kurmayi, basit makine yapmayi, viicut saghgiigin ¢alismalar yiritmeyi ve
hatta kan grubu bulmayl bile 0Ogrenecek; kimya laboratuvari, gozlemevi, bilgisayar
laboratuvari, makine laboratuvari, kampus acik alani gibi mekanlarda bilimle i¢ ice olma sansini
yakalayacaklardir.

Yaratici Bilim dersinin igerigine ekonomi disiplini ve yonetimi, girisimcilik, sanat, fen ve
miihendislik uygulamalari gibi alanlari entegre edilmis olup; bu derste 6grencilerin temel ve
elestirel digsiinme, bilimsel siireg, yaratici sorun ¢6zme gibi becerilerinin geligimi
desteklenmektedir.
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Gunlak hayatimizdan tutun da, 6zel hayatimiz ve is hayatimiza kadar her alanda bir¢ok
problemle yiiz ylize geliriz. Bu problemleri cozmek icin 6ncelikle, problemleri fark etmeli ve bu
problemlere farkli agilardan bakmayi becerebilmeliyiz. Bu noktada devreye giren yaratici
distinme slregleri gocuklarin 6zgiin, mantikl, esnek ve alisiimamis bir bicimde distinmelerini
desteklemektedir. Bu atdlyede 6grencilere Yaratici disiinmenin dort boyutu olan akicilik,
esneklik 6zglinlik ve zenginlestirme boyutlarina gore diisiinmeleri 6gretiimekte ve yeni
Urlinler ortaya cikarabilmek icin kullanabilecekleri sinektik, beyin firtinasi, zit beyin firtinasi,
scamper, nitelik listeleme ve yaratici sorun ¢ézme gibi teknikler 6gretilmektedir.



Oyunun ¢ocuklarin-hayatinda 6énemli bir yeri vardir. Oyun cocuklarin cevreye ve gercek yasama
alismasi icin bir aractir. Duygular Uzerinde glicli bir etkisi oldugundan glicli bir egitim
yontemidir. Oyun yoluyla ¢ocuklarin motor aktivitesi gelisir ve temel fiziksel 6zellikleri ve
organizmalari guglenir. Hemsball da ¢ocuklarin motor ve becerileri gibi pek ¢ok becerisini
gelistiren bir oyundur.

Oyun Tirkiye’de Murat Altinay tarafindan 2011’de tasarlanmistir. Yeni, eglenceli ve dinamik
bir oyundur ve 3 ila 93 yas arasi kisiler tarafindan oynanabilir. Oyunun mucidi Murat Altinay
Hemsball’'un iki 6zelligini vurgulamaktadir - kognitif ve motor 6zellikler. Kognitif aktivite,
Hemsball oyununun ana unsurudur. Oyuncular kendi hareketlerini yaparken motor aktiviteyle
birlikte hareket edecek sekilde zihinsel prosesleri devreye alir. Motor aktivite, motor alaninin
dizgiin gelismesinin sonucu - olarak motorizeligin gelismesini saglar, fiziksel becerinin
artmasina katkida bulunur (el ¢abuklugu, hiz, esneklik) ve asagidaki kurallarla ve zorluklari
asarak (mesafe, kas eforu) duygu-istek alaninin gelismesine yardimci olur. Bu ozellikleri ile
Hemsball birgok ulusal ve uluslararasi katilimcinin dikkatini ve hayranligini kazanmaktadir.
Motor becerilerinin gelisecegi bu derste 6grenciler psiko-fiziksel anlamda ilerleme
kaydedecektir.



EGITIM TARIHI: Egitimler 6 Ekim-22 Aralik 2018 tarihleri arasinda cumartesi
glnleri 09:30-14:00 arasinda yapilacaktir.

ONEMLI NOT: Yas gruplarina gére ders dagihimimiz asagidaki gibidir;

5-6 YAS 7-8 YAS 9-12 YAS
KODLAMA ANiMASYON ORFF SCHULWERK EGITiMI ORFF SCHULWERK EGITiMi-]
AKIL VE ZEKA OYUNLARI AKIL VE ZEKA .
STRATEJi OYUNLARI
OYUNLARI-]
EGLENCELI BiLiM EGLENCELI BiLiM-I COCUK EDEBIYATI
YARATICILIK ROBOTIK ROBOTIK-KODLAMA
HEMSBALL HEMSBALL-I HEMSBALL-II

ERKEN KAYIT UCRETI: Erken kayit 03-22 Eylil 2018 tarihleri arasindadir

Bilgi ve iletisim igin;

e Cocuk Universitesi Koordinatérii: Hamdi Ozivgen 0536 360 39 05

/hamdiozivgen@avydin.edu.tr
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