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Spor buylime cagindaki cocuklar icin hem bedensel saglik ve fiziksel gelisme yoninden, hem
de iyi bir kisilik olusmasi ve ruh saghgi bakimindan yararli ve gereklidir. Cocuk acisindan spor
fiziksel gelisimin yani sira sosyal acidan da 6nemlidir. Cocuk spor yoluyla, cevresini tanir,
iletisim kurar, kendine olan 06z glveni artar, toplum igerisindeki sahip oldugu yerini
saglamlastirir. Psikolojik agidan ise, kendini kontrol etmeyi, bir konuda konsantre olabilmeyi,
iradesini kullanabilmeyi, basariya giidilenebilmeyi 6grenir. Ayak tenisinden, petangaya,
voleyboldan basketbola bircok etkinligi barindiran bu atélyede, denge-koordinasyon, grupla
birlikte hareket edebilme, karar verme ve risk alma becerileri Uzerinde durulacak ve
ogrencilerin enerjilerini atarak eglenmeleri saglanacaktir.



FOTOGRAFIK HAFIZA

Ogrenmeyi kalici yapan, bilginin anlam kazanmasi ve gerektiginde kullanilmasinda en énemli
etkenin hafizamiz oldugunu bilmeyen var mi? Ogrenmek, bilgiyi hafizaya kayit edemedikten
sonra bir anlam ifade eder mi?

Hizli 6grenmek, bilgiyi ilk defasinda ve kalici hafizaya kaydetmek demektir. Bu atolye ile
ogrencilerimiz beyin gliciini kesfederek, zihinsel potansiyelini ortaya cikarmakla kalmayip,
“patentli” 6grenme kavramlarini ve buna iliskin teknikleri uygulayacaktir. Bu atdlye ile
amagclanan, 6grencinin beynini etkin kullanmasi ve bilgileri hafizaya almasiyla zihinsel
potansiyelini en ileri derecede kullanma becerisini kazanmasidir.

Ogrencilerimiz bu atélye sayesinde;

e Beyin ve yaratici disinme gliclini serbest birakacaklar.

e Hafiza gliclerini en az (g katina gikartacaklar.

e Okuyup 6grendiklerini hafizalarina yerlestirecekler.

e Yabanci dil 6greniminde hafiza tekniklerinin kullanilmasini 6grenecekler.
e Toplum karsisinda konusma gticlerini gelistirecekler.

e Cevrenizdekileri sasirtacaklar.
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Drama; bir s6zclgu, bir kavrami, bir davranisi, bir fikri ya da yasantiyi veya bir olayi, tiyatro
tekniklerinden yararlanarak oyun ya da oyunlar gelistirerek canlandirmaktir. Yani tanimindan
da anlasildigi gibi tiyatro tekniklerinden yararlanan ancak tiyatrodan daha farkh olarak
cocuklarin hayal giiclerini gelistiren ve sosyallesmelerini saglayan bir sanat dalidir. Psikolojide
ise yasami hayati tanitmak olarak tanimlanir. Drama, ¢ocugun en zevkle yaptigi isi kullanarak
yani oyunu kullanarak, eglenerek 6grenimi saglayan bir yontemdir. Bunun yani sira drama,
ogrencilerin hem kendilerini hem de davranislarini fark etmelerini, elestirel, empatik, yaratici
ve yansitici dlisiinebilmelerini, problem ¢ézmelerini, kendilerini farkl yollarla ifade etmelerini
saglayan bir yontemdir. "Bireyi” ve yaraticiligi ortaya cikarabilmede drama egitiminin 6nemi
blyuktlr. Nitekim drama egitimleri bireyci egitim ve birey kavramini 6n plana ¢ikarmaktadir.
Cunkli dramada O6grenci ve 6grenme merkezli bir egitim anlayisi hakimdir. Egitim ve eglencenin
bir arada olmasi ise her 6grenci icin vazgecilmezdir. Drama at6lyesinde yapilacak calismalarla
ogrencilerin slirece oyunla aktif katilmasiyla hem eglenmeleri saglanacak hem de
ogrendiklerinin kalicihgl gergeklestirilecektir.



AKIL, VE ZEKA
OYUNILARI I

Akil ve zeka oyunlari, ¢ocuklarda strateji gelistirme, planlama, mantik yiritme-mantiksal
bitlinleme, gorsel-uzamsal disiinme, yaraticilik, dikkat — konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisim saglar. Ayni zamanda; bireylerde ileriyi gorme, planlama ve sabir, sebat,
kararhlik, karar verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum ve davranislari gelistirir, kin
estetik alanda uygulamaya imkan saglar.

Zeka (akil) oyunlari dersinde o6grencilerin sahip olduklari zekd potansiyellerinin farkina
varmalarinin saglanmasi, sahip olduklari potansiyeli gelistirmesi; karsilastiklari problemler
karsisinda orijinal ve yeni ¢6ziim yollari Giretmesi, pratik disiinmesi, sorun durumunda dogru
kararlar verebilmesi gibi bir dizi beceri ve yeterliliklerin gelistirmesi amaglanmaktadir.

Cocuklara oyunlar ve kin estetik materyallerle ‘Tanimlama, yonerge alma, yonerge olusturma,
benzerlik ve farkliliklari bulma, érneklendirme, siralama, ¢ikarimda bulunma, mantikli soru
sorma, siniflama, analoji bulma, sorgulama, ¢éziimleme, degerlendirme ve yaratma (Planlama
ve strateji olusturma) gibi st diizey becerileri edindiren bu atélyede 6grenciler yaparak
yasayarak 6grenir ve zihinsel olarak hayata hazirlanirlar. Bunun yaninda da yenilgiyi

hazmetme, karar verme, azim gibi tavra yonelik olumlu davranislar gelistirirler. Tangramlar,
hoppers, rush hour, pentamino, quoridor, batik, zingo, kapla, chocolate fix, sudoku, kendoku
gibi oyunlarin yer aldigi bu atdlyede kutu ve kalem oyunlari tanitimi ve uygulamalari yapilacak,
bunun yaninda online zeka gelistiren yazilimlar da ele alinacaktir.

Bu ders ile birlikte 6grenciler akil yliritme, sistemli problem ¢6zme becerisi ile birlikte 6mir
boyu kullanacaklari 6nemli zihinsel becerilere sahip olacaklardir.



ROBOTIK VE KODLAMA

Robotik Kodlama atélyesi ¢ocuklara matematik, bilim, problem ¢6zme, takim ¢alismasi, el
becerisinin gelisimi, proje bazl dislinme, yaratici sanatlar ve daha pek ¢ok alanda beceri
kazandirmaktadir. Cocuklar algoritmik ve tasarim odakl disinebilmeyi kesfederken,
algoritma mantiginin bir dizen igerisinde gergeklestigini, belirli bir sira ile olmadigl zaman
yapilmasi gereken islemlerin gerceklesmedigini kavramaktadirlar. Programlama 6grenmek
aslinda yeni bir dil 6grenmektir. Uzmanlara gore bu 6grenime ne kadar erken yasta baslanirsa
ogrenmesi o kadar kolay olmaktadir. Kodlama ve Robotik, gelecek nesillerdeki teknolojinin alt
yapisini  olusturarak glinimizde vyerini iyice saglamlastirmis durumdadir. Gelecegin
teknolojisini, ¢ocuklarimiza simdiden alt yapi olusturarak 6gretmek, onlarin bilimsel
arastirmalara egilimini ve Kodlama-Robotik teknolojisine adim atmalarini saglayacaktir.
Teknoloji cagina dogan ¢ocuklar bu alanda daha yetenekli olduklari igin eglenerek 6grenmeleri
kolaylasmaktadir. Ginlimuz gereklerinden olan bu dersi alan cocuklarin ileride teknolojiye
blyuk katkilari olacaktir. Bu nedenle de atélyemizde ¢ocuklarin robotik ve kodlamayi yakindan
tanimasi amaclanmaktadir.
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STEM disiplinler arasi bir 6grenim yaklasimidir Fen ( Science) , Teknoloji (Technology),
Mihendislik (Engineering) ve = Matematik(Mathematics) alanlarinin bas harflerinden

olusmakta ve bu alanlarin birbirine entegre edilmesinde ortaya gikan bir kavramdir. En basit

tanimiyla STEM; teorik bilgilerden yeni bir triin ortaya koymaktir.

STEM egitiminde amac disiplinler arasi 6grenmeyi saglamaktir. Bunun icin de 6grencinin proje
Uretmesi gerekmektedir. Clinkli sadece proje (retimi asamasinda 6grenci tim derslerde
ogrendigi bilgileri aktif bir sekilde kullanma ihtiyaci hisseder. Bu programda amag ¢ocuklarin

Urlin tasarlama asamalarini 6grenmelerine katki saglamaktir.

STEM Egitiminin Ogrenciye Katkilari Nelerdir?
STEM egitiminin kazandirdigi yetiler;

Ogrencilerin yeni buluslar kesfetmesini, olaylar arasindaki iligkiyi daha iyi anlamalari
olanagini saglar.

Yeni Uriin ortaya koyarak, ekosisteme katki saglar.

isbirligi ve bagimsiz galisan 6grencinin 6zgiiven ve 6z yeterliligini gelistirir.
Karsilastiklari sorunlara ¢ézimler Giretmelerini kolaylastirir.

Ogrencinin 6grenme meraki artar.

Tasarim odakli diisinme ve yenilik¢i olmayi saglar.



