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Istanbul Aydin Cocuk Universitesi, iistiin yetenekli 6grencilerin ihtiyag duyduklar1 6zel
egitimi almalarini, desteklenmelerini ve toplum tarafindan kabul gérmelerini saglamay1
amaglamaktadir. Nitelikli akademik kadrosu ve 6zenle hazirlanmis igerikleriyle 6grencileri
zenginlestirilmis  derslerle tanistirmanin  yaninda onlarin  diislinme  becerilerini  ve
yaraticiliklarini gelistirmek temel hedeflerindendir.

S6z konusu hedeflere uygun olarak faaliyet gosteren Cocuk Universitesi, dgrencilerin
tanilama ve egitsel degerlendirmesini yaparak hafta sonlar1 zenginlestirilmis egitimler
sunmakta; cesitli projelerle iistiin potansiyelli 6grencilere yonelik akademik ve uygulamali
caligmalar yiiriitmekte, ulusal ve uluslararasi konferans ve kongreler diizenleyerek bilgi
paylasimi tesvik etmektedir. Ayrica Cocuk Universitesi, farkli potansiyel ve yeteneklere
sahip tiim 6grencilerin gelisimine katkida bulunmak iizere giiz ve bahar programlarinin yaninda
yaz okulu programlar1 da sunmaktadir. Bugiine kadar Cocuk Universitesi kapsaminda:

e 3500 ogrenci tanilamaya alinmis,

e 2660 6grenci zenginlestirme egitimlerine katilmus,

e Ustiin yetenekli 6grencilere yonelik ii¢ proje (Biri Avrupa Birligi, diger ikisi ise Istanbul
Kalkinma Ajansi tarafindan desteklenmektedir.) yiiriitiilmiis,

e Uluslararasi iki konferans ve bir kongre diizenlenmis,

e 10 devlet okulunda destek egitim odas1 kurulmus,

e Ebeveynlere yonelik uzman katilimeilarla 100" askin seminer gergeklestirilmistir.
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COCUK UNIVERSITESI
NASIL CALISIR?

Ogretmen ve 6grenci
gorusleri dogrultusunda
zenginlestirme dersleri
belirlenir.

Ogretim liyeleri
rehberliginde

ders icerikleri olusturulur.

Yaratici diigiinme
becerileri basta olmak
tzere cesitli duslinme

becerileri ders icerigine
entegre edilir.

Ders programi
olusturulur.

istanbul
Aydin Cocuk
Universitesi
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5 Ogrenci kayitlan
alinir ve egitim
faaliyetleri
baslatilir.

6  Uzman katihmcilar
esliginde ebeveynlere
yonelik seminerler
dizenlenir.

7 Egitim sonunda
ogrencilere basar
belgesi verilir.



Ekolojik Ayak Izim atdlyesi, cocuklara dogayla olan iliskilerini fark
ettirerek ¢evresel duyarlilik kazandirmayir amaglar. Cocuklarm giinliik
yasamda yaptiklar1 segimlerin ¢evreye olan etkilerini somut drnekler tizerinden
inceleyen etkinliklerle ¢evre bilinci olusturmalart miimkiin hale gelir.

Atolye boyunca Ogrenciler, su, enerji, tilketim aligkanliklart ve atik
yonetimi gibi konularda farkindalik kazanir. Ekolojik ayak izi hesaplamalari
ve doga temelli oyunlarla, siirdiiriilebilir yasam bigimlerinin miimkiin
oldugunu deneyimlerler. Bireysel davranis degisikliklerinin kolektif etkilerini
gozlemleyerek sorumluluk alma bilinci gelistirirler. Bu sayede c¢ocuklar,
dogay1 yalnizca sevmenin degil, ayn1 zamanda korumanin da bir yolunu
ogrenir.



KODLAMA VE DIiJITAL
OKURYAZARLIK

Kodlama ve Dijital Okuryazarlik atdlyesi, ¢cocuklarin dijital diinyayi
bilingli, iiretken ve yaratict bi¢imde kullanmalarim1 desteklemek amaciyla
tasarlanmistir. Bu atdlye, cocuklara oyun temelli kodlama etkinlikleriyle
birlikte dijital bilgiye erisim, analiz ve yorumlama becerilerini kazandirmay1
hedefler.

Atolye boyunca cocuklar; algoritmik diisinme ve temel kodlama
mantigint 0grenirken, dijital araglar kullanarak iirlinler gelistirir. Giivenli
internet kullanimi, giivenilir bilgiyi segcme ve doniistiirme, dijital etik ve dijital
icerik liretme gibi konular iizerinden dijital farkindalik ve elestirel bakis agisi
kazanirlar. Boylece teknoloji yalnizca bir tiikketim araci degil, ayn1 zamanda
problem ¢6zme ve iiretim alani haline gelir. Bu sayede program, 21. yiizyil
yeterlikleri c¢er¢evesinde akademik ve sosyal yasama aktarilabilir becerileri
dogrultusunda ileri diizey 6grenme deneyimleri i¢in saglam bir temel sunar.



BLOKLARLA TASARIM ATOLYESI

Bloklarla Tasarim Atdlyesi, cocuklarin analitik diisiinme, tiretkenlik ve
takim caligmasi gibi temel becerilerini yapilandirilmis kodlama etkinlikleri ile
desteklemeyi hedefler. Ogrenciler, bu ders ile robotik kodlama ve miihendislik
diinyasmna adim atarken problem c¢ozme ve proje lretme yeteneklerini
gelistirme firsat1 bulurlar.

Atolye boyunca ogrenciler; blok tabanli bir programlama dili olan
Scratch gibi araclar {lizerinden kendi projelerini planlar, kodlar ve test eder.
Siire¢ boyunca mithendislik tasarim stireglerini deneyimler; problem ¢ézme ve
yaratici tasarim asamalarina aktif bigimde katilir. Disiplinler aras1 6grenmeyi
destekleyen bu atolye sayesinde dgrenciler eglenerek 0grenmenin yani sira
teknoloji ve tasarim diinyasini tanima sans1 yakalar.



KUCUK FILM ELESTIRMENLERT

Kiigiik Film Elestirmenleri atdlyesi, ¢ocuklarin sinema diinyasina dair
derin bir bakis acis1 gelistirmelerini, elestirel diisiinme becerilerini
giiclendirmelerini  ve film izleme deneyimlerini sanatsal bir dile
dontistiirmelerini amaclar. Sinemay1 yalnizca izlenen bir igerik degil,
kesfedilen bir sanat alan1 olarak tanitir. Bu atdlye, ¢ocuklara film izlerken
dikkat ettikleri unsurlar1 kesfetmeleri, karakterlerin ve olaylarin derinliklerine
inmeleri ve bir hikayeyi degerlendirme yetenegi kazanmalari i¢in bir platform
sunar. Her yeni film, onlarin farkli perspektiflerden bakmalarini saglarken,
analitik diisiinme becerilerini de keskinlestirir. Film elestirisi siirecinde,
cocuklar empati kurma yeteneklerini gelistirir, hayal gliclerini zenginlestirir ve
0zgiin fikirler tiretmenin keyfini yasarlar.

At6lye boyunca Ogrenciler, izledikleri filmleri derinlemesine
inceleyecek, karakter analizi yapacak ve kendi film elestirilerini yazma firsati
bulurlar. Ayrica yazmanin sadece kelimelerle sinirli olmadigini, ayn1 zamanda
diistincelerini 6zglirce ifade etme ve yaratict bakis agilart gelistirme imkani
sundugunu kesfederler. Bu atdlyede cocuklar, sinema sanatinin biiyiisiiyle
tanisarak, duygu ve diisiincelerini kelimelere dokme firsatini bulacaklardir. Her
yeni film, onlar1 sadece izleyici olmaktan ¢ikarip, birer elestirmen ve yazar
haline getirecektir. Haydi, film diinyasina birlikte adim atalim ve ortak bir kesif
yolculuguna c¢ikalim!



SAHNEDEKI BILGE

Sahnedeki Bilge at6lyesi, cocuklarin hayal giiclinii sahneyle bulusturarak
onlarin yaraticiliklarini, sosyal-duygusal gelisimlerini ve iletisim becerilerini
giiclendirmeyi hedefler. Bu atélye, ¢ocuklara yalnizca sahnede adim atmayi
degil, ayn1 zamanda oOzgiirce hayal kurmayi, diisiincelerini ifade etmeyi,
baskalariyla is birligi yapmay1 ve empati gelistirmeyi kazandirir.

Atolyede diizenlenecek olan tiyatro temelli etkinlikler; masallar,
dogaclamalar, sarkilar, ritimler, danslar, rol oyunlar1 ve grup gorevleriyle
birleserek, ¢ocuklarin hem bireysel hem de toplumsal yonlerini besleyen bir
ogrenme zemini olusturur. Bu atdlyede 6grenciler, sahnede yer alarak 6z giiven
ve sorumluluk bilinci gelistirir. Bununla birlikte kendini ifade etmeyi, grup
icinde iletisim kurmay1 ve birlikte liretmeyi 6grenir. Rol degisimleri ve grup
calismalar1 sayesinde empati becerileri artar; dogaglama ve hikaye olusturma
siirecleriyle yaraticiliklart pekisir. Her bir etkinlik, ¢ocuklarin duygu ve
diistincelerini ifade etme becerisini giiglendirirken, merak duygusunu ve
topluluk 6niinde konusma aliskanliklarini da destekler.

Sahnedeki Bilge, ¢ocuklarin hem oyun alan1 hem de hayat yolculugunda
giivenle 1lerleyecekleri bir kesif duragidir. Bu atdlye c¢ocuklara yalnizca
sanatsal deneyimler kazandirmakla kalmaz; ayn1 zamanda iletisim, yaraticilik,
1§ birligi ve duygusal farkindalik gibi becerilerini de kazandirarak onlarin
kisisel ve sosyal gelisimlerine kalict 6§renmeler saglar. Bu sayede ¢ocuklar
hem bireysel hem de toplumsal yonlerini sahnede kesfeder, sanatla biiylir ve
gelisir.



SPOR VE EGITSEL OYUN
AKTIVITELERI

Spor ve Egitsel Oyun Aktiviteleri, cocuklarin fiziksel, zihinsel ve sosyal
gelisimlerini desteklemek amaciyla oyun temelli hareket etkinlikleri sunar.
Cocuklarin dogasinda var olan hareket etme ihtiyacini, eglenceli ve etkilesimli
oyunlarla bir araya getirerek bedensel koordinasyon, denge, ritim ve
dayaniklilik gibi temel motor becerilerinin gelisimini hedefler. Bunun yaninda
cocuklarin  bireysel farkliliklar1 dikkate almarak tasarlanmakta ve
potansiyellerini en iist seviyeye ¢ikarmay1 hedeflemektedir.

Atdlyede 6grenciler, takim oyunlari, ritmik hareketler ve bireysel spor
aktiviteleriyle hem kendi smirlarmmi kesfeder hem de kurallara uymayz,
sorumluluk almayi1 ve is birligi yapmay1 deneyimler. Gergeklestirilen fiziksel
aktiviteler, yalnizca bedensel degil; ayni zamanda 6z giliven, liderlik ve
duygusal farkindalik gibi yonleri de besleyen biitiinciil bir gelisim aracina
doniigiir. Bu sayede c¢ocuklar saglikli yasam aligkanliklar1 edinir, sosyal
iligkiler kurar ve oyun araciligiyla kendilerini ifade etmenin dogal yollarini
kesfeder.



Bilimin Izinde atdlyesi, ogrencilerin bilimsel diisiinme becerilerini
gelistirmeye yonelik eglenceli, merak uyandiric1 ve 6gretici deneylerden olusan
bir programdir. Bu atdlye kapsaminda c¢ocuklar; fizik, kimya ve biyoloji
alanlarinda gec¢misten giinliimiize bilim diinyasina yon veren Onemli bilim
insanlarinin kesiflerinden ilham alan deneylerle tanisirlar. Her etkinlik, ¢ocuklarin
soru sorma, tahmin yiiriitme, gdzlem yapma ve ¢ikarimda bulunma gibi temel
bilimsel siire¢ becerilerini destekler.

Atolye, cocuklara sadece deney yapmayr ogretmekle kalmayip aym
zamanda bilimsel kavramlar1 glinliik yasamla iliskilendirme, yaratici diisiinme ve
problem ¢ozme becerilerini de kazandirir. Program siiresince c¢ocuklar enerji,
hareket, maddenin yapisi, kalitim, saglik ve ¢evre gibi konular1 eglenceli ve
uygulamali yollarla kesfeder.

Bilimin izinde etkinlikleri, cocuklarin bilime olan ilgisini artirirken onlar
kesfetmeye hevesli, sorgulayan, yenilik¢i ve sorumluluk sahibi bireyler olarak
gelecege hazirlar. Ayni zamanda bilim tarihine ve bilim insanlarinin ¢aligsmalarina
duyulan saygiy1 ve farkindaligi da pekistirir.
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5-6YAS 7-8YAS 9-12YAS

Bilimin Izinde Bilimin izinde

Bilimin Izinde

Ekolojik Ayak izim Ekolojik Ayak izim Ekolojik Ayak izim

Bloklarla Tasarim Atolyesi Kodlama ve Dijital Okuryazarlik Kodlama ve Dijital Okuryazarlk

Kucuk Film Elestirmenleri Kuctk Film Elestirmenleri Kucuk Film Elestirmenleri

Sahnedeki Bilge Sahnedeki Bilge Sahnedeki Bilge

Spor ve Egitsel Oyun Aktiviteleri Spor ve Egitsel Oyun Aktiviteleri Spor ve Egitsel Oyun Aktiviteleri

KAYIT TARIHI: 10 EYLUL - 17 EKIM 2025
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KAYIT UCRETI: Program kayit iicretimiz KDV dahil 25.000 TL’dir.

KAYIT TARIHI: 10 Eyliil — 17 Ekim 2025




