
                                                                                                    16.09.2024 

 

TC. 

İSTANBUL AYDIN ÜNİVERSİTESİ 

GÜZEL SANATLAR FAKÜLTESİ 

DİJİTAL OYUN TASARIMI BÖLÜMÜ  

ARAŞTIRMA GÖREVLİLİĞİ SINAV KOMİSYON RAPORU 

 

Güzel Sanatlar Fakültesi Dijital Oyun Tasarımı Bölümü’nde açık bulunan Araştırma Görevlisi kadrosuna başvuran adayların “Öğretim 

Üyesi Dışındaki Öğretim Elemanı Kadrolarına Yapılacak Atamalarda Uygulanacak Merkezi Sınav ile Giriş Sınavlarına İlişkin Usul ve Esaslar 

Hakkında Yönetmelik” uyarınca değerlendirilmesi yapılmış olup sonucu aşağıda verilmiştir. 

 
 

ADAYIN BAŞVURDUĞU 

BÖLÜM/PROGRAM 

ADAYIN ADI 

SOYADI 

ADAYIN 

ALES 

PUANI 

ALES 

PUANININ 

%30'U 

LİSANS 

MEZUNİYET 

NOTU 

LİSANS 

MEZUNİYET 

NOTUNUN 

%30'U 

ADAYIN 

YABANCI 

DİL PUANI 

YABANCI 

DİL 

PUANININ 

%10'U 

GİRİŞ 

SINAV 

NOTU 

GİRİŞ SINAV 

NOTU'NUN 

%30'U 

BAŞARI 

NOTU 
AÇIKLAMA 

DİJİTAL OYUN 

TASARIMI 
O**z **Z** 

73,79 

 

22,137 

 
91,60 

27,48 

 
70 7 73 21,9 78,5 

BAŞARILI 

ASİL  

DİJİTAL OYUN 

TASARIMI 
S***h 

E***A**I 
82,58 24,7 84,36 25,30 68,75 6,9 45 13,5 74,9 

BAŞARILI 

1.Yedek 
 

DİJİTAL OYUN 

TASARIMI 
Ö*e* **n 

S***Ğ** 
84,28 25,28 65,23 19,56 86,25 8,6 43 12,9 66,34 BAŞARISIZ 

 

 

 


