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ONSOZ

Iletisim Fakiiltemiz tarafindan gerceklestirilen “Digital Future” temali kongrenin
acilig konugmasini yapacak olan ve Hindistan’dan katilan 6gretim iiyesi Prof. Dr. Apha
SHARMA’ya; ikinci agilis konusmasini yapacak olan Prof. Dr. Gonca TELLIye,
tim katilimcilara ve kongrenin gerceklesmesinde emegi gecen akademisyenlere

tesekkdirlerimi sunarim.

Dijital diinya sinir tanimiyor. Telefonla baglayip, radyo, TV ve sinema ile devam eden
interaktif iletisim bigimi bilgisayar ve internetin devreye girmesiyle yasamimizin
tiim alanlanrina girmis bulunmakta. Ozellikle pandemi sonrasi yasanan kapanma
slirecinde online ¢aligma platformlariin kullanilmasi, dijital iletisimi bagka bir
boyuta tagimaktadir. Heniiz izerimizden, alinan ilk ses titresimlerini duyan, perdede
ilk hareketli goriintliyli goren insanin sagkinligini atamamisken, sanal gerceklikle
kargilasmis olmak hizli degisen etkilesim ortamlarinin algilamamizda yarattigi
gelgitler kendimizi savunmasiz bir av olarak hissetmemize neden olmaktadir. Her
sey beden ve bedenin biitiinliigiiniin korunmasi ve gereksinimlerinin karsilanmasi
icin yapilmaktadir. Bu yilizden yasadigimiz doymak bilmez a¢ gozliiliik ve cehalet
kit kaynaklarma sahip dogamiz, her gecen giin biraz daha yok olusa dogru
stirtiklenmektedir. Endiistri devrimi sonrasi, bilisim ¢agina o kadar hizli ulasildi
ki ekosistemin gerekli diizenlemeler yapmaya zamani kalmadi. O yiizden Mars’1n,
Ay’1n ve meteorlarin kaynaklarina dikilmis gozler. Bilisim caginda olmamiza kargin
DNA’larimiz hala Savanah’da yasamaya devam etmektedir. Yapay zeka, sorgulanan
biling, aktarilan biling, Matrix ve Avatar’da oldugu gibi robotlarin hakim oldugu bir
diinyaya yelken aciyoruz. Yoksa kapitalist sistem bireyi biitiin bunlarin i¢ine ¢ekerek
sadece bir tiiketim nesnesi olarak m1 gérmektedir? Ozellikle gen teknolojileri ve
saglikta yasanan gelismeler homosapiens i¢inden bagka bir tiirii mii dogurmaktadir?
Cok uzak olmayan bir gecmiste sona eren kole ticareti dijital doniiglimle saglanan
gelismeler sonucu iki farkli insan tiiriinden birini dijital kolelere mi doniistiirecek?
Cin’de yasanan, her bireye verilen sosyal puan ve yiiz tarama sistemleri ses ve
gOriinlis montajlariyla bireyin varligima doniik dogrudan miidahalesi degil mi?

Birey ve kimlikler neye doniigiiyor? Giiniin sonunda hepimiz yapay zeka tarafindan
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yonetilen merkeze bagl birer aparat konumuna mi doniisecegiz? Ortak akil diglanir
ve kolektif karar mekanizmalarinin devre dis1 kalirsa korkarim ki, tipki bizimle
ilgili beynimizin verdigi kararlar gibi, bir yazilimdan ya da tek merkezden gelen
kararlara uymak zorunda kalacagiz Biling, dijital ortama ya da bagka bir canliya

aktarilabilir mi?

Biling, yazilim yoluyla fizik ve kimya yoluyla ya da elektronik yollarla ele gegirilirse
kimlik de yok olacaktir. Kimligi yok olan beden birey olmaktan cikar. Dijital
diinya bilinci ele gegirerek, bireyi kimliksiz bir “mankurt”a m1 doniistiirmektedir?
Iyimser yonden bakacak olursak dijital devrimi; dijital ikizler yaratarak bizi daha
m1 Ozgiir kilacaktir. Dijital devrim bizi her isimizi gérecek yapay robotlarla mutlak
efendi konumuna mu yiikseltmektedir. Dijital devrim her ortamda yarattig1 sinirsiz
iletisim yoluyla tiim toplum bireylerinin katilimiyla gergeklestirilecek etkilesimli bir

demokrasinin Onciisii olabilecek midir?

Iyi bir kongre olmasi dilegimle...

Selahattin YILDIZ
Iletigim Fakiiltesi

Dekan
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DIJITAL PLATFORMLARDA YAYINLANAN DIZI
SURELERININ iZLENIRLIGE OLAN ETKIiSsI

Prof. Dr. Arif Can GUNGOR

Istanbul Aydin Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Cizgi Film ve Animasyon Boliimii

Gecmis yillarda kullanilan geleneksel kitle iletisim araclarinin islevlerini glinlimiizde
sosyal medya araglari iistlenmektedir. Sosyal medya platformlar: haberlesme, oyun
oynama, arastirma yapma, bilgi edinme, fikir paylasma, sohbet etme, film izleme,
miizik dinleme gibi ¢ok amagl bir bicimde giinlilk yasamin 6nemli bir parcasi
olmustur. Her bir kullanict sosyal medyada giinliik ortalama 2.5 saat gecirmektedir.
Bu stirenin dnemli bir kisminda video, televizyon sovu, dizi ve filmi izlemeyi tercih
etmektedir. Giintimiiziin bilgi toplumunda kitle iletisim araglarinin irettigi cesitli
icerikler dijital ve biitiinlesik platformlar iizerinden aliciyla bulusmaktadir. Internete
bagl platformlarin kullanim alanlari ise her giin daha da artmaktadir. Dramatik
ozellige sahip sinema filmlerinin, televizyon mecrasi i¢in yapilan dizilerin, filmlerin
artik internete bagli platformlarda da yayinlanmasi popiiler bir izlenme bicimi haline
gelmistir. Amazon Prime, Netflix, Disney+, MUBI, HBO Max, Youtube, Vimeo,
Dailymotion platformlarinin bir cogu sadece gosterim degil kendi filmlerinin
tiretimini de yapmaktadirlar. Bu paltformlarin en dnemlilerinden biri en ¢ok ziyaret
edilen web sitelerinin basinda yer alan Youtube’dur. Youtube da gegirilen siire her
giin artarak biiylimektedir. Bu baglamda YouTube iletisim arastirmalar1 acisindan
onem tagimaktadir. Bu tespitten yola c¢ikarak filmin 6nemli yapisal unsurlarindan
biri olan zaman olgusunun seyircinin YouTube’la olan iligkisini incelemek icin iki
dizi (seri-kisa film dizisi) se¢ilmistir. Biri YouTube’da 2016 yilinda 28.49 dakika
gosterilen ilk dizi olan “Scare Pew Die Pie” dizisinin ilk boliimii, digeri YouTube
tarafindan 2022 yilinda iiretilen 07.06 dakikalik “In Space With Markiplier” dizisinin
ilk boliimiidiir. Sonu¢ boliimii icin alternatif sahneleri de bulunan her iki dizi
karsilagtirildiginda; “In Space With Markiplier” dizisinin seyirci sayisinin, saatlik
izlenme oraninin “Scare Pew Die Pie dizisine oranla yiiksek oldugu ayrica “In Space

With Markiplier” dizisinin 7. giinden itibaren izleyici sayisinin yiikselirken “Scare
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Pew Die Pie” dizisinin 7. Giinden sonra izleyici sayisindaki artisin vasat kaldigi
tespit edilmistir. Bu bulgular sosyal medya platformlarinda gosterilen dizilerin
izleyici tarafindan yogun bir sekilde tercih edilmelerinde bagka faktdrlerin yani
sira siirenin cok onemli bir belirleyen oldugu goriilmiistiir. Dijital platformlarda,
ozellikle Youtube da kullanicilarin filmsel siiresi kisa dizileri klasik TV formati
stiresi icerisinde ¢ekilen dizilere gore daha ¢ok tercih etmektedir. Bu durumun film
anlatis1 ilizerinde yaratacagi degisimler ise gelecekte yapilacak calismalarin temel

noktasi olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Film, Dizi, YouTube, izleyici, Zaman, Dijital Medya.
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DERINLIKLI KAMERA KULLANILAN ETKIiLESIMLI
SANAT YAPITLARINDA LACANYEN BEDEN

Ogr. Gor. Furkan RUSEN

Fotografcilik ve Kameramanlik Programi

Lacan’in diiglem kavramini olusturan; gercek, imgesel ve simgesel olmak tizere
lic diizen bulunmaktadir. Imgesel, ayna evresinde ¢ocugun aynadaki spekiiler
imgesiyle Ozdeslesimiyle egonun kurulumuna isaret eden diizendir. Simgesel
diizen ise, yasa ve yap1 kavramlarint kapsayan dilsel boyuttur. Caligmada benzetim
yoluyla etkilesimli sanat icerisindeki seyircinin bedeninin ekran (perde) lizerine
yansimast ile bebegin ayna yiizeyindeki goriintiisii 6zdeslestirilmistir. Ayna evresi,
6znenin imgesel diizene girisini temsil etmektedir. Bebegin aynadaki imgesini tipki
Narkissos’un su ylizeyinde kendi imgesiyle kargilagtig1 ve giizelligine hayran oldugu
ana benzer sekilde jiibilasyonla (cosku) benimseyen cocugun Bagka (6teki)’nin
temsili anneye, babaya ya da bir yetiskine bakisi, imgesinin onaymi istemesi
olarak yorumlanmaktadir. Bebek, ayna deneyimiyle yansitici yiizeyin karsisinda ilk
kabataslak bicimleriyle bireyin miistakbel 6zerkligi ve denetimi hissini yagsamaktadir.
Bu noktada, imgesel ve simgesel diizlemlerin etkilesimli sanatin igerisinde derinlikli
kameralar sayesinde algilanan yetigskin bedenler i¢in yeniden olusumu miimkiin
olabilir mi sorusuna yanit veren bu calismada, arzunun kayip nesnesini (objet petit a)
arayan seyirci meselesi lizerinde durulmustur. Mekanin icerisinde kamera kargisinda
bedeni algilanan seyirci, perdede ya da yansitilan yiizeyde kendi goriintiisii ile
karsilagmaktadir. Bu goriintii ile hareketlerinin farklilasmaya bagladig1, performansa
doniigen etkilesim ile seyircinin etkilesimli sanat yapiti icerisindeki diyalogu
imgesel diizlemi; mekanin boglugu ve seyirciyi izleyen diger gdzlemci konumlar ise
simgesel diizlemi ¢agristirmaktadir. Ayna evresinde stirekli kendini bir biitiin olarak
gbrme arzusu icerisinde olan bebek gibi, derinlikli kameralarin kullanildig1 yapitlar
ile diyalog kuran seyirci de yansimasini gordiigiinde jiibilasyon ile performansin
icerisine dahil olmaktadir. Bu baglamda seyircinin mekénin icerisindeki varlig: ile
degisen jeneratif tasarimin bedensel imgelere doniistiigii Alp Tugan’in “Yeniden

Tanimlanmis Golgeler” adli etkilesimli enstalayonu 6rnek olarak ele alinmigtir.
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Calisma kapsaminda veri toplamak amagli genel tarama modellerinden literatiir
taramasi yontemi kullanilmigtir. Caligmanin seyirci meselesine farkli bir bakis agisi
kazandiracagi ve seyirci kavraminin yeni baglamlar ile birlikte sorgulanmasina katki

saglayacag diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesim, Lacan, Ayna Evresi, Imgesel Diizen, Simgesel
Diizen
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BUYULU FENERDEN, SANAL GERCEKLIGE:

DIJITAL DONUSUMUN TURK KORKU FILMLERI
UZERINDEN DEGERLENDIRILMESI

Orhan EMEK

Yonetmen

Sinema endiistrisinin ilk teknolojisini temelden degistiren (anlatim, ¢ekim, kurgu,
dagitim, gosterim) “dijital teknoloji doniisiimii”, Tiirk Sinemasini da 2000°’1i yillardan
sonra etkilemeye baglamig, bugiin diinya sinemasiyla birlikte Tiirk sinemasi da
teknolojik olarak iiretiminin her asamasinda dijitallesmistir. Bu doniigiim sinemayi,
film stiidyolar1 ve dagitim firmalarmin tekelinden ¢ikartip daha demokratik, 6zgiir,

ekonomik ve daha ¢ok film iiretilebilir hale getirmistir.

Korku Filmleri seyirciyi korkutmak icin yogun bir efekt kullanimini gerektirmektedir.
Doga iistii yaratiklar, sira dis1 ve disa vurumcu mekanlar, plastik makyaj, 6zel ses
efektleri, miizik, kostlim, aksesuarlar, efekt 151k ve kamera hareketleri vb. gibi.

Sinemanin ilk yillarindan beri Amerikan Sinema Endiistrisi yukarida sayilan
konularda (special effects) uzmanlasan o©zel efektgiler, ekipler ve sirketler
olusturmustur. Tamami mekanik ve plastik olarak atdlyelerde iiretilen bu 6zel efektler
oldukca pahali olmakta bu da korku filmlerini maliyetli bir hale getirmekteydi. Bu
nedenlerden dolay1 diger lilkelerde ve Tiirkiye’de korku film iiretimi olduk¢a sinirl

kalmugtir.

Tiirkiye’de 2000’li yilarin ortalarindan sonra dijitallesmeyle birlikte cekim ve ¢cekim
sonras1 maliyetler ile gosterim kopyalar1 maliyetlerinin diismesi, korku unsurunu
one ¢ikarmak icin Ozellikle dijital ses ve goriintii efekti imkanlar1 saglayan post
production firmalarinin artmast ve yerli icerikle cekilen korku filmleri, gisede
bagarili olmus, yeni yonetmenler, onlarca film ve agirlikli olarak muhafazakar
ve varos gengliginden olusan azimsanamayacak sayida kendi sinema seyircisini

olusturmustur.
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Bu ¢alismanin amaci sinema sektoriindeki dijital dontisiimiin 2000°1i yillardan sonra
Tiirk Sinema Endiistrisinde etkisinin en fazla ortaya ¢iktig1 “korku tiiriinii” nasil
etkiledigini ornekler ve sayilarla gostermek ve Tiirk Sinema Endiistrisinde yeni bir

“kiilt korku film” dinamigini ortaya ¢ikardigini tartigmaktur.

Anahtar Kelimeler: Dijital doniisiim, Korku filmleri, Ozel efekt
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TURK SINEMASINDA SARKICI
FILMLERININ DEGISiMIi

Yasemin Barlan

Yesilgam sinemasinda Amerikan Miizikallerinin muadili diyebilecegimiz bir tiir olan
sarkici filmleri o donemin seyircisinin ihtiyaglarina ve taleplerine gore sekillenen
bir tiirdiir. Bagli bagina bir film tiirii olarak gesitli kaynaklarda ad1 ge¢se de ¢ogu
zaman dram ve komedi filmlerine eklenen bir tiir olarak var olmustur. Seyircinin
begenilerini odak noktasina alan ve ticari kaygilart 6n planda tutan Yesilgam’da
sarkicilarin bagrolde olduklar1 filmlerin cekilmeye baglanmas1 Yesilcam’in ilk
yillarina dayanir. 1930’larda heniiz Tiirk sinemasi1 baglangic doneminde iken
Tiirkiye’de Misir filmlerinin yakaladiklart popiilarite, yerli film yapimcilarinda
halkin sinemada ne gérmek istedigine dair bir fikir verdi ve sarkicilarin bagrolde
olduklar1 bu filmlerin yerli versiyonlari ¢ekilmeye baglandi. Bu filmlerin yakaladig:
bagar1 ayn1 zamanda Tiirk sinemasinda Yesilcam’in sekillenmesine de katkida
bulundu. Yesilcam’in ilerleyen dénemlerinde bu filmler, biiyiik sehirlerde sahne
alan sarkicilart izleyemeyen Anadolu halki ve sarkilart TRT radyosunda yasakli
olan Arabesk sarkicilarinin hayranlar i¢in de bu sarkicilarla bulugabildikleri bir alan

gorevi gordii.

Bu calisma Yesilcam’in sayica en verimli donemi olan 1960 ve 1970’lerde cekilen
sarkict filmlerini icerik olarak inceliyor. Arastirma igin Oncelikle bu donemde
cekilen tiim sarkici filmlerinin sayis1 bulundu ve 1960-1979 yillar1 arasinda en ¢ok
film ¢eviren sarkicilardan on kisilik bir liste yapildi. Daha sonrasinda her sarkicidan
en az li¢ film izlenerek toplam 30 filmlik bir 6rneklem olusturuldu. Bu 6rneklemdeki
filmler arasinda 1960’lar ve 1970’lerdeki filmlerin icerik acisindan farkliliklari
ve hangi tiirlerin hangi yillarda daha baskin oldugu incelendi ve arastirmanin
sonucunda bu farklar, iki donem arasindaki tarihsel ve sosyolojik degisimler baz

almarak aciklandi.
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NETFLIX OZGUN YAPIMLARINDA ipEQLO_.]iNiN KULLANIMI:
STRANGER THINGS DIZISI ORNEGI

Ogr. Gor. ibrahim Tarkan Dogan

Istanbul Aydin Universitesi Tletisim Fakiiltesi
Radyo TV Sinema Boliimii

Netflix 6zgiin yapimlarinin icerik olusumunda diinya siyasi ve ekonomik tarihinde
etkili olan donemlerin kullanimi goriilmektedir. Bunlardan en 6nemlilerinden bir
tanesi 1980’ler donemidir. Egemen ekonomik sistem olan kapitalizmin doniismesine
yol acan neo-liberal ekonomik politikalarin yayginlastirildigi, deregiilasyon
yaklagimli bireysel ekonomik 6zgiirlesme vurgularinin 6n plana c¢ikarildigr ve tiim
diinyada kargilik buldugu, Dogu blokunun ¢okiisiine zemin hazirlayan bu donemin
Netflix yapimlarinda yogun bicimde yer almasi dnemlidir. Bu 6nem kapsaminda
uygun orneklem yontemiyle aragtirmaya dahil edilen ‘Stranger Things’ dizisi icerik

analizine tabi tutulmusgtur.

Anahtar Kelimeler: Dijital Medya, Netflix, Ideoloji, Dijital Platform, Yeni Medya
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TURKIYE’DE MODA TASARIMI YUKSEK OGRETIMINDE

ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJiSi
KULLANIMININ YAYGINLASTIRILMASI

Dr. Ogr. Uyesi Cengiz KASTAN

Istanbul Aydin .Universitesi
Anadolu BILMYO

Ayakkabi Tasarimi ve Uretimi Programi

Makalenin amaci; moda ve egitim sektorlerindeki dijital gelismelere paralel
olarak iilkemizde moda tasarim yiiksek 6gretiminde artirilmig gerceklik (AG)
uygulamalarinin hayata gecirilmesi i¢in yapilmasi gerekenlerin tartigilmasi; egitim
alt yapisinin eksikliklerinin belirlenmesi, eksiklerin giderilmesi i¢in gerekli calisma
basliklarinin (uygun miifredatin hazirlanmasi, 6gretim eleman yetistirilmesi, fiziki
alt yapinin olusturulmasi, tahmini maliyetler) ortaya konulmasidir. Ulkemizde ilk
olarak 1938 yilinda, yiliksek 6gretim diizeyinde, bugiinkii ismiyle Mimar Sinan
Giizel Sanatlar Universitesi’nde moda ve tekstil tasarimi 6gretimi baglamistir. Dijital
cagin gergekliklerinden birisi olan AG kavrami 1990 yilinda ortaya konulmustur.
AG; sanal objelerin cesitli teknolojik cihazlar kullanilarak gercek diinya ortamina
eklemlendigi bir deneyimdir. Calisma kapsaminda; alan yazimi taranmakta,
Tiirkiye’de kurulu, moda tasarimi 6gretimi yapan iiniversiteleri temsilen Istanbul,
Izmir ve Antalya’da bulunanlar incelenmektedir. Tiime varim yaklasimi temelinde;
elde edilen veriler mevcut 6rneklerin sonuclari dikkate alinarak degerlendirilmekte ve
ilgili tiim kurumlara 6nerilerde bulunulmaktadir. Nitel yontemler ile alan aragtirmasi
yapilmaktadir: Moda tasarim boliimlerinin miifredat programlari, egitim verilmesi
sirasinda kullanilan dijital teknolojiler vb. konularda dokiimanlar taranmakta ve
uygulama ornekleri incelenmektedir. Yapilan aragtirmalar dijital teknolojilerin ve bu
baglamda AG tekniklerinin uygulamali egitimlerde kullanilmasinin olumlu sonuglar
verdigini gostermektedir. Bu konuda sinirli sayida olumsuzluk belirtilmis olsa da
bunlar dijital teknolojilerin gelisimi ile ortadan kaldirilabilir niteliktedir. Veri sartlar
ve teknolojinin geligsimi dikkate alindiginda; moda tasarimi gibi siirekli dinamik,
modern, 6zgiin olmasi gereken bir alanda ve bu alanin yiliksek 6gretiminde en gelismis
dijital gerceklik teknolojilerinin verimli bi¢imde kullanilmasi kagimilmazdir. AG
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uygulamalar1 bu alanda, 6ncelikle moda tarihi, 3 boyutlu tasarim ve prototip tiretimi
konularinda kullanilabilir. Gerek devlet gerekse vakif iiniversiteleri bu konuda
gerekli calismalar1 yapmalidir.

Anahtar Kelimeler: Moda Tasarim Ogretimi, Artirilmis Gerceklik, Dijital
Gelismeler, Sanal Gergeklik.
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DIJITAL MESLEKLER

Prof. Dr. Gonca Telli

Yeni teknolojiler ile internet, sosyal medya, mobil ve alternatif dijital platformlar
gibi bircok secenekler gelismistir. Bu secenekler vasitasiyla isletmeler giderek
farkl1 ve gimdiye kadar bir¢cok uygulamasina aligkin olunmayan ortamlarla karg
karsiya gelmektedir. Bu tarz yeni uygulamalar ve aplikasyonlar ve yeni teknolojiler
ise zamanimiza kadar bilinen mesleklerin yaninda yeni meslekleri de beraberinde
getirmektedir. Kisacasi diinyanin bilgi toplumuna evrilmesiyle dijital ekonomiye
gecis mevcut mesleklerde degisime yol agmakta, klasik ve popiiler olarak diigiiniilen
bazi mesleklerin sonu gelirken bazen eski iglerin dijitale uyarlanmasi bazen de
tamamen bu doneme kadar bilinmeyen mesleklerin ortaya cikisi séz konusu
olmaktadir. Bu durum toplumsal meslek algis1 ve anlayisini da etkilemektedir. Ote
yandan dijitallesme yeni teknolojik gelismeleri icermesi, internet, mobil gerecler,
robot teknolojileri, otomasyon, sanal gerceklik (metaverse vb) gibi unsurlarin

eklenmesiyle liretimi, iletisimi ve is yasamini etkilemektedir.

Ustelik Covid-19 salgim nedeniyle 2020°den beri is piyasasinda 6nemli tarihi bir
degisim yasanmaktadir. Baz1 sirketler bunu bir avantaj olarak evden calisma
olanagina doniistiirmiis cogu isletme icin uzaktan calisma bir is prensibi haline
gelmistir. 2020 yilinda yapilan dngoriilere gore 2025 yilina kadar, isgiiciiniin
tahminen %70’inin ayda en az bes giin uzaktan ¢alisacagi beklenmektedir. Giinliik,
saatlik ya da proje bazli calisanlarin uzaktan calisma yapabilen sistemler, sirketlerin
stirekliligi ve operasyonlar1 iizerindeki olumsuz etkilerin en aza indirilmesi icin

geligtirilen, yaratici maliyet tasarruflarindan biri olarak goriilmeye baglanmaigtir.

Teknoloji giidiimlii istihdamin yikict etkilerinin 2025 yilina kadar yasanacagi
sOylense de yeni igler, is coziimleri ve yasamda yeni bir dengelerin kurulacagini

sOylemek miimkiindiir.

Calsanlarin daha siirdiiriilebilir is firsatlarmma gecisini kolaylagtirmak icin
proaktif nlemler almak igin yenilenmis birtakim goriislere ihtiyag vardir. Ustelik

bilgi cag1 olarak adlandirdigimiz bu cagda gelisen eskiye gore cok daha dinamik
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is yasamina sanayi cagi ¢ozlimleriyle varmak da miimkiin géziikmemektedir. Bu
calismada dinamik ig yasaminda olusan degisimler ele alinacak ve yeni diinya
diizeninde etkin calisma ortami ve dijital mesleklere baz olusturan nitelikler ve

gereksinimler ilizerinde durularak betimsel bir calisma yapilacaktir.
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FOR A MORE INCLUSIVE INTERACTION: DOING GENDER:
NORM-RELEVANCY OR PERFORMATIVITY?

Tugba Gulal

‘Wuhan University School of Philosophy, Graduate Students, China
Yeditepe University Media Studies, PhD Candidate Turkey

Gender and gender terms are widely discussed in social sciences. Still, in the frame
of analytic philosophy, this has much to discuss about. One of the most important
contribution for this is Jenkins’ argument on gender identity. Jenkins defends that
“the norm- relevancy account” is a good candidate for the target concept of gender
identity as it meets some specific desiderata argued.(Jenkins 2018) (P1) Nevertheless,
Jenkins’ norm-relevancy account creates a suspicion on its own account as it does not
sufficiently meets all desiderata as it appears. The tension does not end here. In this
paper, drawn on Jenkins’ account, i follow Butler’s (1999) account of performativity
of gender for a wider space of gender identity. In the scope of this paper, Butler’s
account of performativity (O1) constructs the main objection route towards Jenkins’
norm-relevancy account of gender. So long as Jenkins’ account of gender identity
preserves norm-relevancy account as target concept; it seems that doing gender as
process and recognition of non-binary and some specific identities is not sufficiently
met according to relevant social ontology. This also matters for interaction among
people and how they apply their interaction standards to daily lives in relevant public

domains
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~ DIJITALILETISiM VE ALTERNATIF
KIMLIK ARAYISLARI UZERINE BIiR DEGERLENDIRME:

“GIBI” DIZISi ORNEGI

Dr. Ogr. Uye. Selin KIRAZ DEMIR

Istanbul Aydin Universitesi
Iletisim Fakdiiltesi
Radyo-TV Sinema Bolimii

~ Nurbahar YILDIZ
Istanbul Aydin Universitesi
Televizyon Sinema

Yiiksek Lisans Ogrencisi

Giintimiizde postmodern siirecler, bireyler arasi iletisimi doniisiime ugrattig1 gibi,
sosyal kimliklerin de sekillenmesinde 6nemli bir yere sahiptir. Ozellikle herkese
ulagabilme ve herkesin igerik iiretebilme sansina sahip olunabilen bu diizen,
farkli soylem alanlarinin olugmasini saglamig, bdylece alternatif kimliklerin de
goriliniirlik  kazanmasint saglamistir. Boylece, biiyiik olciide kiiltiirel normlar
cercevesinde sekillenen ve icinde bulunan kisilere bir giiven duygusu agilayan
fakat disinda bulunanlari ise Otekilestirmeyle karsi karsiya birakan toplumsal
kimlikler, postmodernizm anlayigina uygun olarak parcalanmaya baglamigtir.
Dolayisiyla dijital platformlarin, kisi ve gruplar icin yeni bir ifade alani sundugu
sOylenebilir. Dijitallesme, alternatif kimlikleri olusturmaktan ziyade goriiniir
olmalarini saglayarak onlarin suskunlukla bag basa kalmamalari acisindan 6nemlidir.
Dijitallesmenin bugiin hayatimiza dahil ettigi en etkin araglardan biri de internet
televizyonlaridir. Bu calismada, Tiirkiye’'nin yerel internet televizyonlarindan biri
olan Exxen platformunda yayinlanan “Gibi” dizisi iizerinden alternatif kimliklerin
goriiniirliik kazanmasinin etkilerini sorgulamak amacglanmigtir. Caligmada, dizi ile
ilgili Twitter’da #gibidizisi etiketiyle en fazla sayida paylasilan 5 sahne 6rneklem

olarak secilerek sosyal kimlik kurami baglaminda analiz edilecektir.

Anahtar Kelimeler: sosyal kimlik, dijital iletisim, iletisim sosyolojisi
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ZAMAN - MEKAN BAGLAMINDA
DiJITAL MANIPULASYON
UYGULAMALARI VE YANSIMA OLGUSU

Ars Gor. Mahmut Rifki UNAL

Bolu Abant izzet Baysal Universitesi
Tletisim Fakiiltesi-Gorsel Iletigim Tasarimi Boliimii

Toplumcu Gergekgilik ekoliiniin Onciilerinden olan fotograf sanatgisi Alfred
Stieglitz’in 20. ylizyilin ilk déneminde yaptig1 kent olgusu icinde doga unsurlarin
on plana ¢ikarma fikri, o donem yiikselen ve kentlesmenin hizla artma durumuna
dikkat ¢ekmekti. Bunu cagdas fotograf sanat¢ilarindan Andreas Gursky’nin de
kapitalizm vurgusu icin fotograflarinda ritim ve denge unsurlarint 6n plana ¢ikararak
yaptig1 manipiilasyon icerikli fotograf kompozisyonlarinda gorebiliriz. Bu baglamda
sanat {iretiminin zaman - mekan kavramlar1 baglaminda irdelenisi 6nemlidir. Bu
kavramlar cercevesinde insan etkileri gormek ve vurgulamak 6nemli bir husustur.
Yapilan arastirmada ve uygulama projesinde olgulari birlestiren ve algisal biitiinliik
saglayarak diislinceyi aktaran nesne olarak yansima (ayna-cam) tercih edilmistir. Bu
yansimanin sabit belirli mekanlarda olmasi, zamanin dinamizmini anlamlandirma
adina 6nemlidir. Fakat bu yansima ayni zamanda bir metafordur. Sabit mekanda
degisenler yalnizca zaman degildir.

Aragtirmanin uygulama projesinde ise dijital manipiilasyon tekniklerinden
yararlanilarak gercekligin de sorgulandigi kurmaca mekan olusturulacaktir.
Sabit mekén icerisinde ye alan yansima cercevesi degiskenligi yalnizca fiziksel
degil kurgusal da olacaktir. Proje bu yoniiyle sunum bigimselligi agisindan da
onem tegkil etmektedir. Arastirmanin uygulama projesinin ismi i¢in “Simulated”
tercih edilmistir. Arastirma siiresince literatiir taramalarinda hem bu sanat¢ilarin
yaklagimlarindan hem de Lefebvre ve Bergson gibi isimlerden yararlaniimigtir.

Doga ile kent baglaminda insanin etkileri gézleme dayali incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Manipiilasyon, Yansima, Postmodernizm, Fotograf
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__ TEKNOLOJIK CIHAZ KULLANIMININ
DONUSMESIYLE OLUSAN PLAGOMANI HASTALIGI
UZERINE BIR INCELEME

Onur DOGAN

Istanbul Aydin Universitesi
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Dr. Ogr. Uyesi Ayten OVUR

Istanl_)ul Aydimn Universitesi
Iletisim Fakiiltesi

Televizyon Haberciligi ve Programciligi Boliimii

Giinlimiizde teknolojinin gelismesiyle ortaya ¢ikan yeni platformlarda gecirdigimiz
stirenin giderek artmasiyla, endiselerimiz ve ihtiyaglarimiz da farkliliklar gostermeye
baglamigtir. Teknolojik aygitlarin istikrarlt bir sekilde olugturmus oldugu doniisiim
bizleri yeniliklere adapte etmekte ve tiiketim aligkanliklarimizi giincellemektedir.
Bagimliligin yogun olarak gozlendigi noktalardan biri de giderek artan teknolojik
cihazlarin kullanimidir. Kapitalist diizenin yayginlagtirmakta oldugu teknoloji
kullanimi, bilingsiz ve orantisiz kullanimin sonucu olarak psikolojik, fizyolojik
ve sosyolojik sorunlar dogurmaktadir. Yeni neslin bu diizenin igerisine dogmasi
tizerine bu sorunlar zincirleme bir bigcimde devamliligini siirdiirmekte ve kontrol
altina alinmasi bir o kadar giiclesmektedir. Bilgiye ulagma, giindemi takip etme,
cesitli platformlarda icerik {ireticisi konumunda bulunma, giderek teknolojik
aygitlara olan baghligimizi arttirmaktadir. Sosyallesme ve iletisim ihtiyacini
sosyal medya platformlarinda tatmin eden birey bu platformlarda gecirdigi siireyi
kontrol edemez duruma gelmektedir. Insanlar teknolojik aygitlari kullanirken,
kullanim amagclarini karistirmis ve bu makineler bireyin bir parcasi haline gelmistir.
Bu bagliliga onemli bir 6rnek olarak plagomani hastaligim verebiliriz. Insanlar
bu baglamda teknolojik aygitlarindan yoksun kalmaktan endigse duymakta ve
“’sarjs1z’’ kalmaktan korkmaktadir. Dijital hastaliklar kapsaminda plagomani olarak
tanimlanan bu davranig sekli bireyin giinliik hayatinda aksamalara ve problemlere

neden olabilmektedir. Plagomani hastaligiin temelinde iletisimsiz kalma kaygisi
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ve mobil cihazlarin gelisimiyle olusan dijital {itopyadan uzak veya eksik kalma
endigesi yatmaktadir. Bu calisma kapsaminda teknolojik aygitlar aracilig1 ile ortaya
cikan “’Plagomani” hastalig1 incelenecek. Teknolojik bagimliliklar arasina giren
bu hastalifin ornekleri incelenecek ve bireylerin bu endise durumunun nedenleri
irdelenecektir. Aragtirmanin evrenini Istanbul Aydin Universitesi 6grencileri
olusturmaktadir. Orneklem ise Istanbul Aydin Universitesi Yeni Medya yiiksek lisans
ogrencileri olarak belirlenmistir. Arastirmanin yontemi olarak odak grup goériismesi

teknigi kullanilmgtir.
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BiR PERFORMANS MEKANI OLARAK
DIJITAL SAHNE ORNEGI:
“YENIPERFORM” PLATFORMU UZERINE
BiR INCELEME

Ars. Gor. Aslimur SARICA UNAL

Nisantag1 Universitesi
Konservatuari

2019 Aralik itibariyle tiim diinyay: etkisi altina alan Coronaviriis salgini sebebi
ile bircok sektdr maddi olarak zor bir siirecin icerisine girdi. En ¢ok etkilenen
sektorlerin basinda gelen sahne sanatlari sektoriinde calisan sanatcilar, cok kisa
bir siire igerisinde seyirci ile tekrardan bulugsmanin yollarini aradilar ve sosyal medya
platformlar aracilifryla (Zoom, Whatsapp, Instagram, Youtube vb.) performanslarini
sergilediler. Baglangigta yeni bir proje liretmek yerine arsivlerini kullanima agan
sanat¢ilar ve sanat¢i gruplari pandeminin beklenenden daha uzun siirmesi sebebi
ile yeni proje calismalarina bagladilar ve teknolojinin destegi ile dijital sahne
olusturdular. Bu noktada sahne sanatlari i¢in olduk¢a 6nemli olan “simdi ve burada”
ve “canli” kavrami tartismaya agik hale gelmektedir. Bu tartisma ayni zamanda
seyirci pratiklerini de degistirerek, performansci ve seyirci arasindaki etkilesimin
yeniden ele alinmasina sebep olmustur. Seyirci ve performanscinin kurdugu ayni
zaman ve mekan paylagimi yerini tek tarafli bir mevcudiyete birakmigtir. Pandemi
ile gelisen dijital sahne, yeni bir performans formu, mekani ve seyirci pratigi
olarak ele alinmaktadir. Bu bildiride, yeni teknoloji kullanimlari ile degisen seyirci
pratiklerinin ve pandemi siirecinde kurulan dijital sahne mecrasinin bir 6rnegi olarak
“YENIPERFORM' isimli platformu igerik analizi yapilarak incelenecektir. Platform
igleyis, teknik arayiiz, seyirci ve performansci acisindan olugan deneyim farkliliklar:
baglaminda ele alinacaktir. Sahne sanatlarinda dijital teknolojinin s6z konusu
kullanimlarmin performans-performansgi-seyirci arasindaki iligkiyi nasil etkiledigi

sorusunun cevabi aranacaktir.

Anahtar Kelimeler: Seyirci, Pandemi, Sahne sanatlari, Dijital sahne, Teknoloji
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MEDYA CALISANLARININ DiJITAL BAGIMLILIK
DUZEYLERININ iCERIK URETME BECERILERI
UZERINDEKI ETKISININ INCELENMESI

Dr. Ogr. Uyesi Begiim Aylin ONDER

Istanbul Arel Universitesi
Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii

Deniz AYAS

Istanbul Aydin Univers@_tesi
Yeni Medya Yiiksek Lisans Ogrencisi

2019’un ikinci yarisindan bu yana kiiresel dl¢ekte etkisi devam eden Yeni Tip Korona
Viriis (Covid-19) kaynakli salgin kisa siire i¢inde tiim diinya iilkelerinde saglik
probleminden 6teye gecerek hayatin pek cok alaninda koklii degisimlere neden
olmustur. Oyle ki salgin beraberinde ekonomiden sagliga, is hayatindan, giindelik
yasam aligkanliklarina kadar bir¢ok alanda yeni yasam pratikleri ortaya ¢ikmistir.
Salgin kaynakli bu degisim pek cok sektdor kolunda oldugu gibi dijital medya
organlarinda da uzaktan caligma sistemine ge¢ilmesine neden olmus, bu dogrultuda
medya caligsanlarinin kullandig1 yeni medyadaki platformlarin kullanici sayisi da
artis gostermistir. Yeni medya platformlariin daha siklikla kullanildig1 bu donemde

ise bireyler dijital bagimlilik oranlarinin da anlamli 6l¢iide arttig1 gdzlemlenmistir.

Bu baglamda calismanin amaci; sosyal izolasyon kisitlamalari dolayisiyla medya
calisanlarinin dijital bagimlilik diizeylerinin incelenmesi ve bu durumun icerik
tiretme becerileri lizerine herhangi bir etkisinin olup olmadiginin belirlenmesidir.
Bu kapsamda arastirmada haber ve haber icerigi iireten editorlerin dijital bagimlilik
diizeylerinin calisma hayatlarina ve icerik iiretmelerine olumlu ya da olumsuz
etkilerinin olup olmadigini ortaya koymak hedeflenmistir. Calismanin evrenini ise
Tiirkiye’deki interaktif haber siteleri olusturmaktadir. Bu dogrultuda aragtirmanin
orneklemi, Covid-19 salgiminin Tiirkiye’de de etkili olmaya bagladigi 2020 ile 2022
yilin arasinda, Tiirkiye’nin en ¢ok takip edilen hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr,

sozcu.com.tr, sabah.com.tr, posta.com.tr haber sitelerinde, uzaktan caligma sistemi
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icerisinde editor olarak gorev yapan 100 medya ¢alisanindan olusmaktadir. Veriler,
40 soruluk Dijital Bagimlilik Olgegi ile 100 medya ¢alisanina Google formlari

vasitasiyla uygulanmasiyla anket (sormaca) yontemi ile elde edilmistir.

Aragtirma bulgularina gore, salginin yayilimint 6nlemek ve bulas riskinin
azaltilmasina yonelik alinan tedbirler kapsaminda evden/uzaktan caligma sistemine
gecen medya calisanlarinin yolculuk yapma zorunluluklarina bagli zaman ve maddi
kayiplarin ortadan kalktigi gozlemlenmigtir. Buna karsin evden/uzaktan caligma
sisteminde is yapis bi¢iminde daha fazla teknoloji kullanimina maruz kaldiklari,
yemek gibi temel ihtiyaclarini dahi interaktif yemek siparisi verilebilecek uygulama/
web siteleri iizerinden gidermeye c¢alistiklar1 gozlenmistir. Orneklemdeki medya
calisanlarinin haber yazim kurallar1 basta olmak iizere icerik iiretme becerilerinde,
dijital bagimliliklarinin arttigini sdylemek miimkiindiir. Bu baglamda arastirmaya
dahil edilen katilimcilarin; haberde 6zgiinliik, yazim teknigi, noktalama isaretleri,
ilgi cekici icerik olusturma gibi kurallara uymada zorlandiklar1 goriilmiistiir.
Dahast medya ¢aliganlarinin; ekip calismasi gerektirecek caligmalarda zorlandiklar

gozlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Bagimlilik, Yeni Medya, Medya Calisanlar1, Gazetecilik,
Haber Siteleri.
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DIJITALLESEN FUTBOL MAC YAYINCILIGI:
EXXEN ORNEGI UZERINDEN BIR INCELEME

Dr. Ogretim Uyesi Begiim Aylin ONDER

Istanbul Aydin Universitesi, Iletisim Fakiiltesi, Gorsel Iletisim Tasarim

Turgay YAVAS

Istanbul Aydin Universitesi, Lisansiistii Egitim, Televizyon ve Sinema

Teknolojide yasanan gelismeler, iletisimi de sekillendirmis ve bu durum, iletisimin
gerceklestirildigi mecralardan biri olan kitle iletisim araglarma da yansimigtir.
Geleneksel kitle iletisim araclarindan biri olan televizyon sektoriinde, gecmiste
diisiik kalitede sinirli kanallar iizerinden yapilan analog yayinlar, dijitallesmeyle
birlikte yerini daha net ses ve goriintii kalitesiyle daha fazla kanaldan yayin
yapmasini saglamistir. Dijitallesmeyle birlikte hem uydu hem kablo hem de karasal
yayincilikta kanal sayis1 artmigtir. Haber, spor, belgesel, ¢izgi film gibi tek bir konu
tizerinden tematik yayin yapan kanallar kurulmustur. Bilgisayar teknolojileri ve
internette yasanan gelismeler sayesinde izleyiciler artik diledikleri yerden diledikleri
dijital iceriklere rahatlikla ulasabilecegi platformlari kullanmaktadir. En bilinen
orneklerinden Netflix, Amazon Prime, Exxen, Gain Medya gibi platformlar dijital
platformlar iirettikleri icerikleri abonelerine belirli bir ticret karsili§inda kisiye 6zgii
olarak sunmaktadir. Tiirkiye’nin dijital platformu sloganiyla 1 Ocak 2021 tarihinde
yayin hayatina baglayan iicretli dijital icerik iireticilerinden biri olan Exxen onceleri
sadece dizi ve eglence temelli iceriklere sahipken kisa siire i¢inde spor yayinciligini
da biinyesine dahil etmistir. Avrupa Futbol Federasyonlar1 Birligi (UEFA)’nin
diizenledigi Sampiyonlar Ligi, Avrupa Ligi ve Konfederasyon Kupasi maclarinin
her iilke i¢in yayimn haklar1 pazarlamaktadir. Tiirkiye’de yayimn haklarint Star TV,
Kanal D, TRT gibi ulusal yayin yapan kurumlar almig daha sonra dijital yayin yapan
Digiturk’e ge¢mistir. 2021-22 sezonu itibariyle ii¢ yilligina bir dijital platform olan
Exxen, bu yayin haklarinin tamamini satin almigtir. Exxen dijital platformu mag
yaynlari i¢in ek bir iicret kargiliginda ExxenSpor iiyeligi agmistir. Kullanici, Exxen

platformuna iiye oldugu halde ma¢ yayinlari icin ek bir iicret 6demekte bu durum
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kurumun marka imajini, miisteri sadakatini ve potansiyel yeni miisterilerinin liye
olmas1 Oniinde bir engel teskil etmektedir. Bu arastirmanin amaci, Exxen dijital
platformu kullanicilarinin kullanim pratikleri ve deneyimlerini tespit etmektir. Bu
amag kapsaminda, farkli yas gruplarina ve farkli sosyo-ekonomik duruma sahip 15
Exxen platformunu kullanicisi ve iiyeleri ile 15 Nisan — 15 Mayis 2022 tarihlerinde,
yargisal/amagli 6rnekleme teknigi olan yari yapilandirilmis derinlemektedir. Bu
caligmanin dnemi, dijital platformlardaki yeni geligsmeleri, izleyici kitlesi iizerinden
inceleyip, degerlendirmek ve dijitallesen yayincilik diizenine bilimsel yaklagsmaktir.
Bu kapsamda ele alinacak ¢alisma; Exxen dijital platform tiyeligine ek olarak aylik
veya yillik ticret karsiliginda ExxenSpor paketini de satin alinmasi ve futbol mag
yaymlarmi bu paket iiyeliginden takip edilmesi istenen kullanicilarin, bu talebe
kars1 olusturduklart olumlu veya olumsuz tepkilerini, markaya kars: tutumlarini,
pratik ve deneyimleriyle sinirlandirilmistir. Bu calismada, Tiirkiye’de futbol mag
yayinciliginda yapilan yeni dijital atilimlarin boyutlarimi inceleyerek, gelecekte
yapilacak benzer ¢alismalar i¢in literature katki saglamak istenilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Dijital Yayincilik, Futbol Ma¢ Yayinciligi, Dijital
Platformlar, Exxen.
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 GLOBAL HAMMADDE KRiZININ BASILI
KITAP YAYINCILIGINI DiJITAL YAYINCILIGA
DONUSTURMESI

Adem KAYA

1stanbul Aydin Universitesi
Iletisim Fakdiiltesi

Gazetecilik Yiiksek Lisans Ogrencisi

Giinlimiiziin birparcasihaline gelendijitallesmeheralandaoldugu gibikitap yayincilii
alaninda da etkisini hissettirmektedir. Geride kalan her y1l diinyada k&gt liretiminin
bir 6nceki yila gore diisiis gostermesi, kitap yayinciliginda farkli yontemlere egilim
gosterilmesini zorunlu kilmigtir. Pandemi sonrasi diinyanin her yerinde oldugu gibi
tilkemizde de hammadde krizi yasanmaktadir. Son yillarda verilerden de elde edildigi
tizere seliiloz krizine bagl olarak yeterince kagit iiretilememesi, diinya iizerinde
matbu yayincilik yapan sektorlerin maliyetlerini artirmistir. Seliiloz krizi olarak
ifade edilen bu durum kagit iiretimini yliksek oranda aksatmaktadir. Bu aksamaya
bagh olarak yasanan kagit iiretimindeki sikint1 ve azalma bir ekonomi kural1 olarak
karsimiza “’az olanin degerli olmasi”™ kurali neticesinde maliyete yansiyarak kagit
fiyatlarinda fahis artiglar1 karsimiza ¢ikarmustir. Ustelik doviz kurlarinin bu kadar
yiikseldigi lilkemizde bu durumun maliyetlere yansidigir gériilmektedir. Pandemi
oncesi kitap basim maliyetleri simdiye oranla dovizin ve kagit fiyatinin yiikselmesi
sebebiyle on kata kadar ¢ikmigtir. Bu durum bazi tireticilerin basili kitaba alternatif
olarak daha maliyetsiz ve risksiz bir alan olan e-kitap iiretimine ge¢melerine sebep

olmustur.

Geligen teknolojik imkanlar ve diinya iizerinde bag gosteren hammadde kitliklari,
insanlarin yasam sekline direkt etki etmistir. Bunun en belirgin 6rneklerini kitap
yayinciliginda gérmek miimkiindiir. E-kitap olarak iiretilen eserler maliyet acisindan
cok daha avantajli ve risksizdir. Ka4gidin bu kadar pahali olmasinin yaninda kagida
gelen zam ile selefon ve miicellit masraflarinin da artmis olmast, kitap yaymciliginin
dijitallesmeye gecmesi zorunlulugunu goézler Oniine sermektedir. Ayrica basili
bir kitapta yapilan hata diizeltilemezken dijital hatalar her zaman degistirilebilir

esneklige sahiptir. Bu da yayincilik i¢in ¢ok biiyiik bir avantajdir. Yeni yeni tiretilen
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e-kitap okuma cihazlarinin belleklerinde yiizlerce kitabin olmasi da tagima konusunda

okuyuculara ciddi bir kolaylik saglamaktadir.

Seliiloza bagh kagit krizini avantaja doniistiiriip dijitallesme baglaminda kitap

yayinciligina yonelim giinden giine zorunlu hale gelmektedir.

Bu calismamizda diinya genelinde bas gosteren kithk durumu da g6z Oniinde
bulundurularak seliiloz iiretiminin azalmasi ile artan maliyetlerin basili kitaplar

tizerindeki etkileri ve bu durumun elektronik yayimciliga etkisine yer vermekteyiz.

Anahtar Kelimeler: seliiloz, yayncilik, dijitallesme, e-kitap
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ADOPTION OF DIGITAL MEDIA LITERACY AS A STATE POLICY IN
THE CONTEXT OF DATA SECURITY:

TURKEY-EUROPE COMPARISON

Ars. Gor. Metin Enes DONMEZ

istanbul Aydin Universitesi
Iletisim Fakdiiltesi

Halkla iligkiler ve Tamtim Boliimii

Today, the widespread use of digital technologies has brought with it the inclusion of
many different variables in human life. Especially, the fact that internet technologies
are actively used in daily life, while this new technology offers various advantages to
its users, it has also brought some negativities. With the use of Web 2.0 technology,
internet users, who could be said to be passive and consumer in the past, have become
active and able to produce content, which can be expressed as “prosumer”. Thanks to
this new technology and interactive digital platforms many different data about users
are circulated in digital environments. With the use of information about internet
users circulating through new media tools against people, the issue of data security
has become inevitable. The fact that besides what is shared in new media tools,
any behavior that people perform in digital environments is recorded and the data
obtained in this direction is sold to institutions for use in marketing and advertising
activities, supports the necessity of taking precautions against the inappropriate use
of this big data. In today’s world, where daily life practices are being adapted to
digital platforms with new applications, it is important to be informed about data
security and to be able to apply this information correctly, so that individuals and
institutions can avoid possible material or moral damage. Cyber attacks, which may
be encountered if ignored, have the potential to cause personal, institutional or social
damage. In order to achieve a certain success in data security on a social scale, it is
beneficial to inform individuals and institutions about potential cyber dangers. In
this context, it is important to share as little data as possible in digital environments
in order to ensure data security from the individual to the entire society. In order to
ensure data security and to transfer this awareness to the public in a healthy way,

digital media literacy emerges as a feature that should be found in the general public.
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Media literacy, which points to the effective and wise use of the information in the
new media, as in the traditional media, provides a critical perspective to the person
in evaluating the accuracy of the information obtained from different sources. Media
literacy, which raises awareness about the impact of the media and society on beliefs,
attitudes, behaviors and values, raises people’s awareness about data security and
equips them against cyber violence. Regarding digital media literacy, which has a
role in the protection of the assets of individuals, groups and societies, in the context
of its scope, it is thought that states are responsible for informing their citizens about
the subject. In this context, within the scope of the study, the official practices carried
out by the states in the European Union on data security and digital media literacy
will be determined by content analysis over digital indicators and will be discussed
by comparing them with the practices in Turkey. Keywords: Digital media literacy,

big data, data security, cyber violence.

Keywords: Digital media literacy, big data, data security, cyber violence.
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ILKOGRETIM CAGINDAKI 10-14 YAS ARASI
COCUKLARIN DIJITAL MEDYAYA BAKISI

Fehri UNVER

Istanbul Aydin Universitesi
Gazetecilik Yiiksek Lisans Ogrencisi

Diinya iizerinde var olan yasayan insan sayist her gecen giin artmaktadir. Bu artig
bazi1 koklii degisiklikleri de beraberinde getirmektedir. Insanoglu her gegen giin yeni
bilgi arayisina girmig ve bilgi acligini azaltabilmek icin cesitli araclar gelistirmistir.
Tiim bu arayiglar giiniimiizde teknolojik gelismelere zemin hazirlamistir. Cesitli
teknolojik imkanlar insanlarin bilgiye daha kolay ulagsmasina yol agmakla kalmamis
ayrica sosyal iligkilerini yiiriitmelerine de olanak saglamistir. Oyle ki giiniimiizde
teknolojiyi kullanma yas: gittikge diisiis gostermistir. Insanlarin olan biten hakkinda
bilgi sahibi olmay1 istemeleri medyanin gelismesine zemin hazirlamigtir. Teknolojinin
gelismesi ile geleneksel medya araclari yerlerini dijital medya araglarina birakmaya

baglamigtir.

Dijital medya araglar1 sadece yetigkin bireylerin degil, 6zellikle okul cagindaki
cocuklarin da ilgisini biiylik Olciide cekmektedir. Son zamanlarda yasanilan
pandemi tiim Diinya’daki egitim sistemlerinin dijitallesmesine sebep olmustur.
Bu durum kiiciik yastaki ¢ocuklarin dijital ortamda cok fazla vakit gecirmesine
neden olmustur. Bu olay dijital medya araglarinin kullanilma oranini da arttirmisgtir.
Geligen teknolojiye ayak uyduran cocuklar, dijital medyayi sadece bilgi ihtiya¢larini
karsilamak icin degil ayrica sosyallesme, icerik iiretme, iiretilen igerikleri takip etme,
bos vakitlerini degerlendirme gibi amaglarla da kullanmaya baglamisgtir. Dijital ortam
kiiciik yastaki ¢ocuklar icin bircok tehdidi de i¢inde barindirmaktadir. Ebeveynler
her ne kadar kontrol etmeye ¢aligsalar da bazi tehditlerin farkina varamamakta, bu

durum cocuklarin gelisimi lizerinde olumsuz izler birakmaktadir.

Bu calismanin amaci ilkokul diizeyindeki ¢ocuklarin dijital medya kullanimlarini

aragtirarak, bu platformu ne amagla kullandiklarini ve kullanim siirelerini inceleyerek
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gelecegimiz olan ¢ocuklarin dijital medyay1 nasil daha verimli kullanacaklarina
yonelik farkindalik olusturmak ve var olan dijital ortam tehditleri hakkinda
ebeveynlerin farkindalik diizeyini arttirmaktir.

Anahtar Kelimeler: medya, cocuk, teknoloji, dijitallesme
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DIJITAL PLATFORMLARDA ALT KULTUR OLARAK PUNK INSASI:
“UYSALLAR” ORNEGI

Ars. Gor. Dr. Buket AKDEMIR DILEK

Istanl_)ul Aydimn Universitesi
Iletisim Fakiiltesi

Radyo-TV Sinema Boltiimii

Diinden bugiine dijitallesmenin gelisimi ile yeni iletisim ortamlari dogmustur.
Geleneksel iletisim araclari arasinda gosterilen televizyon, sinema, gazete gibi
araglar teknolojik gelismeler ile birlikte yoniinii dijitale dogru kaydirmustir. Tletisim
teknolojilerinde olan gelismeler dijital platformlarin ortaya ¢ikmasini saglamigtir.
Dijital platformlarin giinden giine kitlesini arttirmasi orada iiretilen program, dizi
ve filmleri popiiler hale getirmektedir. Dijital platformlar sayesinde uluslararasi
pazarda daha rahat genis Kitlelere ulasma imkanim saglanmistir. Ozellikle dijital
platformlarda iiretilen eserlerde farkl: kiiltiirlerin hikayeleri, alt kiiltiir hikayelerine

deginmede gozle goriiliir artis yaganmaktadir.

Kitle iletisim araclari kiiltiir ingast icin kullanilan araglarin basinda gelmektedir.
Dijital teknolojiler ile kolaylasan Kkiiltiir insas1 dijital platformlar araciligi ile
goriiniirliiglinti arttirmugstir. Dijital platformlarda iiretilen film ve diziler ile farkli
toplumlarin kiiltiirler insalarina erisim kolaylasmigtir. Bu kolay erisim alt kiiltiir
ingalarinin kendini daha rahat gosterebilme imkanin1 dogurmustur. Netflix dijital
platformunun Tiirkiye ayaginin son dizi islerinden biri olan “Uysallar” buna uygun

orneklerden biridir.

Punk kiiltiirii bir¢ok farkli miizik anlayisinda oldugu gibi alt kiiltiir olarak ge¢misten
bugiine kendini ingsa etmektedir. Bu calismada, Dogu iilkesi olarak tasvir edilen
Tiirkiye’de punk alt kiiltiiri ve onun yeniden insa edilmesi “Uysallar”’ dizi
orneginin gostergebilim yontemi kullanilarak analiz edilmesiyle ortaya ¢ikartilmaya
caligilacaktir.

Anahtar kelimeler: Dijital Platform, Netflix, Alt kiiltiir, Uysallar
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REKLAM FIiLMLERINDE
SANAT YONETIMININ ETKISI

Doc¢. Dr. Mehmet Emin KAHRAMAN

Yildiz Teknik Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Sanat Boliimii

Abdullah Burak YAMAN

Yildiz Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sanat ve Tasarim Anasanat Dal1

“Reklam Filmlerinde Sanat Yonetiminin Etkisi” isimli lisans tezi c¢alismasi
kapsaminda hazirlanan bildiri de oncelikle reklama dair bir calisma ortaya
konmustur. Bu ¢aligma igerisinde reklamin tarihgesi, reklamin amaglar1 ve reklamin
islevi gibi konular ele alinmistir. Reklam hazirlik siirecinde sanatsal etkinin 6nemi
vurgulanmugtir. Sanatsal dile sahip sanat yonetmenlerinin reklam ¢ekimlerindeki
performanslarmin reklamlarm basarisina etkisi incelenmistir. Ozellikle 6diil alan
reklamlar iizerinden yapilan incelemeler ile reklamlarda sanat yonetmenlerinin
etkisi analiz edilmistir. Reklam 6diillerinden Kristal Elma Yarigmasi’nda 6diil alan
toplam sekiz reklam filmi sanat yonetimi agisindan incelenmistir. Bu inceleme
yapilirken kostiim, aksesuar, dekor, sac ve makyaj gibi sanat yonetiminin temeli
olan unsurlar baz alinmigtir. Bu kriterler dogrultusunda bir inceleme yapilip sonuglar

degerlendirilmisgtir.
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GORSEL KULTUR VE TEKNOLOJi EKSENINDE
IKONIK IMGELER

Dr. Ogr. Uyesi Tuba YILMAZ
Istanbul Aydin Universitesi

Ogr. Gor. Sevgi YILMAZ

Istanbul Aydin Universitesi

Dijital ¢agin insan-makine ve insan-insan arast etkilesimli iletisime olanak
saglayan dogasi, her tiirden teknolojiyi yasamin igerisinde konumlandirmaktadir.
Dijital teknolojilerin hakim oldugu bu ¢agda, goriintiiye dair pek ¢ok bilesen cagin
kapsayicilari haline gelmistir. Goriintiiniin iiretimine, yaratimina, ag ortaminda
dolagima sunulmasina ve yeniden yaratimina olanak saglayan teknolojiler, gorsel
olan her seyin sinirsizca paylagimina da imkén saglamaktadir. Bilgisayar oyunlari,
capsler, gifler, emojiler gibi gorsel olanin yer aldigi tiim dijital platformlarda,
teknolojinin kolaylastiriciligi dikkat cekmektedir. Dolayisiyla, gorsel kiiltiir ve

teknoloji giiniimiizde birbirinden bagimsiz olarak diisliniilemez hale gelmistir.

Gorsel Kkiiltiir, goriintii, imge, estetik, kiiltiir, algilama ve islevsellik gibi genis
bir skalay1 kapsamaktadir. Teknoloji ve gorselin ortak bir zeminde bulusmasiyla
birlikte; sanat eserleri de, bu kesisime dahil olmakta, form degistirmektedir. Walter
Benjamin, teknigin olanaklariyla yeniden iiretilen sanat eserinin biricikligini, aurasini
kaybettigi, tiikketim endiistrisinin parcasi haline doniistiigii ve 6ziinii kaybettiginden
s0z etmistir. Mona Lisa resmi, Frida Kahlo portresi, Che Guavera fotograf1 gibi
sayica cogaltilabilecek pek cok ikonik gorsel imge, teknolojinin ve tiiketim
endiistrisinin parcasi haline gelmis 6rneklerdendir. Bunun yaninda, ge¢misteki 6ncii
sanat yapitlarindan yola ¢ikarak yapay zeka teknolojileri ile yeniden iiretimi yapilan
calismalar da bulunmaktadir. Ote yandan, teknolojiler sahip oldugu niteliklerle
kullanicry1 da yaratict kilmaktadir. Sanat eserlerinin teknoloji dolayimiyla yeniden
tiretimi, tasarima doniisiimii, sanat, gorsel kiiltiir ve teknoloji arasindaki muglak

yapiy1 da olusturmaktadir.
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Bu cercevede, calismanin amaci ikonik hale gelmis sanat eserleri drneklerinden

hareketle, teknolojinin gorsel kiiltiirle ve imgelerle olan kesisim noktalarinin
irdelenmesine yoneliktir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel kiiltiir, teknoloji, imge



LLULUSLARARASI ILETISIM, INOVASYON VE TASARIM KONGRESI

KAMUSAL ALAN OLARAK SOSYAL MEDYA VE YENI
TOPLUMSAL HAREKETLER

Selenay BAK

Bolu Abant izzet Baysal Universitesi
Tletisim Bilimleri Tezli Yiiksek Lisans Ogrencisi

Kamusal alan kavrami, kamusal mekénlarda bireylerin 0zgiirce fikirlerini
sunabilecekleri ve sosyal politik konular hakkinda tartisabilecekleri bir alandir.
20.yiizyilda kitle iletisim araclarindaki tekellesme kamusal alanin islevlerini
yitirmesine neden olmustur. Boyle bir zamanda ortaya cikan internet, kamusal
alanin iglevlerini iistlenmis ve bireylere sinirsiz bir 6zgiirliik alan1 saglamstir.
Internetin gelismesi, beraberinde Sosyal Medya kavramimi da getirmis ve sosyal
medya giiniimiiziin 6nemli bir parcas1 haline gelmistir. Sosyal medyanin giiniimiizde
bu kadar etkin kullanilmasi konu ile ilgili tartigmalar1 beraberinde getirmistir. Bu
tartismalardan biri de sosyal medyanin kamusal alan olup olamayacagidir. Sosyal
medya kullanicilari, sanal alanda sosyal ve politik paylagimlarda bulunarak kamusal
alana katki saglamaktadirlar. Sanal kamusal alanda paylasilan bazi diisiince ve
fikirler gercek kamusal alana taginabilmektedir. Bu calismada sosyal medya
aracilifiyla olusan sanal kamusal alanin nasil bir olusum siirecinden gectigi ve
sanal kamusal alanda siyasi ve politik paylagimlarin beraberinde nasil biiyiik bir
toplumsal hareketlere doniistiigii 6rnek olaylar neticesinde ele alinarak tartigilmigtir.
Sanal kamusal alanin, toplumsal hareketlere katkilari, Zapatistalar, Wall Street, Arap
Bahar1 ve Gezi Parki Olaylar1 ornekleri kapsaminda tartisgtimistir. Ornek olaylar
tizerinden sosyal medyadaki kamusal alan olusumunda s6z konusu alan ile ilgili

literatiir taranmis ve teorik bir calisma gerceklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kamusal alan, sanal kamusal alan, sosyal medya, toplumsal
hareketler
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KAMUOYU OLUSUMUNA ETKisi ACISINDAN GELENEKSEL MEDYA
VE SOSYAL MEDYA UZERINE BIR INCELEME:

~ “KEDILERE BULASMAYIN:
INTERNETTE KATIL AVI” BELGESELI

Ahmet YESILTEPE
Istanbul Aydin Universitesi
Televizyon Sinema Yiiksek Lisans Ogrencisi

Dr. Ogr. Uyesi Engin BASCI
Istanbul Aydin Universitesi
Tletigim Fakiiltesi

Halkla Iliskiler Boliimii

Kamunun olusumunda ve ortak bir sorun dogrultusunda harekete gecmesinde
kargilikli etkilesim ve siireklilik iki 6nemli 6zelliktir. Kamu kavrami agisindan
belirleyici olan bu iki 6zellik iletigimle saglanir. Bu anlamda kamu, bir sorun etrafinda
iletisim sayesinde bir araya gelen, etkin ve edilgen iiyelerden olusan, sorunla birlikte
dogan ve sorunla birlikte dagilan grup olarak tanimlanabilir. Kamuoyu ise bir grupta
baskin olan kanaati ifade eder. Bunun icin grup i¢indeki kisilerin iletigim icinde
olmasi, tek tek bireylerin degil, grubun ortak kanaatini icermesi ve dile getirilen bu
kanaatin bir karar mekanizmasini, bir kurulusu veya degisik toplumsal goriisleri bir
amag¢ dogrultusunda harekete gecirebilme arzusu tagimasi gerekir.

Medya, kamuoyunun olusumu icin gerekli olan iletisim ortamini saglamaktadir.
Giinlimiizde bu iletisim ortami gazete, dergi, radyo ve televizyon gibi kitle iletisim
araglarindan olusan geleneksel medyanin yaninda yeni medya mecralariyla da
cesitlenmistir. Ozellikle dijital teknolojiler ve internetin giderek daha belirleyici
oldugu bu yeni iletisim evreninde, Mc Luhan’m “kiiresel koyti”, “kiiresel eve”
doniigmiistiir. Insanlar bilgisayar ya da akilli telefonlar1 sayesinde evlerinden,
igyerlerinden ya da odalarindan kiiresel ortamda dolasima c¢ikan enformasyona
ulagabilmektedir. Ozellikle mobil cihazlarla bu enformasyonu her yerde, her an

tiikketebilmek olanakli hale gelmistir. Bu yeni iletisim diinyasinda tek yonlii iletisim
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olgusu, artik hem geleneksel medyanin hem de yeni medyanin iiretim ve tiiketim
stireclerinde c¢ift yonlii iletisine doniismiistiir. Etkilesim, yeni medya diizeninin
mottosu haline gelmistir. Bu siirecte sosyal medyanin sundugu olanaklarla bireyler
de icerik tireticisidir. Herhangi bir kisi, Facebook, Twitter, Instagram ya da YouTube

gibi mecralar iizerinden igerik iiretip paylasabilmektedir.

Medyanin giiniimiizdeki bu ¢esitliligi ve ¢ok yonlii goriintiisii kamuoyu olusumu
acisindan yeni iletigim olanaklar1 yaratmaktadir. Bu ¢alismada yonetmenligini Mark
Lewis’in yaptigi Tiirkce’ye “Kedilere Bulasmayin: Internette Katil Avr” olarak
cevrilen “Don’t F**k With Cats: Hunting An Internet Killer” adli 2019 yil1 yapimi
belgesel dizisi, geleneksel medya ve sosyal medyanin kamuoyu olusumuna etkisi

acisindan incelenecektir.

“Kedilere Bulagsmayimn: Internette Katil Avi” belgeseli, Luka Magnotta isimli
Kanadal1 bir gencin, yavru kedileri igkence ile 6ldiirdiigii bir videoyu paylasiminin
ardindan, sosyal medya {izerinden bir araya gelen grubun, katilin bulunmasi i¢in

ortaya koydugu cabay1 ve yakalanma siirecini konu edinmektedir.

Caligmada “betimsel film analizi yontemi” kullanilacaktir. Bu kapsamda ti¢ boliimliik
belgesel, kamuoyu olusum siireclerine geleneksel medya ve sosyal medyanin etkisi

acisindan karsilagtirmali olarak incelenecektir.

Anahtar Sozciikler: Kamu, Kamuoyu, Geleneksel Medya, Sosyal Medya, Etkilesim,
Belgesel
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HABERDE NEDENSELLIK ILiSKiSi CERCEVESINDE VERI
GAZETECILIGINE ELESTIREL YAKLASIM:

ANADOLU AJANSI’NIN INFOGRAFIK HABERLERININ
COZUMLENMESI

Dr. Kemal Aslan

Hali¢ Universitesi Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Engin BASCI
Istanbul Aydin Universitesi
Iletisim Fakdiltesi

Halkla iligkiler Boliimii

Veri gazeteciligi kavrami, 2000’li yillarda yeni medya ile birlikte ortaya ¢ikmuistir.
Geleneksel gazeteciligin etkisinin azalmasi, gazetelerin aragtirma boliimlerinin
kapatilmasiyla es zamanli bir siirecte veri gazeteciligi giindeme gelmistir. Veri
gazeteciligi elestirel bir perspektiften olgulari ele alan, tarihsel siirecteki degisimleri
ve nedensellikleri ortaya koyan; iktidar perspektifini sorgulayan arastirmaci

gazetecilik yerine ikame ettirilmistir.

Veri gazeteciligi 6zii itibariyle, olgularin kolay, somut ve acik bicimde toplumun
biiyiik kesimi tarafindan anlagilmasini saglamak amaciyla gorsellestirmekten
yararlanmaktadir. Bu, olgunun ne oldugunu ortaya koymaktadir. Yani olgunun
farkli boyutlariyla tantmlanmasini saglamaktadir. Ancak olgunun boyutlarini ortaya
koymak olgunun ortaya ¢ikmasina yol acan nedenleri, ya da neden belirli yerlerde

yogunlastigin1 agiklamakta yetersiz kalmaktadir.

Veri gazeteciligi, haberin gorsellestirilmesi ve somutlagtirilmasi agisindan iglevsellik
tagimaktadir. Ancak, bu olgunun derinlemesine kavranmasini ve iktidar perspektifini

ihmal ettigi gercegini ortadan kaldirmaz.

Bu calismada, veri gazeteciliginin haberin veri olmadan yazilamayacagini gercegini
orttiigii, haberde nedensellik iliskisini g6z ardi ettigi ve geleneksel habercilige

karst konumu degerlendirilecektir. Veri gazeteciligi giiniimiizde enformasyon
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bombardimaninda gergeklige temas eden, ama onun kavranmasini orten bir yaklagim

oldugu iizerinde durulacaktir.

Calismada one siiriilen goriisler, Anadolu Ajansi’nin Infografik Haberleri iizerinden

nitel bir aragtirma yontemi olarak yorumlayici yaklagimla incelenecektir.

Anahtar Sozciikler: Veri, Veri Gazeteciligi, Nedensellik, infograﬁk Haber,
Gazetecilik
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“SINIRI OLMA\.(.AN SEHIR .
PLANET CITY VIDEO GORSELI ORNEGINDE
EKUMENAPOLIS KAVRAMI”

Do¢ Dr. Hale TORUN

Istanbul Aydin Universitesi Radyo-TV Sinema Boliimii

Ozet
Bu caligmada, Sanat¢1 Liam Young tarafindan yapilmig 2021 yili yapimi Planet City

video gorselinin a¢iliminda insan — doga ve tekno- felsefesi lizerinde durulmaktadir.
Bu filmin bir diger tamamlayici diisiincesi de Ekiimenapolis kavramidir. Bu kavram
1967 yilinda yunanl sehir plancis1 Constantinos Doxiadis tarafindan ortaya atilan,
gliniimiiziin kentlesme ve niifus artigt hizlar1 goz iinline alindiginda, gelecekte
diinyadaki biitiin kentlesmis alanlarin ve megapollerin kusaklar halinde birbirleriyle
birlesecegi ve tek bir sehir olusturacagi fikrini temsil eden bir kavramdir. Young’in
anlatisina gore, diinyanin tiim niifusu, diinya yiizeyinin bir kismin1 kaplayan dev
bir sehirde yagayabilir ve diinyanin geri kalanin1 yeniden vahsilestirme ve calinan
topraklarin iadesi i¢in serbest birakabilir. Liam Young, tasarim, kurgu ve gelecek
arasindaki bosluklarda faaliyet gosteren spekiilatif bir mimardir. Los Angeles’ta
bulunan film yonetmeni ve mimar Liam Young’in ¢aligmalari, tasarim kurgu ve
elestirel tasarim alanlarinda yer aliyor. Planet City, on milyar insanin gezegenin geri
kalanini kiiresel bir vahgi dogaya teslim ettigi hayali bir gelecekte agir1 yogunlagmanin
tiretken potansiyelinin acil bir incelemesidir. Yonetmen tarafindan hazirlanan kitap
ve film, mevcut diinyamiza ters diisen bir vizyonda, insanlarin genis sehir agimizdan
ve tedarik zincirlerinden hiper-yogun bir metropole ¢ekildigi, gezegensel yayilmanin
radikal bir gekilde tersine ¢evrilmesini anlatiyor. Bu caligma bir tekno-iitopik bir
fantezi degil, elestirel mimari ve spekiilatif kurgu calismasidir. Caligmada, Tekno-
felsefenin anlam1 tizerinde durulacak ve kenti bir yigina doniistiiren insanin en ilkel
bicimde doganin icinde eriyip gitmesini anlatan Planet City filmi lizerinden dijital

diinyada gelecek olani tasarlamak fikri tartigilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Film, dijital, teknoloji, felsefe, gelecek.
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VERTICAL VIEWING AS A NEW PRACTICE: -
A CONTENT REVIEW ON VERTICAL FILM FESTIVAL

Uzman Oguz SENTURK
Istanbul Aydin Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Dijital Oyun Tasarimi1 Boliimii

Visual representation has existed in different forms and formats on scaling, setting
and framing since its emergence in cave painting. When people try to embody the
events and phenomena they witness through pictorial, literary and visual expression,
one of the restrictions they encounter is scale. A wall in cave painting, a tablet in
writing, a silver screen in cinema, a telescreen in television, a lens in photography,
and finally the vertical screen in mobile devices have shaped people’s point of view.
Natural view, aesthetic perception and industrial production have a great share in
shaping the said perspective. Such viewing perspective may found its main platform
on the mobile screen easly it can also be seen in documented videos, large scale
projections (such as advertising signs) and even in short and future length cinema
films. Verical Film Festival which been held in Australia since 2014 showcases films
that purely shot, edited and ment to be viewed as vertical in the intended format and
scale. Vertical filming that contains its own natural aestetic and practical differences
compared to horizantal filming but also has a potential of being a new consuetude in
the digital era that has a predisposition and familiarity to the vertical screens. Starting
from mobile screens viewing a video or an image in a 9:16 format rather than a 16:9
format is also a challange for traditional visual content producers, editors, editing
software developers and viewers but veritcal format consuption is non-objecionable
and easily useable by the newer generations of the society.

This study will try to review possibilities and new approaches on the new film
viewing and projection habits and practices by examining the structure and content
of the Vertical Film Festival. Results of the content review aims to contribute to the
cinema and new media literature.
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