ISTANBUL AYDIN UNIVERSITESI COCUK
UNIVERSITESI YAZ OKULU

10 TEMMUZ’DA ACILIYOR!

ERKEN KAYIT FIRSATINDAN
YARARLANIN,

Bilgi ve iletisim icin: cocukuniversitesi.aydin.edu.tr adresinden Ustiin Zekalilar kayit
formunu doldurabilirsiniz.

Istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amaci1 “’Ustiin Zekali ve Yetenekli
Ogrencilerin’> toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan 6zel egitimi
almasini saglamaktir. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi calisan Cocuk Universitesi;
ogrencilerin tanilama ve egitsel degerlendirmesini yapmakta; &grencilere hafta sonlari
zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle iistiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik
akademik ve uygulamali ¢aligmalar yiirlitmekte ayn1 zamanda ulusal ve uluslararasi1 konferans-
kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

e 3000 6grenci Cocuk Universitesi kapsaminda tanilamaya alinmis

e 1000 6grenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmus

e Dezavantajl Ustlin zekal ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; digeri
Istanbul Kalkinma Ajansi olmak iizere iki proje yiiriitiilmiis

e Uluslararasi iki konferans ve bir kongre diizenlenmistir.

e 10 devlet okulunda destek egitim odas1 kurulmustur.

e 5000 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve igerigiyle Cocuk Universitesinin amaci dgrencileri okullarda
almadiklar farkli dersler ile tanistirmak; 6grencilerin diisiinme becerileri ve yaraticiliklarini
gelistirmektir. Bu kapsamda ders igeriklerine diistinme becerileri ve yaratici diisiinme becerileri
entegre edilmekte; program basinda ve sonunda Ontest-sontest yapilarak Ogrencilerin bu
becerilere iliskin performansi ailelerle paylasilmaktadir.
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ATOLYE

PROGRAMLARIMIZ

Bilim veya ilim genis bir tanimin karsiligi olmakla birlikte basite indirgedigimizde
icinde bulundugumuz fiziki ve dogal evrenin yapisinin ve hareketlerinin gozlem, deney,
diistinme gibi birtakim yontemler aracilifiyla sistematik bir sekilde incelenmesini kapsayan

pratik caligsmalar biitiintid{ir.

Bilim bir¢ok alt dala ayrilmakla birlikte yagamimizi anlamlandirabilmemiz icin en
gerekli disiplinlerdendir. Cocuklarin evreni anlayabilmeleri ve anlamlandirabilmeleri igin
gerekli olan bu disiplinle eglenceli bir sekilde onlarin seviyesine uygun olarak
karsilastirtlmalarin1 saglayan Eglenceli Bilim dersi; ¢ocuklarimizin doga ve bilimi yasayarak
tecriibe edinmelerini saglamak, bilgi birikimlerine ve kisisel gelisimlerine katkida bulunmay1

amaglamaktadir.

Bu derste ¢ocuklar bir bilim insani, bir laborant, bir miithendis gibi ¢alisarak; canlilarin
diinyasina girip onlari smiflandirmayi, DNA ve genetik kodlarimi ¢oziimlemeyi, hiicre
incelemeleri yapmayi, sanal ortamda devre kurmayi, basit makine yapmayi, viicut sagligi i¢in
caligmalar yiirlitmeyi ve hatta kan grubu bulmayi bile 6grenecek; kimya laboratuvari,
gozlemevi, bilgisayar laboratuvari, makine laboratuvari, kampiis ag¢ik alani gibi mekanlarda

bilimle i¢ i¢e olma sansin1 yakalayacaklardir.



Eglenceli Bilim dersinin icerigine ekonomi disiplini ve yonetimi, girisimcilik, sanat, fen ve
miihendislik uygulamalar1 gibi alanlar1 entegre edilmis olup; bu derste 6grencilerin temel ve
elestirel dlistinme, bilimsel silire¢, yaratict sorun ¢ozme gibi becerilerinin  gelisimi

desteklenmektedir.



KODLAMA VE ANIMASYON

Dijital yerliler olan cocuklarimizi dijital becerilere hazir bir sekilde yetisiyorlar, onlari
gelecegin diinyasina bugiinden hazirliyoruz. Herhangi bir sanat dalinda oldugu gibi, ¢ocuklara
ilgi duyduklari alanda kendilerini gelistirmeleri igin firsat tanindiginda, erken yasta
kazandiklar1 becerilerle hizli bir sekilde pratiklik kazanabilirler. Biliyoruz ki bu beceriler ne
kadar erken kazanilirsa, o kadar hizli yol alirlar ve boylece kiigiik yasta biiyiikk asamalar kat
edebilirler. Bu program ile cocuklarin diisiinmesini ve kapasitelerini kullanmalarini
saglamalarinin yani sira hayal giicleri kodlar ile birlestirilerek bilgisayarda istedikleri seyleri
olusturabilmeleri amaglanir. Bu durumda bize diisen gorev, cocuklarimiza isin arka planini
gostermek, onlarin da anlayabilecegi yazilim diinyasina adim atmalart igin tesvik
etmek, vakitlerini tiiketerek degil iireterek gecirmelerii¢in onlar1 bilgisayar bilimlerine
yonlendirmektir. Bu ise ¢ocuklarin seviyelerine gore ogrenebilecegi kodlama egitiminden
geciyor. Teknolojiyle daha i¢ ige yasayacagimiz giinlere dogru ilerlerken ¢ocuklara yonelik bu
konudaki kurslar, atdlyeler ve uygulamalar da gelisiyor ve sayilari gittikce artiyor. Merak eden
ve 0grenmeye acgik cocuklarin internet lizerinden bilgisayar programlamay: kesfedebilecegi
web siteleri tizerinden kodlama ve animasyon derslerini vermek hedefleniyor. Bunu yaparken
cok eglenceli ve bir o kadar egitici Code.org uygulamasi kullanilmaktadir.

Code.org Bill Gates, Mark Zuckerberg gibi isimlerin de destek¢isi oldugu kar amaci giitmeyen
bir organizasyondur. 7 yas tlizeri g¢ocuklarin bilgisayar programlamaya baslamasi i¢in
gelistirilmistir. “Her okuldaki her cocugun bilgisayar bilimlerini 6grenmek igin firsati

olmalidir.” slogantyla yola ¢ikmistir. Okullarda 6gretmenler tarafindan da kullanilabiliyor. Cok



basit adimlarla baslanilan dersler de giderek seviye artirllmaktadir. Kodlama ve Animasyon
Programi ile 6grencilerimiz bir yandan gelecege hazirlanirken, bir yandan da farkli tasarimlar
iireterek modern diinyaya yenilikler katmak adina egitim aliyorlar. Gelecegin bilisimcilerini,
tasarimcilarini, mucitlerini yetistirmeyi hedefleyen Istanbul Aydim Universitesi Cocuk
Universitesi olarak gocuklarimiza farkli ve yaratici diisiinmeyi Kodlama ve Animasyon ile

ogretmeye devam edecegiz.

“Bu tilkedeki herkes programlamayr ogrenmeli, ¢iinkii insana nasil diistinmesi gerektigini

ogretiyor.” Steve Jobs



YARATICI DUSUNME

Glinliik hayatimizdan tutun da, 6zel hayatimiz ve is hayatimiza kadar her alanda bir¢ok
problemle yiiz yiize geliriz. Bu problemleri ¢6zmek i¢in dncelikle, problemleri fark etmeli ve
bu problemlere farkli a¢ilardan bakmay1 becerebilmeliyiz. Bu noktada devreye giren yaratici
diisiinme siirecleri cocuklarin 6zgiin, mantikli, esnek ve alisilmamais bir bicimde diistinmelerini
desteklemektedir. Bu atolyede Ggrencilere Yaratici diisiinmenin dort boyutu olan akicilik,
esneklik 6zgiinliik ve zenginlestirme boyutlarina gore diisiinmeleri 6gretilmekte ve yeni tiriinler
ortaya ¢ikarabilmek icin kullanabilecekleri sinektik, beyin firtinasi, zit beyin firtinasi,

SCAMPER, nitelik listeleme ve yaratic1 sorun ¢6zme gibi teknikler 6gretilmektedir.



ELESTIREL DUSUNME
TEMELLI MATEMATIK

Diistinme insanin dogusu ile baslayan, sonraki siirecte dogrudan veya dolayli olarak
gelistirilebilen insana &zgii niteliktir. Iste bu diisiinebilme - ayricaligindan dolayr diger
canlilardan farkli olarak kendisi iizerine diistinmeye baslamasi ile insan varolusunun anlamini
ve nedenini fark edebilmis ve bu yolda edindigi bilgiler ona kendi gelecegini belirleyebilme,
hak ve imkanini tanimistir.
Elestirel Diisiinme atdlyesinin amact; 6zellikle iist diizey olan ve egitimle iizerinde durularak
gelistirilebilecek olan;

e (ikarimda Bulunma

e Siniflama

e Analoji Bulma

e Aragtirma ve Sorgulama

e (oziimleme

e Degerlendirme

e Yaratma gibi diisiinme becerilerini gelistirmektir.
Bu beceriler okullarda sistematik olarak iizerinde durulmayan becerilerdir. Okullarda bu
becerileri gelistirilemeyen 6grenciler etkili diisiinememekte bu sebeple de yorumlama, analiz
etme, strateji kurma gibi beceriler gerektiren sorularda ve islerde basarisiz olmaktadirlar. Her
ne kadar arastirmacilar iist diizey diisiinme becerileri ve yaratici diisiinme becerilerinin tim
ogrenciler i¢in ¢ok dnemli oldugunu sdyleseler de, bu beceriler iistiin zekalilar i¢in daha 6nemli

goriinmektedir.
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Astronomiye giris ve temel fiziksel kavramlarla acilis1 yapacagimiz bu atdlyede; Gilines basligi
altinda Giines’imiz enerjisini nasil sagliyor? Daha ne kadar bizi 1sitacak? Giines sistemi nasil
olustu? Gezegenler ve yildizlarin farklari nelerdir? Jiipiter neden y1ldiz olamadi? Giines Sistemi
disinda kag gezegen bulundu? "Evrende hayat var mi" sorularina yanit ariyor olacagiz.
Yildizlarin olusumu ve evrimi baghigi altinda ise; Cift yildizlar ve 6zellikleri; Yildizlar da
canlilar gibi dogar, biiylir ve Oliirler mi? Beyaz cliceler, nétron yildizlar1 ve kara delikler;
Notron yildizinda olsaydik hayat nasil olurdu? Karadelikleri neden gozleyemeyiz? Siipernova
patlamalar1 ve siipernova cesitleri ve Galaksiler konularini daha yakindan inceleyecegiz. Ayrica
bu atdlyede Giines teleskobuyla tanigarak Giinesi inceleme sansini buldugumuz gibi, giiniin

farkl saatlerinde giinesi fotograflama ve farkli karelere sigdirma imkanini da yasiyor olacagiz.



Sanat, duygu ve diisiincelerin en estetik haliyle hayat bulmasini saglayan ve insanlari rahatlatan
yegane aragtir. Sanat calismalar1 cocuklarin heyecan ve hayranlik duygularinin agiga ¢ikmasi,
giizeli sevme ve ondan zevk alma ihtiyaclarinin giderilmesi i¢in gereklidir. Cocuklarin ince
motor becerilerinin gelismeye devam ettigi bu donemde sanat ile i¢ ige olup sanatsal iirlinler
ortaya koymalar1 hem gelisimlerine katkida bulunup hem de aslinda sanatin hayatlarinin her

noktasinda var oldugunu fark etmelerini saglamaktadir.

Cocuklar bir sanat¢1 edasiyla g¢alisarak renklerin biiyiisiinii kesfedecek, onlarla oynamay1
ogrenecek ve iclerinde bastirilmis olan duygulart sanat sayesinde agiga vurma sansini
yakalayacaklardir. Dogayla, renklerle, boyalarla ve cesitli malzemelerle yiiriitiilen bu derste;
kalemin yalnizca yazi yazma aract degil sanat yaratma araci oldugunu da fark edip onu
kullanmay1 6grenecek, renkler sayesinde esyalarini degistirebilecegini kesfedecek, 1s1gin
renkler tlizerinde ki etkisini gorecek, tahta kasiklardan kukla yapacak, ahsap boyayacak ve
kilden vazo yaparak yaraticiligini gelistirecek hatta bir nevi yasamini daha da giizellestirmenin
yollarin1  kesfedeceklerdir. Fizik, geometri, edebiyat ve psikoloji disiplinleri ile
baglantilandirilan bu ders, ¢ocuklarim hem desarj olmasin1 hem de kendilerini taniyarak onlara

sanatin gerekliligini hissettirecektir.



INGILIZCE

Insan beyninin en esnek oldugu, algilamanin, kodlamanin, dilin en etkin sekilde 6grenilebildigi
yaglarin ¢ocukluk yaslari oldugunu bilimsel arastirmalar kanitliyor. Erken yasta, hatta ilkokul
caglarinda, anadilin yaninda es zamanli 6grenilen dil, anadil kadar kusursuz ve aksansiz
olabiliyor. Kisaca, “Ne Kadar Erken, O Kadar Iyi.”

Ogrencilerin birey olarak niteligini artiracak ve diinyayla iletisim kurmalarina aracilik edecek
olan Ingilizce ‘ye odaklanilan bu atdlyede, Ingilizce dinleme ve konusma becerilerinin
gelistirilmesi lizerinde durulacaktir. Siirlerin okundugu, sarkilarin sdylendigi ve oyunlarin
oynandigi bu atolyeyle Ogrencilerin dil anksiyeteleri azaltilarak, dili kullanma becerileri

gelistirilmesi hedeflenmektedir. Kisa filmler izlenerek 6grencilerin dili sevmesi saglanacaktir.



Spor biiylime ¢agindaki ¢cocuklar i¢cin hem bedensel saglik ve fiziksel gelisme yoniinden, hem

de 1y1 bir kisilik olusmasi1 ve ruh sagligi bakimindan yararli ve gereklidir.

Cocuk acisindan spor fiziksel gelisimin yani sira sosyal agidan da dnemlidir. Cocuk spor
yoluyla, ¢evresini tanir, iletisim kurar, kendine olan 6z giiveni artar, toplum igerisindeki sahip
oldugu yerini saglamlastirir. Psikolojik agidan ise, kendini kontrol etmeyi, bir konuda konsantre

olabilmeyi, iradesini kullanabilmeyi, basariya giidiilenebilmeyi 6grenir.

Ayak tenisinden, petangaya, voleyboldan basketbola birgok etkinligi barindiran bu atélyede,
denge-koordinasyon, grupla birlikte hareket edebilme, karar verme ve risk alma becerileri

tizerinde durulacak ve 6grencilerin enerjilerini atarak eglenmeleri saglanacaktir.



Cocuk edebiyati, edebiyat kavrami i¢inde yer almakla birlikte, kendine 6zgii sekil ve igerik
ozellikleri bakimindan farkli bir tanimlamaya ihtiya¢ duyulan kavramdir. Cocuk edebiyati, ana
smifindan itibaren, okur-yazarlik konusunun temel tasini olusturmaktadir. Okuma becerisini
gelistirmede hem eser se¢imi hem de okumay1 destekleyici etkinlikler onemlidir. Yazilt eserler,
dilin en miikemmel sekilde kullanimina aracilik eder. Cocuk edebiyati, ¢ocuklarin dil gelisimini
kolaylastirir. Kiiclik yaslarda kazanilan okuma aligkanligi ve cesitliligi, bireylerin zihinsel
gelisimi ve sosyal olgunlagsmasinda ok 6nemli bir etkiye sahiptir. Ust diizey okuma becerileri
ilkokulun sonlarina denk gelmektedir. Bu donem, o6zellikle kiginin okuma hizimnin arttig1 ve

farkli amag ve yontemlerle esnek okuma (flexible reading) becerisi kazandigi donemdir.

Cocuk edebiyati, yasam boyu okuryazarligin edinimi icin 6nemlidir. Ogrencilerin gesitli
konularda okuma ve ¢esitli fikirlerle karsilasma yolu ile kiiltiriinii artirmak; onlar1 6zel ve
objektif bir hayat goriisiine kii¢iik yastan hazirlamak bakimindan gereklidir. Bu da ancak

cocuklar icin sec¢ilen edebi eserlerin nitelikli olmasi ile saglanabilir.

Okuma gelisiminde ¢ocuk edebiyatindan yararlanmak igin tek diize bir yontem takip etmek
miimkiin degildir. Arag¢ olarak kullanilacak malzeme ne kadar ¢esitlilik gosterirse, okumaya
kars1 ilgi o denli artar. Sadece hikaye ve roman gibi tiirler okumay1 gelistirmek i¢in yeterli
olmayabilir. Cocugun hayatinda karsilastigi konulardan ve edebiyat kavrami igerisinde yer alan
biitiin tiirlerden yararlanmak gerekmektedir. Cocuk edebiyati dersi kapsaminda, dgrencilerin

degisik tliirde metinler ile tanigmalar1 ve 6zglin okuma materyalleri se¢me yoluyla anlaml



biitiinlere odaklanarak okuma yapmalar1 saglanacaktir. Degisik amaglara gore istenen okuma
becerilerini kazanabilmelerine yonelik etkinlikler yapilacaktir. Skimming (Genel fikri edinmek
icin hizli okuma), Scanning (Amagli okuma) ve Kitapla ilgili Mind map (zihin haritasi)

hazirlayarak 6grenciye kitap okuma aliskanligi edindirilme hedeflenmektedir.

Bu derste ¢ocuklarimizin kitap okuma aligkanliklar1 kazanmalari, kitaplarin eglenceli yoniinii

kesfetmeleri, kendi kendine 6grenme becerilerini gelistirmeleri amaglanmaktadir.



AKIL VE ZEKA OYUNLARI

Akil ve zeka oyunlari, ¢ocuklarda strateji gelistirme, planlama, mantik yiiriitme-mantiksal
biitiinleme, gorsel-uzamsal diisiinme, yaraticilik, dikkat — konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisim saglar, ayn1 zamanda; bireylerde ileriyi gorme, planlama ve sabir, sebat,
kararlilik, karar verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum ve davranislart gelistirir,

kinestetik alanda uygulamaya imkan saglar.

Zeka (akil) oyunlari dersinde 6grencilerin sahip olduklar1 zekd potansiyellerinin farkina
varmalarinin saglanmasi, sahip olduklar1 potansiyelin gelistirmesi; karsilastiklart problemler
karsisinda orijinal ve yeni ¢oziim yollar1 gelistirmesi, pratik diisiinmesi, sorun durumunda

dogru kararlar verebilmesi gibi bir dizi beceri ve yeterliliklerin gelistirmesi amaglanmaktadir.

Cocuklara oyunlar ve kinestetik materyallerle *Tanimlama, yonerge alma, yonerge olusturma,
benzerlik ve farkliliklar1 bulma, 6rneklendirme, siralama, ¢ikarimda bulunma, mantikli soru
sorma, smiflama, analoji bulma, sorgulama, ¢éziimleme, degerlendirme ve yaratma (Planlama
ve strateji olugturma) gibi {ist diizey becerileri edindiren bu atolyede O6grenciler yaparak
yasayarak Ogrenir ve zihinsel olarak hayata hazirlanirlar. Bunun yaninda da yenilgiyi
hazmetme, karar verme, azim gibi tavira yonelik olumlu davranislar gelistirirler. Tangramlar,
hoppers, rush hour, pentamino, quoridor, batik, zingo, kapla, chocolate fix, sudoku, kendoku
gibi oyunlarin yer aldig1 bu atélyede kutu ve kalem oyunlari tanitimi ve uygulamalar1 yapilacak,

bunun yaninda online zeka gelistiren yazilimlar da ele alinacaktir.

Bu ders ile birlikte 6grenciler akil yiiriitme, sistemli problem ¢dzme becerisi ile birlikte dmiir

boyu kullanacaklar1 6nemli zihinsel becerilere sahip olacaklardir.



EGITIM TARIHI: Egitimler 10 - 28 Temmuz 2017 tarihleri arasinda hafta ici

yapilacaktir. Program siiresince geziler de diizenlenecektir.
GEZi PROGRAMI:

14 Temmuz 2017 Karikatiir ve Mizah Miizesi — istanbul Modern




27 Temmuz 2017 istanbul Universitesi Orman Fakiiltesi — Fidan Dikimi

ONEMLI NOT: Yas gruplarina gére ders dagilimimiz asagidaki gibidir;

5-6 YAS

7-8 YAS

9-12 YAS

Eglenceli Bilim

Eglenceli Bilim

Eglenceli Bilim

Kodlama ve Animasyon

Kodlama ve Animasyon

Kodlama ve Animasyon

Yaratici1 Diislinme

Yaratic1 Diisiinme

Yaratic1 Diislinme

Elestirel Diistinme Temelli

Matematik

Elestirel Diistinme Temelli

Matematik

Elestirel Diistinme Temelli

Matematik

Spor Spor Spor

Ingilizce Ingilizce Ingilizce
Astronomi Astronomi Astronomi
Sanat Sanat Sanat

Akil ve Zeka Oyunlari Cocuk Edebiyati Cocuk Edebiyat




ERKEN KAYIT UCRETI: Erken kayt tarihleri 5 - 30 Haziran tarihleri arasindadir. KDV
dahil 1300 TL dir.

NORMAL KAYIT UCRETI: KDV dahil 1400 TL’dir.

KATILIM KOSULU: Ulkemizde standardizasyonu yapilmis zeka testlerine gore iistiin zihin
diizeyine sahip ¢ocuklar kabul edilecektir. Zeka testi olmayanlarin Cocuk Universitemize
ulasip; zeka testi yaptirmalari gerekmektedir. Test sonucu olanlarin ise zeka testi sonug
raporlarint tarafimiza iletmeleri gerekmektedir. 2014 yili Oncesi test sonuclart kabul

edilmemektedir.

ONEMLI NOT: Isteyen velilerimiz ve grencilerimiz icin Ingilizce ders saati baska bir dersi

kaldirmak suretiyle iki katina ¢ikarilacaktir.
Bilgi ve Iletisim icin;

e Cocuk Universitesi Uzmani: Zuhal Topgu: 0530 951 08 48/ zuhaltopcu@aydin.edu.tr
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